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Jezeli tego jeszcze nie zrobites, przeczytaj najpierw Wstep do tego cyklu

Twoja karta wyladowata w ognisku?!

Jednym z ciezszych momentéw w kazdej grze harcerskiej jest podliczenie punktéw.
Zaden tradycyjny system nie jest idealny. Mogg to by¢ karty patrolowe “narazone”
na harcerzy i powodujgce przez to emocje przybocznego: “Dwa zastepy gdzies
swoje zgubity, a jeden nie wiedziat o kartach i spisywat swoje punkty na tyle
pogniecionej mapy”. Alternatywa jest zapisywanie wynikéw przez punktowych. Tutaj
karty patrolowe sg zazwyczaj w lepszym stanie, natomiast moga by¢ réwnie
niewyraznie spisane i zdarza sie, ze z ktéregos$ punktu nie dostaniesz na czas
wynikéw. Dodatkowo ktadzie to mniejszg odpowiedzialnos¢ na uczestnikach gry.

Matrix po naszej stronie

Istnieje pewna alternatywa, ktéra zaktada uzycie narzedzi ktére i tak znajdujg sie w
kieszeni kazdego harcerza (oraz internetu). Daje to mozliwos¢ automatyzacji na
wielu poziomach. Moze to utatwi¢ i zautomatyzowac¢ wiele elementéw gry, ktére
normalnie wymagaja duzo pracy - punktowych, zgtoszenia, podliczanie punktacji
czy nawet cata gre! Nalezy jednak pamietaé, ze polska mtodziez jest raczej
przebolcowana i ma problem z rozsagdnym korzystaniem telefonéw. W zwigzku z
tym tradycyjne gry, ktére nie zachecajg do korzystania z telefonéw tez majag
niezaprzeczalne zalety.
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Zadania Punkty | Sums
2 Obecni 10
4 Mest 15 18
5 Geocache 18
£ Migjsce apeléw KEDYWu 10 10
7 Potudnie 10 10
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Automatycznie zliczana punktacja z osiggniec¢ harcerzy - z
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jednego z dostarczonych arkuszy. W kolumnach mozna
zobaczy¢ zastepy oraz tgcznie zdobyte przez nich punkty.

Moze frytki do tego?

Frytek nie mamy, ale sprawny obserwator mogt zauwazy¢, ze chcemy tu réwniez
dostarczy¢ inny dodatek - gotowe pliki. ByScie mogli, drogi czytelniku / droga
czytelniczko, od razu skorzystac z proponowanej alternatywy.

L da kolorow  Zmiennosc Dostgpnosc

Cyan Nie zmieniac - stata/automatyczna czes¢ arkusza Uczestnicy bedq to widziec

Zielony Do uzupetniania przez organizatora Uczestnicy bedg to widzieé
Pomararicz Do uzupetniania przez organizatora Dostepne tylko dla organizatora
Purpur Nie zmieniaé - statafautomatyczna czesé arkusza Dostepne tylko dla organizatora

Nie zmieniac - statafautomatyczna czesc arkusza Dostepne tylko dla organizatora
Szarylbialy iy & epne tyi 9

Legenda wyjasniajgca ktdre pola sg do edycji (i kto je
bedzie pézniej widziat)

Przedstawiamy gre hybrydowa (stad jej nazwa - “On/Offline”), ktéra pokazuje
pewne narzedzia, ktére mozna wples¢ w zwyczajng gre. W podstawowej wersji nie
wymaga ona wielu umiejetnosci informatycznych, a raczej doktadnego skorzystania
z instrukcji (ktéra jest zawarta w dostarczonych plikach!). Jednak takze ci, ktérych
nie zadowalajg gotowe rozwigzania, znajdg dla siebie szkielet, ktéry mozna rozwijac.
Gra korzysta z potaczenia Google Drive, Arkuszy, Formularzy, oraz potencjalnie
koddéw Quick Replay (czesciej znanych ze skrétu “QR").
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/nstrukcjéﬂ,“ wraz z pomocn ym/ ‘wskazéwkami pomoze w
przeprowadzeniu gry - od kopiowania plikdw do sprzatania
kart patrolowych

Dostarczona tu jest gra terenowa ma wpleciony cel zdobycia jak najwiekszej ilosci
obrzedowych punktéw, wykonujac zadania w na wyznaczonym terenie. Wymaga od
biorgcych udziat odnajdywania punktéw, wysytania koddéw, rywalizacji punktowej

Azymut.zhr.pl (ISSN 3072-4465) | 2



Azymut

Tabelki w stuzbie harcerstwu: Gra On/Offline

oraz organizacji czasu.

Dos¢ standardowy i znany schemat dla harcerzy i jedynie obrzedowe punkty, nadajg
tu jakis temat. Jest to zabieg celowy - tak bys mdgt/mogta tatwo, dodac wtasng
tematyke modyfikujgc spisane zasady. Tworzgc zadania natomiast kreuje sie tresc
samej gry.

Gra On/Offline oferuje:

e Brak wymaganych punktowych

» Tresci zadah znane graczom od poczatku

* Istnieje jednej instrukcji, co zmniejsza podatnos$¢ na rézne interpretacje przez
graczy i punktowych

» Mozliwos¢ przeprowadzenia jej w pojedynke*

 Automatycznie gotowg punktacje na koniec gry, a nawet zautomatyzowang
aktualizacje jej na biezaco

* Cho¢ wymaga natomiast Mistrza Gry, ktéry bedzie kontrolowat czy formuty
dziatajg prawidtowo i harcerze rzeczywiscie mogg bra¢ w grze udziat.

Czuwaj Druzyno! Nastepna zbidrka odbedzie sie...

Konfiguracja arkuszy oraz formularza do gry jest doktadnie opisana w pliku Dla
Organizatora w zaktadce “Instrukcja obstugi”. Jest podzielona na fazy: kopiowania
plikdw, przygotowania, samg gre i jej zakonczenie... Ale moze nie bedziemy sie tu
nad tym rozpisywac - mozna to zobaczy¢ w zatgczonych pod koniec tego artykutu
folderze. Mozemy tylko doda¢, ze kazda nastepna gra bedzie prostsza.

Folder z sktada sie z trzech plikéw:

» Dla Organizatora - jest to plik w ktérym oprécz instrukcji jak zrobi¢ wtasna gre
znajdziesz miejsce na wypisanie punktéw na grze oraz wszystkie formuty i
zaktadki liczace punkty

* Dla Uczestnikéw - sg tam zasady dla uczestnikéw, widok jawnych zadah oraz
link do ankiety, gdzie wypetnia sie zdobyte punkty. Mozna tez podejrze¢ wyniki
punktacji.

e Zajmowanie punktu - ankieta (a doktadnie formularz googla), gdzie zastepy
wybierajg swojg nazwe i wpisujg kod punktu, na podstawie ktdérego sg im
przyznawane punkty. Ten plik kopiuje sie automatycznie.

Poza samym kopiowaniem plikéw na barkach organizatora spoczywa dostosowanie
instrukcji do wtasnych okolicznosci, wymyslenie zadan oraz organizacyjne zbieranie
i zarzgdzanie ludzmi. Wymaga to troche przygotowah przed gra - co jednak nalezy
zrobi¢ niezaleznie czy obrano te wtasnie forme gry. Wykorzystanie tego pomystu za
to automatyzuje sporg ilos¢ pracy w trakcie gry i pod jej koniec, pozostawiajac
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jedynie wspieranie uczestnikéw i odczytanie przeliczonego wyniku.

Traeba byé w obrebie 5 m od

Gelzie jest punkt i jego kartka et D

e 52°15084°N 2112516 Tak

Potudnie em jest ods naz Nie dotyczy

Podglad zadan dla uczestnikéw - z automatycznie
wyciggnietymi odpowiednimi danymi z edycji organizatora

To tylko zaczyn
Gra ta zawiera tylko pewng baze, ktérg mozesz potraktowac jako sernik do ktérego
mozesz dodac skérke cytrynowg, potozy¢ spdd z herbatnikéw albo nawet wrzucic
rodzynki. Harcerzom oczywiscie trzeba podac¢ gotowy produkt - tutaj jest miejsce na

twojg kreatywnosc.

Link do folderu z arkuszami

Jezeli masz jaki$ wtasny przydatny arkusz, to pamietaj, ze zawsze mozesz dotozy¢
swojg cegietke to tego cyklu. Wystarczy zrobic¢ instrukcje i krétki wstep oraz wystac
to redakcji.

P.S. Pliki mozna otworzy¢ jedynie z konta w domenie ZHR.

Tekst autorstwa Jurego Panasevicha oraz Macieja Otdakowskiego.

Jury Panasevich

Tworzytem zabawy dla wtasnych grup réwiesniczych jeszcze przed przyjazdem do
Polski, a wiec i wstapieniem do harcerstwa. W nim juz, zapat do gier pomagat mi
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zaczynajgc od tworzenia zbiérek zastepu az do zgrabnego przekazywania wiedzy
oraz umiejetnosci w druzynie i poza nig. Réwniez jako gracz (moze nawet zwtaszcza
:p) - przepadam za grami cyfrowymi, planszéwkami i RPGami. Spedzitem w nich
mnostwo wspaniatego i wartosciowego czasu.

Pewng czesc¢ przysztosci wigze rowniez z Game Devem. Z charakteru jestem dos¢
spokojny. Rywalizujg we mnie lenistwo i dgzenie do polepszenia zycia. Lubie
gtebokie rozwazania i mam tendencje do systematyzowania wszystkiego - gier,
trybu dnia, dokumentacji projektowej, itd... Funkcyjnie:

e Bytem druzynowym 44 WDHy ,,KEDYW"” im. gen. Augusta Emila Fieldorfa ps. Nil
- 4 lata w dwdch kadencjach

» Prowadzitem Szczep 44 MDHiZ ,Zielony Ptomien” - 2 lata

e Aktualnie jestem w rezerwie instruktorskiej, cho¢ okazyjnie dalej wspieram
naszgy organizacje.

Azymut.zhr.pl (ISSN 3072-4465) | 5



