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Dlaczego to robimy?

Na poczatku warto zadac pytanie - po co nam system punktacji? Czy dlatego, ze
.zawsze tak byto”? Bo hufcowy tak kaze? Moze wydaje nam sie, ze to forma
rywalizacji miedzy zastepami, a w rzeczywistosci cata punktacja sprowadza sie do
wygrania kilku gier na zbiérkach druzyny?

Jesli czujesz, ze punktacja nie przynosi efektéw lub nie masz pomystu, jak ja
udoskonali¢ - ten artykut jest wtasnie dla Ciebie. Pamietaj jednak, ze w punktacji
najwazniejsze jest sprawiedliwe i odpowiednie dobranie zasad. Bez tego caty system
punktacyjny nie bedzie dziata¢. Ten artykut bedzie miat za zadanie pokaza¢ ciekawg
forme punktacji i nie bedzie obejmowat jej tresci (czyli co i za ile oceniamy).

Forma punktacji

Wiele druzyn prowadzi punktacje w formie zwyczajnej tabelki, do ktérej co jakis czas
doliczajg punkty. Harcerze z czasem zauwazajg, ze gonienie za punktami po raz
setny przestaje mie¢ sens. Warto wiec pokazac¢ im cos wiecej - stworzy¢ nowa,
urozmaicong forme. Postaram sie to przedstawi¢ na moim przyktadzie.

W mojej grze zastepy rywalizowaty o podboje konkretnych rejonéw, na ktérych
dziata nasza druzyna. Zastepy organizowaty zbiérki przy réznych szkotach - w ten
sposéb na poczatku gry sprawiedliwie rozdzielilismy pierwsze tereny. Jednak nic nie
byto za darmo - na pierwszej grze zastepy walczyty o zdobycie swojego
,0jczystego” terenu. Te, ktére przegraty, dostawaty specjalne zadanie, np.
zamkniecie do kolejnej zbiérki czterech sprawnosci.

Przez caty rok za zdobyte sprawnosci, zorganizowanie biwaku zastepu, stuzby czy
po prostu wygranie gry mozna byto zdobywac¢ kolejne tereny.

Azymut.zhr.pl (ISSN 3072-4465) | 1



Azymut

Wielka Gra w srédroczu, czyli jak punktacja moze zdziata¢ cuda

Wizualizacja

Tak jak wczesniej wspomniatem - gra miata forme rywalizacji o podbdj konkretnych
terendéw. Zanim rozpoczatem nowy rok z druzyng, stworzytem plansze oraz zasady.
Na poczatku wystatem grafike z mapg na grupe zastepowych, a ci stopniowo zaczeli
zarazac ciekawoscig swoich kolegoéw z druzyny.

Elektroniczna forma planszy byta dobra na poczatek. Jednak, co w przypadku, gdy
spotykamy sie na zbiérce pozaciggowej z harcerzami, ktérzy nie majg mozliwosci z
niej skorzystac¢? Dlatego jeszcze przed zaciggami [znanymi réwniez jako “nabory” -
przyp. red.] poprositem zaprzyjaznionego wedrownika o wydrukowanie planszy w
duzym formacie. Chodzgc po klasach, pokazywatem harcerzom catag plansze. A juz
na pierwszej zbidrce, podczas apelu, wygrany zastep przypiagt swéj znacznik do
pierwszego terenu. Podbijanie nowych terendw byto tak atrakcyjne, ze harcerze
sami pytali, co trzeba zrobi¢, by zdoby¢ kolejny obszar. Gra promowata nie tylko
rywalizacje miedzy zastepami, ale tez miedzy szkotami (W mojej druzynie zastepy
dziatajg przy réznych szkotach). Jak widzisz - dopracowanie kazdego elementu
~Wielkiej Gry” jest bardzo istotne. Dlatego warto zacza¢ nad nig pracowac niedtugo
po zakonczeniu obozu.
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Gdy gra zaczyna sie nudzié...

Okoto stycznia-marca gra moze zaczgc¢ sie nudzi¢. Wtedy wazne jest jej
odpowiednie zmodyfikowanie. Moze to by¢ np. lekkie utatwienie dla wszystkich
zastepow.

W moim przypadku takim utatwieniem byt konkurs na najlepszg zbiérke zastepu.
Tydzieh przed zbiérkami, zastepowi dostali informacje, ze najlepsza zbidérka w
kolejnym tygodniu wygra nowy teren. Zadziatato znakomicie. Nawet ci bardziej
leniwi zastepowi przytozyli sie do konkursu.

Oprécz konkursow warto tez korzysta¢ z ogdélnodostepnych atrakcji ktére w
zaleznosci od ich charakteru moga nieco zmodyfikowa¢ zasady lub wprowadzacd
dodatkowe rozwigzania. Moja druzyna miata zbiérke w Krakowskim Muzeum
Lotnictwa. Po zwiedzaniu odbyta sie gra ze znajomosci samolotéw i historii polskiego
lotnictwa. Zastep, ktéry wygrat gre, dostat przypinke samolotu, ktérg umiescit na
mapie punktacyjnej. Dodatkowo - mégt podbijac teren, ktéry nie graniczyt z jego
obecnym regionem.

Zakonczenie

Wazne jest, by nie przeciggad gry na site. Trzeba jg zakohczy¢ w odpowiednim
momencie, zanim stanie sie nudna (oczywiscie okoto maja/czerwca). W przeciwnym
razie harcerze zapomng o jej istnieniu i nie bedg mieli energii na udziat w kolejnym
ciekawym projekcie.

Zrbbcie epickie zakohczenie z nagrodami - dzieki temu harcerze zapamietajg to
srédrocze jako swietng zabawe i petng rywalizacji przygode.
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Podsumowanie

Punktacja moze przynies¢ niesamowite efekty. Tworzenie takiej ,wielkiej gry”
trzeba zacza¢ od ciekawego pomystu i zaangazowania druzynowego lub
przybocznego. Potem przechodzimy do klarownych zasad. Pamietaj - wszystkiego
nie wymyslisz w jeden wieczér. To wymaga przemyslenia i konsultacji z kadra.

Gdy ustalicie najwazniejsze kwestie, przejdzcie do dziatania. Stwérzcie wizualizacje,
zainspirujcie zastep zastepowych, a w trakcie roku dbajcie o to, by gra dziatata i
byta dostosowywana do aktualnych potrzeb waszej druzyny.

Od Redakcji: zachecamy rowniez do zapoznania sie z wizualnymi formami
przedstawiania punktacji proponowanymi przez hm. Huberta Zieliniskiego.

Piotr Badura

Druzynowy 31 KDH od 2 lat. Komendant szkoty zastepowych w hufcu Krakéw -
Zwierzyniec. Studiuje analityke gospodarcza. W wolnych chwilach lubie ptywa¢ lub
spedzac czas na swiezym powietrzu.
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