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Nieodzownym elementem zbidrek harcerskich sg gry terenowe i miejskie. Czesto sag
one jednak bardzo schematyczne i powtarzalne. Ot, zastepy dostajg mape z
zaznaczonymi punktami, wiekszos¢ to bezosobowe punkty polegajgce na szukaniu
jakichs kartek z fragmentami artykutéw z wikipedii na temat Il wojny Swiatowej, a
tylko na dwdéch punktach bedg czekali cztonkowie kadry druzyny z zadaniem
dotyczacym technik - utozy¢ stos ogniskowy, czy przej$s¢ marsz azymutowy. | tak
samo co miesigc na zbidrce druzyny.

To oczywiscie mocno pesymistyczny obraz, zapewne mieliscie okazje uczestniczy¢
w duzo ciekawszych i mniej oczywistych grach, moze nawet takich wybitnych.Ale
jak samemu takg gre stworzy¢? Jak skonstruowac gre, ktéra przynajmniej troche
wyrywa sie schematom i bedzie powiewem swiezosci dla harcerzy?

Zaprezentowane w tym artykule narzedzia pomoga Ci to osiggna¢. Oczywiscie
istnieje ryzyko, ze za pierwszym razem nie wszystko pdjdzie idealnie, ale jesli nawet
nie sprébujesz, to logicznie rzecz biorgc, szanse na sukces sg réwne zeru. Pamietaj
tez, ze uzyte narzedzia nie definiujg gtdbwnej mechaniki gry, jej tematyki ani stopnia
trudnosci, ale skorzystanie z nich wprowadza atrakcyjne urozmaicenie, pobudza
kreatywnos¢ i moze pomadc uczestnikom powazniej potraktowad catos¢ gry. Uzywaj
ich na wtasng odpowiedzialnos¢! ]

Uwaga: Artykut napisany w 2024 roku. Opisywane w nim narzedzia na ten
moment posiadaja funkcjonalna darmowa wersje i sa ciagle wspierane
przez swoich tworcow, ale z biegiem czasu moze to ulec zmianie.

Inkatlas

To prosty generator map gotowych do druku, ktéry pozwala na stworzenie
szczegotowych i spersonalizowanych map terenowych. W darmowe wersji oprocz
zaznaczania punktéw i tras, Inkatlas umozliwia korzystanie z réznorodnych
motywoéw graficznych map zoptymalizowanych pod druk. Dzieki temu mapy moga
by¢ nie tylko funkcjonalne, ale takze estetyczne. Mapy mozna eksportowac zaréwno
w formatach rastrowych jak i wektorowych (dla niewtajemniczonych jako zbior
pikseli, albo jako ksztatt), nadajgcych sie do pdzniejszej obrébki. Taka przygotowana
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specjalnie pod wydruk mapa jest duzo bardziej czytelna i lepiej sie prezentuje niz
rozciggniety screenshot z Map Google z zaznaczonymi dtugopisem punktami.
Istnieje szereg podobnych narzedzi korzystajgcych z danych Open Street Map, w
roznym zakresie darmowych, mozna je znalez¢ pod tym adresem.

MacroDroid

To darmowe, wszechstronne narzedzie do automatyzacji, ktére pozwala na
sterowanie telefonem i innymi urzgdzeniami poprzez tworzenie skomplikowanych
scenariuszy (makr) opartych na réznych wyzwalaczach (np. lokalizacja, czas,
potaczenie z Bluetooth) i akcjach (np. wysytanie wiadomosci, uruchamianie aplikacji,
sterowanie urzgdzeniami loT). W przypadku gier terenowych, MacroDroid moze
stuzy¢ do tworzenia dynamicznych podpowiedzi, automatycznego aktualizowania
informacji czy nawet do interakcji z innymi urzadzeniami, np. czujnikami. Wyobraz
gre, w ktérej zdobywa sie punkty poprzez wysytanie SMS6w z prawidtowymi
odpowiedziami z punktéw na podany numer telefonu, a dziatajgca na tym telefonie
aplikacja automatycznie odpisuje podajac informacje ile punktéw zdobyt patrol i
aktualizujgc arkusz Google, w ktérym wszyscy widzg aktualny ranking patroli. To
witasnie mozna zrobi¢ korzystajac z MacroDroid, przy czym sama aplikacja nie
wymaga od nas umiejetnosci programowania.

ElevenlLabs

To zaawansowana syntezator mowy - platforma do tworzenia nagran lektorskich z
zadanego tekstu, ktéra pozwala na tworzenie realistycznych gtoséw. Mozna nie
tylko zmienia¢ tonacje i tempo mowy, ale takze nasladowac¢ gtosy konkretnych
os6b. W kontekscie gier terenowych, ElevenLabs moze by¢ wykorzystane do
nagrywania dobrze brzmigcych narracji, tworzenia interaktywnych postaci, czy
punktéw zawierajgcych fabularne nagrania niczym w grach komputerowych.

MIT App Inventor

To intuicyjne narzedzie open source, ktore pozwala kazdemu, nawet bez
zaawansowane] wiedzy programistycznej, stworzy¢ wtasng aplikacje mobilng. Dzieki
App Inventor mozesz zaprojektowac interaktywne mapy, quizy, systemy punktacji i
wiele innych elementow, ktére sprawig, ze twoja gra terenowa bedzie bardziej
atrakcyjna. Istnieje jeszcze podobne narzedzie, ktérego jedynie podstawowa wersja
jest darmowa: Thunkable, oferuje jeszcze wiecej mozliwosSci personalizacji i
integracji z innymi ustugami, ale nie jest wolnym oprogramowaniem.
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Kahoot!

To platforma umozliwiajgca tworzenie interaktywnych quizéw i prezentacji. Dzieki
Kahoot! mozesz wprowadzi¢ element quizu do swojej gry terenowej. Uczestnicy
beda mogli odpowiadac na pytania za pomoca smartfonéw, a Ty zobaczysz wyniki w
czasie rzeczywistym. Kahoot! moze postuzy¢ jako szkielet catej gry albo jako
mechanika wykorzystywana na konkretnym punkcie. Nadaje sie nie tylko do gier
terenowych ale réwniez (a chyba nawet bardziej) do tych w budynku - od gry przy
kominku, przez przerywnik na radzie ZZ-tu, po wstepng gre na jakims zlocie.

Twine

To otwarte narzedzie do tworzenia interaktywnych historii, na ktérych przebieg
mozna wptyna¢ wybierajac jedng z opcji. Moze wydawacd sie zbyt statyczne, by
wykorzystac je w grze terenowej, ale nic bardziej mylnego. Dzieki Twine mozesz
stworzy¢ rozgatezione historie, w ktérych wybory uczestnikéw wptywajg na dalszy
przebieg gry. Mozesz wiec zaplanowac¢ gre, w ktdrej uczestnicy, na podstawie
zdobytej w terenie wiedzy i wykonanych zadan, podejmujg decyzje w interaktywnej
fabule. Mozliwe jest tez odwrotne podejscie - wiedza zdobyta przez lekture
fragmentéw historii oraz podejmowane wybory mogg prowadzi¢ uczestnikéw do
konkretnych punktéw w ich otoczeniu. Mozliwosci wykorzystania Twine w grach sg
naprawde ogromne.

Google My Maps

Google My Maps to prosty, ale niezwykle uzyteczny generator interaktywnych map,
ktory umozliwia nanoszenie wtasnych elementéw na dowolnym terenie. Mozesz
oznacza¢ miejsca, trasy, ksztatty czy wskazéwki, a nastepnie udostepniac je
uczestnikom gry, aby otworzyli je w aplikacji Google Maps na swoich telefonach. To
rozwigzanie swietnie sprawdza sie, gdy nie znasz doktadnej liczby uczestnikéw gry
lub planujesz duzg, masowg gre, w ktérej zamiast drukowania map w duzej ilosci,
udostepnisz punkty jako naktadke na mape Google.

Postowie

Jak zapewne zauwazyliscie, wiekszos¢ z tych narzedzi w jakis sposéb wymaga od
uczestnikéw gry interakcji z nowoczesnymi technologiami, na przyktad posiadania
telefonu z dostepem do internetu. Oczywiscie, da sie tworzy¢ wybitne gry terenowe
w petni analogowo, ale nie powinnismy bac sie korzystania z najnowszych osiggniec
techniki, z ktérymi i tak na co dzieh obcujemy zaréwno my, jak i nasi harcerze.
Wykorzystujmy je po prostu do naszych dobrych celéw.
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fot. Jedrzej Rostan

Michat Topolski

Zuchmistrz, instruktor z pieknej Opolszczyzny, w latach 2019-2023 druzynowy 0
KGZéw ,towcy z Pradawnej Puszczy” (tak - ,zerowej”) z ktérg zdobyt trop wilka, a w
latach 2023-2024 druzynowy 0 KDWéw ,Krzyk”. Obecnie robi duzo rzeczy, ale
przede wszystkim kieruje Wydziatem Zuchéw GKHy. Z wyksztatcenia inzynier
cyberbezpieczehstwa, posiada kolekcje piér wiecznych i lubi dyskutowac na rézne
tematy.
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