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Ja wsysam w siebie lato tak jak dzika pszczota wsysa midd[...]. Zbieram wszystko w
jedna duzg bryte lata, zeby zy¢ nig, kiedy... kiedy nie bedzie juz lata[...]. To jest taki
wielki przektadaniec, sg w nim wschody storica i czarne jagody na gatgzkach, i piegi
na twoich ramionach,i blask ksiezyca nad rzeka wieczorami,i niebo petne gwiazd, i
las, i upat potudnia, kiedy storice ztoci sosny, i przelotne deszcze wieczorne, i
wszystko inne, i wiewiorki, i lisy [...].

Astrid Lindgren, “Ronja, cérka zbdjnika”

1. Balonowe wyscigi

Kazdy zuch otrzymuje balon i stomke. Zadaniem jest przeprowadzenie balonu przez
wyznaczony tor przeszkdéd, dmuchajac w stomke i przesuwajac balon przed sobg,
tak aby nigdy nie dotknat ziemi, naszego ciata, ani niczego innego. Tor przeszkdéd
moze zawiera¢ elementy takie jak przechodzenie pod stotem, omijanie krzeset czy
przewracanie kubkéw. Wygrywa ten, kto pierwszy ukonczy tor bez dotkniecia
balonu rekami.

2. Berek na krach/liliach

Do gry potrzebujemy duzej ilosci rekwizytéw na ktérych mogg bezpiecznie stawacd
zuchy moga to by¢ fragmenty kartonu, poduszki, karimaty, skrzynie do ¢wiczen, itp.
Tworzymy tor, najlepiej taki nieliniowy, dajgcy wiele Sciezek przechodzenia. Podtoga
to lawa/niebezpieczny ocean/grzaskie bagno, wiec zuchy nie moga jej dotkngc.
Wyznaczamy jednego zucha jako gonigcego i gotowe. Zuchy odpadajg i schodzg z
toru gdy sa dotkniete przez gonigcego lub, gdy zejda z bezpiecznego toru i dotknagt
chociaz troszeczke podtoge. Gre wygrywa zuch, ktéry zostanie ztapany jako ostatni.

3. Taniec na gazetach

Kazda para zuchdéw otrzymuje kawatek gazety, na ktérym musza tanczy¢, podczas
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gdy muzyka gra. Co kilka minut prowadzgcy przerywa muzyke i sktada gazete na
po6t, zmniejszajgc przestrzeh do tanca. Zuchy muszg kontynuowad taniec na coraz
mniejszej powierzchni gazety. Jesli ktéras z par wyjdzie poza granice gazety, odpada
z gry. Wygrywa para, ktdéra najdtuzej utrzyma sie na gazecie.

4. Kameleon

Zuchy stajg wokoét prowadzgcego. Ten pokazuje przedmioty w réznych kolorach,
zadaniem zuchdw jest odnalezienie w otaczajgcej ich przestrzeni najbardziej
zblizonego koloru do tego pokazywanego przez prowadzgcego i dotkniecie go.
Wazne jest, aby kolory przedmiotéw pokazywanych przez prowadzgcego bytby
charakterystyczne. Mozemy podzieli¢ zuchy na druzyny i zlicza¢ punkty na bazie
tego kto pierwszy odnalazt odpowiedni kolor zaakceptowany przez prowadzgcego.

5. Losowa wieza

Szykujemy zestaw réznej wielkosci pudetek i pojemniczkéw, oznaczamy kazdy z
nich liczbg. Zuchy dzielg sie na druzyny i kolejno ciggng losy. Zadaniem kazdej
druzyny jest ustawienie jak najwyzszej wiezy z pudetek tak aby sie nie zawalita.
Zaleznie od przyjetych zasad cata druzyna moze prébowad podpiera¢ powstajacag
konstrukcje lub nikt nie moze jej dotykac i ta musi sie utrzymywac catkowicie sama.

W ramach gry mozna wprowadzi¢ specjalne losy dajgce na przyktad prawo do
przekazania jednego swojego pudetka druzynie przeciwnej lub wyboru dowolnego
pudetka z puli.

W grze zwyciezcOw mozna wytoni¢ na podstawie tego jak wysokg wieze udato sie
zbudowac¢ danej druzynie lub ktéra druzyna przetrwata najwiecej tur rozgrywki i
odpadta jako ostatnia.

Sprawdz tez inne czerwcowe zabawy:

e 5 zuchowych zabaw na zbiérke w czerwcu 2018 / Marcin Gierbisz
e 5 zuchowych zabaw na zbidérke w czerwcu 2023 / Szymon Niedzidtka

Michat Topolski

Zuchmistrz, instruktor z pieknej Opolszczyzny, w latach 2019-2023 druzynowy 0
KGZéw ,towcy z Pradawnej Puszczy” (tak - ,zerowej”) z ktérg zdobyt trop wilka, a w
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latach 2023-2024 druzynowy 0 KDWow ,Krzyk”. Obecnie robi duzo rzeczy, ale
przede wszystkim kieruje Wydziatem Zuchéw GKHy. Z wyksztatcenia inzynier
cyberbezpieczenstwa, posiada kolekcje piér wiecznych i lubi dyskutowad na rézne

tematy.
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