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W Talgarze (...) zima zaczyna sie we wrzesniu, a konczy w maju. Pozostate pory
roku to wiosna i jesien. Jest takze lato... Zazwyczaj wypada w pierwszy wtorek po
sierpniowym nowiu. | trwa az do srody rano.

Andrzej Sapkowski, Wieza Jaskoéfki

1. Gwiezdna flota

Dzielimy gromade na druzyny liczace od 3 do 5 oséb (wszystkie powinny by¢
rowne). W ramach kazdej druzyny nalezy wybrac jednego gracza-satelite, pozostali
zostajg mysliwcami. Satelity majg za zadanie zbiera¢ informacje (np. kartki
samoprzylepne z jakas trescig lub piteczki do ping-ponga) rozmieszczone wokét
terenu gry, podczas gdy mysliwce prébuja je przechwyci¢. Odbywa sie to poprzez
dotkniecie satelity, wtedy gracz-satelita oddaje wszystkie zgromadzone informacje i
staje w miejscu na 10 sekund (najlepiej, aby w trakcie oczekiwania liczyt na gtos).

Gdy mysliwiec ma w posiadaniu dane, nie moze atakowad, a sam (identycznie jak
satelita) moze by¢ zaatakowany przez inny mysliwiec nieniosacy zadnych danych.
Dwa mysliwce nieniosgce tadunku nie wchodzg ze sobg w interakcje, tak samo dwa
transportujgce dane.

Mysliwiec, aby odzyskac zdolnos¢ bojowa, musi odda¢ dane swojemu satelicie. Jezeli
satelita lub mysliwiec zostanie zaatakowany i w przeciggu 5 sekund mysliwiec ze
zdolnoscig bojowg dotknie atakujgcego, atak uznaje sie za niebyty, dane wracaja do
oryginalnego posiadacza. Wygrywa druzyna, ktora posiada po uptywie czasu gry
najwiecej danych. Gra wymaga szybkosci, zrecznosci i zdolnosci strategicznego
myslenia.

2. Czyszczenie terytorium

Do gry potrzebujemy maksymalnie duzej ilosci pitek réznego typu (do golfa, ping-
ponga, tenisa, koszykéwki, pitki noznej, recznej...). Najlepiej przeprowadzi¢ jg w
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duzej sali, ktéra podzielimy na pét, np. za pomoca jakiejs tawki lub sznurka. Druzyny
ustawiajg sie po obu stronach i startujg z takg samga liczbg pitek. Zadanie jest
proste: w ciggu ustalonego czasu gry przerzuci¢ maksymalnie wiele pitek na strone
przeciwnika. Gdy skonczy sie czas, wygrywa ten zespoét, ktéry na swoim terytorium
bedzie miat mniej pitek.

3. Beret

Uczestnicy siedza lub stojg w kregu i wspdlnie wybierajg kategorie (np. zwierzeta,
kolory, czy tez chyba ulubione wsréd moich dawnych zuchéw - marki samochodéw).
Na sygnat prowadzgcego muzyka zaczyna grad, a beret jest przekazywany z gtowy
na gtowe zgodnie z ruchem wskazdwek zegara. Kazdy zuch, przekazujac beret, musi
szybko wymieni¢ stowo pasujgce do wybranej kategorii. Jesli kto$ powtdrzy
wczesniej wymienione stowo, lub trzyma beret, gdy muzyka sie zatrzyma, odpada z
rundy i siada na $Srodku kregu.

Gra toczy sie do momentu, gdy pozostanie tylko jeden uczestnik, ktéry wygrywa
runde. Kolejne rundy powinny zaczynac sie od nowej kategorii, moze jg wyznaczy¢
zwyciezca poprzedniej.

4. Chowany “po ciemku”

Do gry potrzebna jest nieduza sala, w ktérej nie znajdujg sie obiekty mogace tatwo
przewrdci¢ sie na zuchy lub w inny sposéb stwarza¢ zagrozenie dla zuchéw
grajacych z zastonietymi oczami.

Wybieramy jednego lub dwéch szukajgcych i zakrywamy im oczy chustg, po czym
wyprowadzamy ich z sali. Pozostata czes¢ gromady chowa sie po sali. Z
perspektywy osoby dysponujacej zmystem wzroku odnalezienie ich nie wydaje sie
wyzwaniem, ale szukanie po omacku to juz wyczyn.

Gdy wszyscy juz sie schowajg szukajgcy wchodza do pomieszczenia. Wygrywa ten
kto zostanie odnaleziony ostatni.

5. Obrazkowy gtuchy telefon

Zabawa polega na tym, ze zuchy ustawiajg sie w szeregu, a pierwsza osoba w
rzedzie rysuje palcem po plecach nastepnej osoby okreslony wzér lub obrazek
(przygotowany uprzednio na kratce, zeby pézniej poréwnac¢ wynik). Osoba ta
przekazuje dalej to, co poczuta, az dojdzie to do ostatniego zucha w szeregu.
Ostatni zuch rysuje to, co jego zdaniem zostato narysowane, na kartce papieru lub
tablicy, a nastepnie poréwnuje z oryginatem.
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Na zdjeciu 1 Opolska Gromada Zuchow , Zwiadowcy”

Sprawdz tez inne majowe zabawy:

e 5 zuchowych zabaw na zbiérke w maju 2018 / Marcin Gierbisz

* 5 zuchowych zabaw na zbiérke w maju 2022 / Wojciech Kagdziotek

Michat Topolski

Zuchmistrz, instruktor z pieknej Opolszczyzny, w latach 2019-2023 druzynowy 0
KGZéw ,towcy z Pradawnej Puszczy” (tak - ,,zerowej”) z ktéra zdobyt trop wilka, a w
latach 2023-2024 druzynowy 0 KDWéw ,Krzyk”. Obecnie robi duzo rzeczy, ale
przede wszystkim kieruje Wydziatem Zuchéw GKHy. Z wyksztatcenia inzynier
cyberbezpieczenstwa, posiada kolekcje piér wiecznych i lubi dyskutowad na rézne
tematy.
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