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W moim pierwszym artykule przedstawitem funkcje generata zuchow (jesli jeszcze
go nie przeczytates, zachecam do jego lektury). Oméwitem réznice miedzy nim, a
funkcjonujgcym przed reformg ,opiekunem gromady”, opisatem role generata w
gromadzie, a takze podatem plusy i minusy (a w zasadzie to jeden minus)
wprowadzenia go do regulaminu. W niniejszym artykule stanowigcym drugg czes¢
poprzedniego, podziele sie z Wami kilkoma radami, ktére moga Wam sie przydac,
jesli kiedykolwiek petniliscie lub planujecie petni¢ funkcje generata zuchow.

1. Nie jestes druzynowym

To jest pierwsza, podstawowa zasada, ktérej masz obowigzek sie trzymacd.
Prowadzgcym zuchy jest druzynowy, a w gromadzie niesamodzielnej jego role petni
woédz (przypominam, ze wddz oraz druzynowy gromady zuchowej majg ten sam
sznur funkcyjny, pod katem oznaczeh rdéznig sie tylko obecnoscig podktadki pod
krzyzem). To on prowadzi gromade zaréwno na zbiérkach, jak i na biwakach. To z
nim zuchy maja najwiekszy kontakt. Ty zas, jako generat zuchéw, odpowiadasz za
nich prawnie i nadzorujesz ich prace. Nie bez powodu zresztg jeste$ generatem, a
nie druzynowym (moze petnisz inng wazng, pochtaniajgcg duzo czasu i energii
funkcje, moze studiujesz w innym miescie i nie mozesz przyjezdzac co tydzieh na
zbidrke, a moze jestes druzynowym jednej gromady i petnisz funkcje generata dla
drugiej, poniewaz jestes jedynym zuchmistrzem w hufcu).

Mato tego - mozesz by¢ generatem dla wiecej niz jednej gromady (maksymalnie
trzech). WyobraZ sobie teraz, ze gromada otrzymuje np. od komendanta chorggwi
tytut najlepszej gromady w choraggwi, a symbol wyrdzniajagcy gromade trafia w
Twoje rece. A przeciez to nie Ty prowadzites gromade. Robit to wddz, a na biwaku
wszystkich gromad z choraggwi, ktéory komendant chorggwi zaszczycit swa
obecnoscia, jest jeszcze jedna gromada, ktéra réwniez jest pod Twojg opieka.
Przedstawicielem gromady powinien by¢ jej bezposredni cztonek. Thorin, Balin,
Bilbo... ale nie Gandalf. Bo Gandalf nie dos¢, ze znikat z kompanii Thorina na cate
bloki zajeciowe, to jeszcze mozna byto go spotkac u Indian z Wilczej Puszczy i to w
pidropuszu zamiast kapelusza. Mato tego - siedziat w komnacie ksigzecej (czytaj:
kadréwce referenta zuchowego), a jak przyjechat krol we wtasnej osobie
(komendant choragwi), to uciat sobie z nim pogawedke, obgadujac Thorina Debowa
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Tarcze (chcac go zabrac do jakiegos$ tajemniczego zamczyska zwanego Komisjg
Instruktorska). | jeszcze zbiera laury przypadajgce gromadzie.

Zbieraj laury, zbieraj, Druhu Generale. Ale za generatowanie gromadzie, nie za
prowadzenie gromady. Bo, jak méwitem, kompanig kieruje wédz i wodzowi nalezy
oddac to, co wodza nalezy. Zas$ generatowi to, co przynalezy generatowi. Dlatego
poki petnisz te zacng funkcje dla konkretnej gromady, nie wchodZz w buty jej
druzynowego i nie pozwdél, by Cie mylnie za niego brano.

2. Egzystuj w gromadzie

Twoje niebycie druzynowym nie wyklucza Twojej obecnosci przy zuchach. Zreszta to
z Toba rozmawiajg rodzice, bo to Ty jeste$ petnoletnim opiekunem gromady.
Ponadto odwiedzasz gromade co miesigc, a takze jezdzisz z nig na biwaki,
zimowiska oraz kolonie jako wychowawca. Zuchy sitg rzeczy beda Cie znaty (tym
bardziej, jesli byte$ druzynowym tej gromady). Niech wiec znajg Twoja role i niech
wiedza, ze nie jestes$ jakims gburowatym wysoko postawionym jegomosciem,
przychodzgcym na kontrole. Niech poznajg Cie jako fajnego, przyjaznego druha.
Mozesz przynies¢ zuchom cukierki na zbidérke. Mozesz opowiedzie¢ im ciekawg
gawede, a po wczesSniejszej rozmowie z wodzem (by nie zepsu¢ zbidrki oraz
autorytetu wodza) lub na polecenie wodza wprowadzi¢ jakgs nowa zabawe. Mozesz
nawet pomaoc w jakims$ elemencie zbidrki, uczestniczgc w niej tak, jak cztonek kadry
gromady (ktérym przeciez jestes). Jesli jest taka potrzeba, mozesz poprowadzic
zbiérke w zastepstwie za wodza, ktéry nie moze przyjs¢ (o pomocy gromadzie
wiecej dowiesz sie w jednym z kolejnych punktéw). Miej tez swg obrzedowg role, o
ktérej robwniez przeczytasz ponizej. Podsumowujac: nadzoruj, ale tez pomagaj.
Jestes wspétodpowiedzialny za gromade, chod faktycznie programem kieruje wédz,
a Ty odpowiadasz za kwestie wychowawcze i kontakt z rodzicami.

3. Pomagaj gromadzie na tyle, na ile mozesz

Opowiem teraz troche o nadzorowaniu i pomaganiu. Wédz z reguty jest ambitny i
chce stang¢ na wysokosci zadania. Niestety jednak prawdopodobnie nie poradzi
sobie ze wszystkim - nie moze wtedy zosta¢ pozostawiony samemu sobie. Moze by¢
tak, ze zabraknie materiatéw na zbidérke. A Zze przyszty instruktor jeszcze nie
przyswoit zdolnosSci improwizacji, generat winien nauczy¢ go tej umiejetnosci
(czasem powinien sam podsung¢ mu pomyst, a po zbidérce porozmawia¢ z nim o
wymyslaniu wyjs¢ awaryjnych). Bywa, ze wédz moze miec problem z utrzymaniem
dyscypliny (a na kursie uczyli, ze wydzieranie sie na zuchy to nienajlepszy pomyst). |
tutaj przychodzi Wujek Generat Dobra Rada, ktéry powie wodzowi w tarapatach, co
nalezy zrobi¢. W najgorszym wypadku po wczesniejszym poinformowaniu o tym
wodza stowami pokroju ,pokaze Ci, jak to sie robi”, generat uporzadkuje nietad
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panujgcy na zbidrce (aby zuchy nie przerazity sie, warto, aby wczesniej generata
poznaty, o czym pisatem w poprzednim punkcie). Zawsze moze by¢ tak, ze wédz
nigdy nie byt na biwaku zuchow i przy pierwszej takiej okazji wolatby uczestniczy¢ w
nim jako pomocnik (mniej wiecej tak, jak przyboczny). Wéwczas generat moze
jednorazowo poprowadzi¢ biwak lub jego czes¢, dajac przy tym wodzowi pole do
popisu - oczywiscie wédz caty czas ma obserwowad i dziataé, aby jak najwiece;j
wyciggna¢ z catego biwaku.

Inng sprawg sg trudne sytuacje, w ktérych moga znalez¢ sie zuchy. Tutaj zwrdcic sie
do generata moze wdodz lub rodzic zucha. Czasem wddz moze nie wiedzied, jak
poradzi¢ sobie z sytuacjg kryzysowg zwigzang z zuchem (rodzinng lub finansowg), a
takze rodzic moze nie chciec¢ obarcza¢ takimi problemami nastolatka i bedzie wolat
zwrocic¢ sie do osoby petnoletniej. Oczywiscie niezaleznie od tego, czy rodzic
powiedziat o problemie wodzowi, czy generatowi, wédz ma wiedzie¢ o takich
sytuacjach (jesli nie od rodzica, to od generata). Szczegdlnie dlatego, ze wddz
kiedys stanie sie druzynowym i musi wiedzie¢, jak w takich sytuacjach sobie radzi¢.
Wazne jest rdwniez to, aby wddz informowat generata o sytuacjach kryzysowych
tego typu, bo to on odpowiada prawnie za gromade.

4. Miej obrzedowa role

Wdédz/druzynowy obrzedowo petni jakgs role. Jest wodzem indianskiego plemienia,
wielkim mistrzem zakonu rycerskiego, kapitanem piratéw, itp. Prowadzi obrzedy
przyznawania chust i sprawnosci, przyjecia do gromady, mianowania szdéstkowych,
itp. Posiada butawe wodza albo na kazdag zbidrke ciggnie za sobg stalowy miecz
(tepy, rzecz jasna). Przyboczni tez majg swoje obrzedowe role w gromadach. Moga
by¢ gwardig przyboczng dowédcy - jeden z nich zastepca kapitana statku, a jeszcze
inny mysliwskim mistrzem w wiosce. Warto, aby tak samo i generat miat swoja
obrzedowga role w gromadzie/gromadach. Jeden przyktad juz znacie - Gandalf dla
kompanii Thorina Debowej Tarczy. Co on robi - opisatem juz w pierwszej czesci
artykutu. Ale moze miec tez role o podobnym znaczeniu. Moze by¢ baronem, ktéry
uwaza gromade za swojg elitarng jednostke. Moze by¢ tez legendarnym
wojownikiem lub wielkim naukowcem, ktérego wodz darzy ogromnym szacunkiem, i
ktéry moze udzieli¢ zuchom wielu cennych rad. A moze by¢ po prostu generatem. W
kazdym razie rola ta powinna by¢ atrakcyjna dla zuchéw. Jesli generat ma pod swoja
opiekg wiecej niz jedng gromade, jego rola obrzedowa nie zawsze musi by¢ Scisle
powigzana z obrzedowoscig konkretnej gromady. Inna sprawa jest taka, ze
przewodzac wodzom, ktérzy w gromadach majg swoje berto wodza, Ty tez mozesz
mie¢ symbol swojej wtadzy. Mégtbym nawet nada¢ mu nazwe: szabla generata
(cho¢ nie musi by¢ to szabla, moze by¢ to np. ozdobiona przez Ciebie laska
skautowa). | dla generata powinna petni¢ takg sama role, jak berto wodza dla niego
sameqgo.
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Kilka stow wyjasnienia

Oba artykuty poswiecone funkcji generata zuchéw powstaty w celu przyblizenia jego
roli i udzielenia pomocy druhom petnigcym te funkcje lub przymierzajgcym sie do
niej, a takze druhom zainteresowanym metodyka zuchowga, chcagcym zrozumiecd
sens tej reformy. Jest to zupetnie nowa funkcja, ktéra rézni sie w wielu kwestiach od
istniejgcego przed reforma opiekuna gromady. Na nowej funkcji nietrudno o btedy i
mojg intencja jest mozliwie jak najwieksze ich zminimalizowanie. Wiekszos¢ moich
rad zostata podyktowana doswiadczeniem, jakie uzyskatem w trakcie petnienia
funkcji generata zuchdéw. Przekazuje swa wiedze w Wasze rece i wierze, ze
wszystkie powyzsze rady i wyjasnienia beda dla Was pomocne.

Zdjecie: Zlot Zuchmistrzowski ,,Carnaval” - Lublin 2023

Albert Kokoszczynhski

Pochodzi z Ptocka, gdzie rozpoczat swa harcerska droge w 3 PDH ,Pneuma” im. ptk.
Jana Kilinskiego. Dwukrotnie prowadzit gromade zuchdéw przy swojej macierzyste;j
jednostce (najpierw 3 PGZ ,Zakon Niebieskich Peleryn”, a kilka lat p6zniej 3 PGZ
~Wojownicy z Numenoru”). Petnit réwniez funkcje generata zuchéw dla dwdch
gromad zuchowych. Obecnie mieszka w Toruniu, gdzie prowadzi 3 TDH ,Ferrum”
im. bt. ks. Stefana Wincentego Frelichowskiego. Z wyksztatcenia biotechnolog i
biolog. Z zawodu nauczyciel biologii. Uprawia kendo.
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