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,,Méj druzynowy to fanatyk kategoryzacji, caty pulpit zawalony screenami z arkusza
$rédrocznego, najgorzej. Srednio raz w miesigcu sprawdza ile zostato mu do
kategorii puszczanskiej.”’ Jesli jakiS mdj harcerz miatby humorystycznie opisa¢ moéj
stosunek do kategoryzacji jako druzynowego, to pewnie otrzymalibysmy podobna
wypowiedz. Zaréwno jako druzynowy harcerzy, jak i druzynowy gromady staratem
sie zdobywad jak najwyzsze miana. Jednak do swoich doswiadczen chciatbym
przejs¢ na koncu, a zacza¢ od tego, ze gram w kategoryzacje, bo to po prostu fajna
gra.

Po co nham ta gra?

Kazdy druzynowy, ktéry planuje prace swojej druzyny wyznacza cele, jakie chce z
nig osiaggna¢ w danym roku harcerskim. W okresleniu najwazniejszych potrzeb
wychowawczych

i metodycznych moze tez wesprzec¢ druzynowego kadra druzyny. Pomoca w
zaplanowaniu roku pracy moze stuzy¢ takze ona: kategoryzacja. Pomaga
druzynowemu oceni¢ poziom jednostki, aby zobaczyt, ile pracy juz wykonat, ale
takze pokazuje poziom jego druzyny na tle innych w organizacji. Dzieki zadaniom w
arkuszu wiadome jest, co powinno sie zrobi¢, aby druzyna byta jeszcze lepsza. Chec
zdobycia wyzszego miana jest motywacjg do dalszej pracy i rozwoju. Arkusz
kategoryzacyjny moze tez petni¢ funkcje ,,kroniki’’ zapamietujacej nasza prace na
przestrzeni lat. Dzieki temu mozemy poréwnac skad zaczynalismy i dokad doszliSmy
podczas naszych wodzowskich przygéd. Dodatkowo wymagania z arkusza tworza
okazje do zrealizowania przedsiewzie¢, o ktérych druzynowy mogtby nie pomyslec w
nattoku biezgcych spraw, a ktére stanowig sporg szanse wychowawcza dla jego
harcerzy.

Zeby wygraé trzeba grac

W dzisiejszych czasach wiele oséb gra w gry komputerowe. Z pewnoscig znacznie
wiecej niz dwadziescia lat temu ze wzgledu na postep technologiczny. Zazwyczaj
gracze daza do tego, aby cos$ osiggnadé: ukonczy¢ gre, zrealizowa¢ 100% przejscia
lub odblokowac¢ wszystkie trofea. Tg ostatnig chel szczegdlnie wida¢ na konsolach,
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gdzie zdobywa sie platyny za zebranie wszystkich trofedw w danej grze. JesteSmy
zbieraczami, kolekcjonerami, zdobywcami. Lubimy pokazad, ze osiggnelisSmy cos,
czego nie majg wszyscy. Nie méwie tu juz o Swiecie wirtualnym. Niech za przyktad
postuzg nam tu sprawnosci. llu z nas z duma patrzyto na swoéj rekaw kiedy
przyszyliSmy sprawnosc, ktéra kosztowata nas wiele trudu, a ktérej nie mieli nasi
kumple. Jest jeszcze jedna rzecz, ktérg naszywa sie na ten sam rekaw i napawa
duma: plakietka kategoryzacyjna.

Oczywiscie, zeby wygrac trzeba grac. Chec¢ grania o najwyzsze stawki to naturalna
sprawa i warto planowac¢ zdobywanie najwyzszego miana kategoryzacyjnego.
Jednak nie nalezy porywac sie z motyka na stohce. Tutaj nikt nie odinstaluje Ci gry,
w nowym roku harcerskim mozesz wgra¢ nowy poziom bez koniecznosci zaczynania
wszystkiego od zera. Jesli nie jeste$ w stanie naturalnie zdoby¢ kategorii druzyny
puszczanskiej w danym roku harcerskim to przepracuj go spokojnie i podejdz do tej
misji w nastepnym. Jedyna sytuacja, w ktdorej zdobycie najwyzszego miana
nie jest w ogdle mozliwe to ta, w ktdérej w ogodle nie zaczynasz pracowac z
kategoryzacja. Sumiennie pracujac z druzyng predzej czy pdzniej osiggniesz swdj
wymarzony cel. Dgzenie do najwyzszego poziomu moze sprawi¢ duzo radosci i
satysfakcji. Samo przyszycie plakietki z zubrem (lub ortem) na czerwonym polu jest
podsumowaniem drogi, ktérg podjates. To z przechodzenia tej gry bedzie najwiece;j
przygéd i przezy¢. Napisatem o druzynie puszczanskiej, bo zawsze staramy sie
mierzyc¢ jak najwyzej, jednak kategoria polowa i leSna to tez petnoprawne etapy gry
jaka jest kategoryzacja (a nie zadne DLC). Jestem sobie w stanie to wyobrazic:
druzynowy zaktada nowg jednostke, zdobywa z nig kategorie druzyny polowe;j (lub
sokolej), nastepnie lesnej (lub orlej), a w koncu rusza na TDP. Taka droga moze by¢
jeszcze bardziej satysfakcjonujgca od tej, w ktérej druzynowemu zostata przekazana
druzyna puszczanska i utrzymuje miano z pominieciem poprzednich ,,pozioméw"’.

O tym, jak gry komputerowe korzystajg z podobnych mechanizméw co metoda
harcerska, pisat Wojciech Derkowski w swoim artykule ,,Rywalizacja, stopnie i gry
komputerowe”.

To nie jest cel sam w sobie

Chec posiadania jak najwyzszego miana tworzy takze ryzyko stania sie wiezniem
kategoryzacji. Wtedy zapomina sie o tym, ze jest ona narzedziem, a nie celem
samym w sobie. Druzynowy patrzacy na arkusz jako najwyzsza warto$¢ gubi sens
harcerstwa. Proces wychowawczy jest najwazniejszy i to na nim nalezy sie skupiac
przy jednoczesnym zadawaniu pytania ,,jak kategoryzacja moze mi poméc w
realizacji celéw wychowawczych i metodycznych?’’. Wysytanie na kurs
przewodnikowski zbyt mtodego chtopaka tylko dlatego, zeby odznaczy¢ zadanie w
kategoryzacji, pokazuje btednag hierarchizacje potrzeb. Chtopak moze przeciez
pojechac¢ za rok i w przysztosci zostac instruktorem, a my kategorie druzyny
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puszczanskiej zdobedziemy najwyzej w przysztym roku. Druzynowy, ktéry nie chce
przekazac druzyny, zeby nie stracita wypracowanego na przestrzeni lat miana, ktére
zdobyt to oczywiscie jeszcze bardziej jaskrawy przykitad.

Podsumowujac te czesc¢: posiadanie plakietki druzyny puszczahskiej nie jest celem
prowadzenia przez nas druzyn harcerzy, bo kategoryzacja jest narzedziem, ktére
ma pomagac w naszym dziataniu, ale nie celem samym w sobie.

Czy jest to gra idealna?

Obecnie dziatajgcy system zmienit sie na przestrzeni lat i spowodowat ujednolicenie
zasad, dzieki czemu w catej Polsce wiemy jak gra¢, zeby wygrac to, co planujemy.
Nie jest to system w petni pozbawiony wad i czes$¢ jego punktéw pewnie mozna
jeszcze usprawni¢. Ryzykiem z pewnoscig moze by¢ powtarzalnos¢ w przypadku
osiggniecia pewnego poziomu np. w planowaniu pracy. Bo skoro z tym planem
pracy zostaliSmy druzynag puszczanska, to moze go powtérzmy, wprowadzajac
lekkie zmiany? Moze takze pojawic sie kolizja pomiedzy dziataniem druzyny, a
potrzebg zrealizowania zadania, ktére jest obowigzkowe do zdobycia danej
kategorii.

Czasami ciezko to wywazy¢ i mysle, ze najwiecej zalezy od rozwagi druzynowego,
tego jak zaplanowat dziatania, a w razie kolizji od kontaktu z przetozonym, ktéry
wypetniat z nim arkusz. Cho¢ system kategoryzacji nie jest idealny, to i tak jest
swietnym narzedziem i powinniSmy z niego korzystac.

Bede grat w gre

Na koniec chciatbym napisa¢ o tym jak kategoryzacja byta mi pomocna w
prowadzeniu druzyny harcerzy. W catym artykule skupitem sie na kategoryzacji
harcerzy, bo jest ona inna od zuchowej i druzynowym harcerzy bytem znacznie
dtuzej (niecate piec lat). Nie chciatbym jednak catkowicie poming¢ kategoryzacji
gromad, wiec zamieszcze jeden watek, ktory jej dotyczy, na samym koncu artykutu.

Poza tym, ze w arkuszu znajdowatem inspiracje do dziatanh, ktérych wczesniej nie
realizowatem z druzyng (np. wydarzenie dotyczgce pracy z patronem dla
spotecznosci lokalnej) to miatem z moim ZZ-tem po prostu ucieche z tego, ze
zatozylismy sobie misje, ktérg sukcesywnie realizowalismy, az do jej zwiehczenia
Turniejem Druzyn Puszczanskich. Jestem przekonany, ze radosc¢ i satysfakcja sg
bardzo wazne przy prowadzeniu jednostki. Na pewno pomogta mi w tym
kategoryzacja. Méj ostatni plan pracy druzyny uzupetniliSmy misjami, za ktérych
wykonywanie czekaty nas nagrody, oto jedne z nich:
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MISJA I ,,konwéj mlodziezy”

Bez nowych czlonkéw druzyny nie zrobimy nic. Naszym priorytetem na
poczatek roku harcerskiego jest akcja naborowa przeprowadzona w kilku
kluczborskich szkotach. Dzieki niej zasilimy nowymi harcerzami obecne
zastepy 1 bedziemy mogli ponownie powola¢ rozwiazany przez pandemie
zastep , lisy”.
Czas na wykonanie zadania: wrzesien — pazdziernik 2021
Nagrody za ukonczenie etapu: + 10 do stanu osobowego jednostki
+ 1 do liczby zastepéw w druzynie
+ 1000 do samopoczucia kadry druzyny

MISJA IV ,,marsz ku chwale’’

Czerwona plakietka kategoryzacyjna — czy to z orlem czy z zubrem wyglada
pieknie. Czy jest mozliwe, abyémy w rok wrdcili do stanu jej
odpowiadajacego? Jeszeze jak. Przy mocnej koncentracji 1 mrowcze) pracy
calego zz-tu wierzymy, ze bedzie to mozliwe. Jesli nie, to bedziemy dobra
druzyna lesna lub orla, a to i tak dobrze. W tej misji mozna tylko zyskagé, bo
przygotowania do turnieju napedzaja. Wiemy to i dlatego bedziemy
sumiennie przykladaé sie do kazdego dzialania w nadchodzacym czasie.
Nagrody za ukoficzenie etapu: +1000 do nastrojéw spotecznych w druzynie
+ wieczna chwala dla wszystkich bioracych udzial w tym procesie

Takich misji byto wiecej, wiec nie dos¢, ze korzystaliSmy z kategoryzacji, to jeszcze
dodatkowo zgrywalizowaliSmy sobie ten rok harcerski zadaniami specjalnie pod nas.

Teraz pora w kilku stowach opisa¢ w jaki sposéb kategoryzacja gromad okazata sie
pomoca w zaplanowaniu pracy, kiedy bytem juz druzynowym gromady.

W 2022 r. zatozytem gromade zuchow, z ktérg postanowitem zdoby¢ trop wilka.
Wraz z mojg kadrg musielismy nauczy¢ sie tego, jak skutecznie i metodycznie
pracowac z zuchami. Obawiatem sie, ze po tak dtugim czasie prowadzenia druzyny,
bede robit z zuchéw “miniharcerzy”. Na szczescie z pomocq przyszedt arkusz
kategoryzacyjny dla gromad i moi przyjaciele bedgcy doswiadczonymi druzynowymi
gromad tropu wilka. Dzieki nim mogtem nauczy¢ sie wszystkiego, co byto mi
potrzebne i zrozumiec “Pryzmat”. Pierwszg kolonie naszej gromady okreslilismy z
przybocznymi ,,zuchowym Monte Cassino’’ , decydujgcym starciem kampanii
prowadzgcej do tropu wilka. StworzyliSmy nawet mape tego, co musimy jeszcze
zrobi¢, zeby zdoby¢ trop przed koncem roku pracy:
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Szlak bojowy 122 Kluczborskiej Gromady Zuchéw
,,Obroncy Granatowej Republiki”
OPERACJA ,,WILK”

OSTATECZNE STARCIE NIEWOLA

JUGOSELAWIA

i o

v 8

Sardynia i
(IT)

Morze
Srédziemne

Morze
Joniskie

1. MONTE CASSINO (04-11.07.2023) - dostepne oddziaty: wszyscy, status bitwy: klucz%wa
dla loséw catej kampanii, wymagana petna mobilizacja kazdego oddziatu

2. ANKONA (do 31.07.2023) - dostepne oddziaty: wddz, status bitwy: ograniczone zasoby
ludzkie, szanse powodzenia wysokie
3. BOLONIA (do 26.08.2023) - dostepne oddzialy: wodz, status bitwy: ograniczone zasoby
ludzkie, konieczno$¢ wspétpracy z alianckim dowdédztwem ,,Pajeczarni”

4. OSTATECZNA BITWA (15-17.09.2023) - dostepne oddziaty: wszyscy, odwrot: niemozliwy

Udato nam sie zakohczy¢ catg kampanie sukcesem, gromada na koniec roku
uzyskata trop wilka. Zdobywajac ten trop podobnie jak wczesniej z moim ZZ-tem
mieliSmy z tego super przygode, a ja polubitem zuchy, czego nie mogtem
powiedziec jeszcze rok wczesniej.

Te przyktady pokazujg, ze na mnie kategoryzacja dziatata i dalej dziata. Jesli kiedys
jeszcze zatoze nowg druzyne i ktos spyta co bede z nig robi¢ to pewnie powiem mu:
bede grat w gre. Jaka? Kategoryzacje.

Na zdjeciu w tle moja druzyna: 122 Kluczborska Druzyna Harcerzy ,,Tornado’’ im.
Andrzeja Romockiego ps. ,,Morro’’ z upragnionymi plakietkami na TDP w Szczecinie
25.09.2022 r.

Filip Derda

Instruktor Chorggwi Harcerzy Ziemi Opolskiej. W latach 2018 - 2023 druzynowy
,,122" Kluczborskiej Druzyny Harcerzy ,,Tornado”. W 2022 r. zatozyt ,,122"
Kluczborska Gromade Zuchdéw ,,0brohcy Granatowej Republiki”. Fan kategoryzacji.
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Z harcerzami uzyskat miano druzyny puszczanskiej, z zuchami chce trop wilka.
Prywatnie student historii, regularnie stucha Sciezek dZzwiekowych z filméw i gier,
czasami klika w duolingo po wtosku.
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