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Czerwiec - szosty miesigc roku, miesigc przygotowan do kolonii, zabaw, sesji. To
znaczy super zabawy. Jednoczesnie caty czas spotykamy sie z piekng i stoneczng
pogodg. W tym miesigcu konczg sie zbiérki, ale odpoczynek nie jest dtugi. Dlatego w
tej edycji zuchowych zabaw proponuje zabawy, ktére mozesz uzy¢ i na kolonii, i na
zbidrce.

Wezet gordyjski
Prosta zabawa wspomagajgca integracje. Gre zaczynamy od zrobienia duzego kota.
Nastepnie zamykamy oczy, wyciggamy rece przed siebie i ruszamy powoli naprzéd.
Przy spotkaniu naszej dioni z czyjas dtonig tapiemy jg (w ucisku moga by¢ tylko dwie
rece). Gdy juz wszyscy trzymajg sie za rece, otwieramy oczy i prébujemy sie
rozplagtad, oczywiscie caty czas trzymajac sie za rece. Okazuje sie, ze kazdy wezet
mozna rozplata¢, cho¢ polecam zaczg¢ od matych, np. 4 osobowych grup i

stopniowo zwiekszac ich liczebnos¢, az wszyscy znajdg sie w jednej grupie. Zabawa
daje duzo satysfakcji i zuchom, i harcerzom, i druzynowym.

Rycerze, trolle, gnomy
Zabawa podobna do “kamien, papier, nozyce”, jednak uzywamy w niej innych nazw:
@ rycerze - przedstawiamy ich gestem pchniecia miecza,

@ trolle - przedstawiamy ich wyciggajgc w gdére ramiona tak jakbysmy chcieli
straszy¢,

® gobliny - przedstawiamy ich trzymajgc rece nisko, przed sobg, z palcami
wywinietymi do gory. Gest ten ma symbolizowac che zabrania, skradzenia czegos.

Rycerz dzieki swoim umiejetnosciom pokonuje trolla, ktéry za pomoca sity wygra z
goblinami. Goblin natomiast zwycieza z rycerzem podkradajgc mu miecz.
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Ale zmiana nazewnictwa i gestéw to nie jest jedyna rzecz réznigca te gre od
oryginatu. Rycerze, trolle, gnomy sa gra druzynowa i ruchowa.

W grze dzielimy sie na dwa zespoty. Ustalamy dwie linie naprzeciwko siebie w
odlegtosci ok. 10 metréw jedna od drugiej. Dwie druzyny ustawiajg sie na liniach i
zaczynajg iS¢ w swojg strone, a w odlegtosci okoto 1,5 metra kazdy z zespotdéw
wskazuje wczesniej umdwiony znak i nastepuje pojedynek (zgodnie z wyzej
opisanymi zasadami). Wygrana druzyna zaczyna tapac¢ przegranych, péki ci nie
przekroczg swojej linii. Ztapani zmieniajg strone. W przypadku gdy jest remis, dwie
druzyny cofajg sie na swoje pozycje.

Ringo

Dzielimy sie na dwa réwne zespoty sktadajgce sie z N 0sdb kazda. Kazdy w druzynie
ma przypisany numer od 1 do N. Tak jak w poprzedniej grze, zespoty ustawiajg sie
na swoich liniach i w potowie odlegtosci jednej druzyny od drugiej ktadziemy ringo
(moze to by¢ prawdziwe ringo, ale jako zamiennik moze postuzy¢ np. butelka).

Nastepnie wywotywany jest numer i osoby z danym numerem ruszajg po ringo. Ich
celem jest przeniesienie go za swojg linie. Jednakze nie jest to takie proste,
poniewaz jesli przeciwnik dotknie osoby niosgcej ringo, to ta osoba w danej turze
odpada. Prowadzacy gre moze wywotywad kilka numerkdw na raz, co czyni gre
jeszcze bardziej ciekawa.

Niewidomy straznik
Gre zaczynamy od wybrania straznika, ktéremu zawigzujemy oczy.

Nastepnie wokot niego ktadziemy pare przedmiotéw. Zadaniem reszty zuchdéw jest
zabranie przedmiotu, jednak muszg to zrobi¢ po cichu, poniewaz straznik, mimo ze
nie widzi, nastuchuje i wskazuje palcem kierunek, z ktérego jego zdaniem dobiega
dZzwiek skradajgcej sie osoby. Jesli rzeczywiscie kogo$ wskaze, to wskazana osoba
musi cofna¢ sie za linie poczatkowa.

Palant

Pierwowzdr baseballu, majacy juz ponad 400 lat. Gra, ktérej zasady byty
przekazywane ustnie az do lat 60-tych ubiegtego wieku. Aby w nig zagra¢, beda
potrzebne: kilka pitek tenisowych, kij, ktéry nie ztamie sie po uderzeniu w pitke
(moze by¢ kij o ksztatcie cylindrycznym, ale najczesciej spotykanym w grze w
palanta wariantem jest kij sptaszczony) i dos¢ duze pole do gry, np. boisko szkolne
albo polana w lesie.
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Zasady sg proste i dobrze opisane na Wikipedii.

Warto zwréci¢ uwage na to, ze w tej grze mozemy jako bazy ustawic patyki, plecaki
czy cokolwiek innego. W zaleznosci od potrzeb, mozemy tez zmienia¢ standardowe
wymiary placu do gry.

Szukasz czegos wiecej na zabawy w ciepte dni?

e Maj 2022 / Kadziotek

e Czerwiec 2018 / Gierbisz
e Maj 2018 / Gierbisz

Szymon Niedziétka
Przewodnik w Siedleckim Hufcu Harcerzy ,Pogon”, zatozyciel oraz byty druzynowy 1
Siedleckiej Gromady Zuchéw ,,Odkrywcy Legend”. Lubi tanig cole i dobrg zabawe.
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