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Na przestrzeni lat, w ktérych nositem granatowy sznur, moje podejscie do wielu
spraw okoto metodycznych mocno ewoluowato. To oczywiste - z czasem miatem
okazje zdobywac¢ nowe doswiadczenia, siega¢ po sprawdzong wiedze, czerpac od
kolejnych autorytetéw. moje poglady zweryfikowaty sie w dziataniu. Jedne lepigj, a
inne gorzej.

Zaden z tematdw istotnych dla harcerskiej druzyny nie zrobit jednak w mojej gtowie
tyle fikotkdw co obrzedowos¢. | to o niej chciatem dzis opowiedzie¢ kilka swoich
przemyslen.

Zanim jednak o obrzedowosci, dobrze bytoby wyjasni¢ pojecia. Wiem, ze czesto
dos¢ swobodnie zonglujemy kilkoma hastami, ktére niektérzy z nas stosujg
catkowicie wymiennie, a inni kazdemu osobno przypisujg okreslone znaczenie.
Typologie nakresli¢ mozna pewnie na rézne sposoby. jedng z nich pokazat juz na
tamach Azymutu Dyzma tutaj.

Obrzedowos¢, fabuta, konwencja.

W mojej ocenie kazde z nich jest czyms$ nieco innym i moze funkcjonowad w
oderwaniu od reszty.

1. Obrzedowos¢ to zbidr tego wszystkiego, co wyrdznia naszg grupe sposrod setek
innych druzyn. Nie ma obrzedowosci bez zwyczajow i obrzedoéw, jej czesScia jest
nazwa i wszystkie inne specyficzne elementy wptywajgce na nasze poczucie
tozsamosci i odrebnosci. Obrzedowos¢ mogg miec tez inne grupy. Cate harcerstwo
ma swoje obrzedy i zwyczaje budujace jego odrebnos¢ od innych wspdlnot i
srodowisk wychowawczych.

2. Konwencja to cos, do czego jako druzyna odwotujemy sie w naszej obrzedowosci.
Okreslona estetyka i symbolika nawigzujgca do wybranego elementu rzeczywistosci,
dawnej kultury, miejsca, postaci, dzieta literackiego.

3. Fabuta to historia, ktérg mniej lub bardziej umownie przezywamy. To odpowiedz
na pytanie “jakg przygode przezywamy w naszej zabawie?”.

Dla przyktadu druzyna moze zbudowac obrzedowosc¢ opierajgc sie na konwencji
rycerskiej - czerpigc z tradycji etosu rycerskiego, czy choc¢by nawigzujgc do symbolu
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okragtego stotu lub postaci Zawiszy Czarnego. Jej obrzedowosc¢ bedzie tylko jej, cho¢
czerpac bedzie z konwencji przyjetej przez dziesigtki innych druzyn. W kohcu by¢
moze harcerze z tej druzyny na styku rzeczywistosci i wtasnej fantazji przezyja jakas
rycerska przygode - odnajdg Swiety Graal lub dostarcza krélowi Wtadystawowi
meldunek, uciekajac przed krzyzackim poscigiem.

Nadejdzie moment, ze opisze w tym tekscie swdj punkt widzenia na to, jak warto
konstruowac¢ obrzedowos¢. Z jakich elementdéw korzystac i jak obrzedowos¢
powinna oddziatywac na jej uczestnikédw. Na razie jeszcze nie czas na to, bo zanim
wjedzie subiektywny oglad i praktyczne porady, wyruszy¢ powinniSmy w czasie i
przestrzeni na poszukiwanie korzeni obrzedowosci...

Woodcraft

Kluczowy bedzie w tym wypadku dorobek Ernesta Thompsona Setona.

.Ktory z mtodych Amerykandw nie ofiarowatby roku swojego zZycia za to, aby mdgt
powrdcic dziesigtki lat wstecz i przezy¢ nawet rok w romantycznych, przesztych
czasach Dzikiego Zachodu? Aby mdéc zobaczyc¢ wielka rzeke Missouri w czasach,
kiedy na jej brzegach pasty sie stada bizondw i zyta obfitos¢ zwierzyny. Swobodnie
watesali sie tam czerwonoskoérzy w czasie towdw, nieograniczani ptotami ani
ustawami biatego cztowieka” napisat Seton w przedmowie do ksigzki Arktyczne
Prerie, czyli 3200 km w canoe w poszukiwaniu stad karibu. Anglik znat i rozumiat
nature dorastajgcych chtopcédw, w tym w szczegdlnosci ich naturalng tesknote za
przygodami rodem z opowiesci o Tomku Sawyerze. W 1902 roku wydat pierwszg
wersje ksigzki, ktéra na przestrzeni kolejnych kilkunastu lat miata ukazywac sie we
wznowieniach pod réznymi tytutami - Zwdj Kory Brzozowej (ang. Birch bark roll) i
Ksiega puszczanstwa i indiariskiej madrosci (ang. The Book of Woodcraft and Indian
Lore). Seton opisat w niej sciezke samodoskonalenia poprzez kontakt z naturg i
pokonywanie wyzwan. Spisat gtéwne zasady nowego ruchu wychowawczego, jego
filozofie i program, by w koncu zaprosi¢ mtodych chtopcéw do uczestnictwa w
romantycznej przygodzie na tonie natury, z ktérej wychodzi¢ mieli jako odwazni i
odpowiedzialni mezczyzni. Jedng z zasad woodcraftu, stato sie “malowniczos¢ we
wszystkim”. Wszystko w puszczanskiej przygodzie miato by¢ bowiem niezwykte i
pobudza¢ chtopiecg wrazliwos¢. Wszystko miato budowac poczucie, ze mtody
chtopak uczestniczy w sprawach wielkich i waznych, choc¢by i obserwowane z boku
sprawiaty wrazenie banalnych.

Ta malowniczos¢ we wszystkim zostata przez Czarnego Wilka, praojca skautingu,
silnie skojarzona z konwencja indianizmu, rozumianego nie tylko jako proste zycie
na tonie natury, ale takze bogactwo legend, strojow, tytutow i gestéw
zaczerpnietych od Indian. Po przeniesieniu puszczanstwa do polskiego harcerstwa
nieco egzotyczny indianizm zostat zastgpiony czesto stowianskim folklorem i
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rycerstwem.

Obrzedowos¢ jest wiec w skautingu od jego zarania i takze od samego poczatku jest
w niej obecna konwencja nadajaca jej w réoznych aspektach pewna niedzisiejszg
umownos¢. Jednak to ten oryginalny indianizm najlepiej oddaje sens obrzedowosci.
W woodcrafcie mtodzi chtopcy nie bawili sie w Indian. Oni sie stawali Indianami, bo
obozujac zyli jak Indianie, przestrzegali indiahskich praw, w rozwigzywaniu
probleméw kierowali sie indiannska madrosciag. Obrzedowos$¢ Woodcraft Indians nie
byta zbiorem symboli i 0zddb, nie byta dopisang na kartce narracja, ale realnym
opisem puszczanskiego programu. Z tego co padto mozemy jednak wysnu¢ juz kilka
waznych zatozen, ktére powinny nam przyswiecac.

Harcerstwo to nie rurki z kremem

Przede wszystkim postawie teze, ze “fabuta” w obrzedowosci jest elementem
niepotrzebnym, a w niektérych przypadkach nawet szkodliwym. Fabuta rozumiana
jako “zabawa w kogos/cos” to oczywiscie wazny element metodyki pracy z
mtodszymi dzie¢mi - zuchami, a w ZHP przejsciowo takze z najmtodszymi
harcerzami. W tej sytuacji poczatku wieku harcerskiego z powodzeniem moze by¢
jednak realizowana podczas krétszych form, fabut konkretnych gier, moze nawet
biwakéw. Z pewnoscig nie ma jednak potrzeby osadza¢ w fabule obrzedowosci
druzyny.

| wiem, ze mozna by tatwo podda¢ w watpliwos¢ to o szkodliwosci, bo w sumie to
tylko niewinna zabawa. Doktadnie w tym dostrzegam problem. Tak jak stawanie sie
Indianinem w Woodcrafcie byto na powaznie, tak przezywane w harcerstwie przygéd
musi by¢ na powaznie. Fajnie jest sie czasem pobawi¢, ale z moich obserwacji
wynika, ze wyjgtkowo czesto druzyny harcerskie uzywajg immersyjnych fabut i
przygdd wyobrazonych do tego, by nadrobi¢ miatko$¢ programu. Harcerze muszg
miec¢ poczucie, ze to co robig jest na serio - wtedy nasza praca oddziatuje na nich
najmocnie;j.

Moja pierwsza druzyna posiadata obrzedowos¢ silnie zwigzang z Wikingami. Je;j
nazwa odnosita sie do drakkaru, ktérego cata zatoga musi wspétpracowac. Rada
druzyny do althingu i zrebéw skandynawskiej demokracji. Kolejne gawedy, gry,
biwaki, obozy, wykorzystywaty obrzedowos¢ jako nosnik wzorca - cztowieka
zahartowanego, dzielnego i honorowego. Zasadniczo jednak nasza obrzedowos¢
zamykata sie w estetyce i fabule. MieliSmy jakis runiczny szyfr, a nawet piosenke,
ale w codziennej praktyce zycia druzyny nie wynikato wiele z bycia Wikingami. Jesli
zas$ obrzedowos¢ = tozsamos$é, to zasadniczo mieliSmy dwie. Jedna realna,
nieformalna, ale prawdziwa - ztozona z wspdlnoty przezy¢, harcerskiego stylu,
ducha druzyny. Druga deklaratywna, stuzgca do opowiadania, ze jesteSmy kims,
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kim nie bylismy.

W tamtym czasie nie miatem jednak tej refleksji i z pasjg Mistrza Podziemi,
niespetnionego larpowca brngtem w ten kierunek, tak dtugo, ze nie bytem w stanie
wykona¢ odwrotu.

Moja druga druzyna byta bliska mojemu sercu na dtugo zanim do niej dotgczytem i
zostatem druzynowym. Dzi$ prowadze druzyne w Srodowisku mojej zony, wiec juz
wczesniej zdarzato sie, ze bytem obecny obok, gdy druzyna wspétpracujaca z jej
gromadg miewata ktopoty. Tak byto zimg 2013 roku, kiedy po nagtym zniknieciu
poprzedniego druzynowego pomagatem im druzyne postawi¢ na nogi i nieco
wymysli¢ jag na nowo. Wtedy wspierajac zupetnie niedosSwiadczonego nowego
druzynowego, a samemu majgc niewielkie doswiadczenie popetnitem swoje
najwieksze btedy w tym zakresie.

Elfy, krasnale, hobbity

Druzyna “Pod Zielonym Smokiem” nawigzywata do uniwersum wykreowanego przez
J.R.R. Tolkiena. Nazwa byta symboliczna, bo to z karczmy-imienniczki Bilbo wyruszyt
na swojg niespodziewang przygode. Chcielismy, zeby druzyna takze byta miejscem,
w ktérym rozpoczynaja sie najwieksze przygody. Ksigzki Tolkiena miaty byc¢
nieskohczong kopalnig inspiracji na genialne fabuty. No ale wtasnie, fabuty. To o
nich mysleliSmy przede wszystkim kreujgc te obrzedowos¢. Jako dwéch facetéw
zajaranych fantastyka chcielismy spetni¢ swéj ,nerdowski sen” o druzynie
harcerskiej przesigknietej duchem Srédziemia.

Pragmatycznie mielismy jeszcze jeden powdd. Miesigc wczesniej na ekrany kin
wkroczyta pierwsza czes¢ Hobbita. ByliSmy przekonani, ze przez co najmniej kolejne
6 lat wszyscy harcerze beda na biezgco zainteresowani franczyzg i temat bedzie dla
nich atrakcyjny.

Co mogto pdjs¢ nie tak?
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Po pierwsze nie przewidzieliSmy, ze kolejne dwie czesci beda kiepskie. Relatywnie
szybko okazato sie, ze filmy Jacksona #nikogo. W praktyce wyszto tez pare innych
probleméw: przez 7 lat tematyka obrzedowa sSwiata wykreowanego przez J.R.R.
Tolkiena zostata wyeksploatowana od kazdej mozliwej strony. Po éwczesnej kadrze
przyszta nowa, ktéra nie miata juz serca i motywacji do dalszej pracy z tg
obrzedowoscig. Dodatkowo wyrazista obrzedowos$¢ fantasy ma niebezpieczny
potencjat do ktécenia sie z tradycyjng obrzedowoscig harcerska i stanowi pokuse do
rezygnowania z niej na rzeczy fabularnej immersji. To ostatnie to duze zagrozenie
wielu obrzedowosci, ktére czerpig swojg site z wkrecenia sie w fabute.

Przeczytaj takze: Pobawmy sie w harcerzy

Gdy w 2020 roku niespodziewanie zostatem druzynowym tej druzyny poczutem, ze
potrzebna jest zmiana, a moment pojawienia sie nhowego druzynowego moze jg
utatwi¢. Tym razem do budowania obrzedowosci podszedtem w zupetnie inny
sposdéb, ktéry miatem w gtowie juz od dtuzszego czasu.

Jak zbudowac obrzedowosc¢?

Opartem sie na kilku zatozeniach.

1. Obrzedowos$¢ musi by¢ wychowawczg metaforg, jednym z narzedzi, dzieki
ktérym realizujemy posrednios¢ w metodzie.

2. Obrzedowos¢ ma by¢ namacalna i realna, tak aby stanowita motyw przewodni
dla realnych dziatan programowych, a nie opierata sie na odtwarzaniu fikcji i
rozgrywana byta w wyobrazni.

3. Obrzedowos¢ ma harmonijnie wspoétgrac z tradycyjnymi obrzedami i symbolika
harcerska.

ZaczeliSmy od ustalenia co jest dla nas wazne - co chcemy przekaza¢ nasza
obrzedowoscig? Jakie postawy i sposdéb myslenia wzmacnia¢? Na etapie pracy w
gronie kadry ustalilismy, ze obrzedowos$¢ ma sprzyjac pracy nad sobg, kontaktowi z
dzikg przyroda i pokonywaniu wyzwan.

Zdecydowalismy sie pracowac z obrzedowoscia, oparta o motywy puszczanstwa i
podrézy, uczy¢ sie z historii prawdziwych ludzi i méc realizowa¢ program
bezposrednio nawigzujgcy do ich przezy¢ bez koniecznosci udawania i “zabawy w
kogos$/cos”. Przy kazdej z opracowywanych postaci zwraca¢ uwage na jej wartosc
jako wzorca dla nas (m.in. gotowos$¢ na uczenie sie od kazdego, pokora,
determinacja, gotowos¢ do poswieceh dla innych, przywédztwo, patriotyzm,
lojalnos¢ wobec przyjaciét) lub problemy z ktérymi sie mierzyta, tak podobne do
tych, ktére otaczajg nas.
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Symbole zas$ zostawiliSmy wypracowaniu przez cztonkédw druzyny. Nazwe
wybieraliSmy w gronie Rady Druzyny przez 3 miesigce, na kolejnych spotkaniach
przesuwajgc proces do przodu. ZaangazowaliSmy zastepowych w tworzenie
kolejnych pomystdéw, ale tez rozmowy o tym, co nazwg chcemy wyrazac. Plakietke
wytonilismy w konkursie, do ktérego pomysty zgtaszali harcerze. Ostatecznie nasza
druzyna stata sie “Walden”.

“Walden” przecietnemu odbiorcy nie méwi wiele. Nie wywotuje zwykle gtebokich
skojarzenh. Stanowi wewnetrzna tajemnice wspdélnoty druzyny.

Nawigzuje do historii i tradycji Ruchu Puszczanskiego. Blisko 175 lat temu Henry
David Thoreau porzucit miejskie wygody, by przez dwa lata zy¢ w drewnianej chacie
na brzegu jeziora Walden. Kronike tego okresu zawart w swoim najwazniejszym
dziele “Walden, czyli zycie w lesie”. Opowiadanie o swojej przygodzie, potgczyt z
esejami o sensie zycia, prawdziwym szczesciu, wartosci kontaktu z naturg i
prostego zycia pozbawionego zbytecznych wygdd, czy krytykg konsumpcjonizmu i
wielkomiejskiego pospiechu.

Co wazne, zdecydowaliSmy sie na Walden patrzec¢ szerzej, w sposéb nieco
metaforyczny. Wierze, ze kazdy cztowiek ma swoje “Walden” - miejsce, do ktérego
ciggnie jego serce, w ktdrym odkry¢ moze prawde o samym sobie i znalez¢
prawdziwe szczescie. Jedni “Walden” odnajdg na himalajskich szczytach, inni w
gtebi amazonskiej dzungli, czy w przeszywajgcych zimnem lodach Arktyki. W kohcu
bedga tacy, ktérzy “Walden” odnajdg w uroku obozowego zycia - harcerskich
wedréwkach, wieczorach przy ognisku, kregu namiotéw posrod gestwiny lasu.
Kazde z nas szuka swojego “Walden”, a druzyna to bractwo, w ktérym mozemy
robic¢ to razem.

W ten sposéb zbudowaliSmy obrzedowos¢ odpowiadajgcg na kazde z naszych
zatozen, ze szczegdélnym uwzglednieniem stanowienia osi dla catego programu
druzyny. Odkrywajac historie Amundsena sami mozemy ruszy¢ na zagle lub wyjs¢
na narty biegowe. Poznajgc historie Kukuczki i Messnera naprawde ruszy¢ w goéry
czy na Scianke wspinaczkowg. Nawigzujgc do przyrodniczych ekspedycji Setona
miedzy innymi obserwowalisSmy i szkicowaliSmy dzikie zwierzeta, czy chodby
potaczyliSmy biwak z akcjg obraczkowania ptakéw.
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Walden stato sie inspiracjg dla catych pokoleh ludzi, ktérzy z fascynacja zagtebiali
sie w dzikos¢ pierwotnej natury, przyczynito sie do powstania w USA ruchu
ekologicznego, a w konAcu zainspirowato Ernesta T. Setona do utworzenia
Woodcraftu. Kto wie, czy dzi$ domem harcerstwa bytby las, gdyby nie drewniana
chata nad brzegiem Walden.

Skonczmy z plaga przezywania przygod na niby i pamietajmy, ze
obrzedowos¢ = tozsamosc.

Mateusz Chmielewski

Harcmistrz, maz harcmistrzyni. Byt szczepowym, przewodniczacym rady chorggwi i
cztonkiem Rady Naczelnej ZHP, ale przede wszystkim przez prawie 12 lat prowadzit
druzyne - najpierw harcerskg, pézniej wedrowniczg. Pragnie Zoliborza od morza do
morza.
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