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Zaprezentowane ponizej zabawy mozna zastosowac¢ spokojnie i na kolonii, i na
zbiérce. Mogg one postuzy¢ jako element walki z przeciwnikiem, czes¢ porannej
rozgrzewki, a takze jako przerywnik w trakcie dtuzszej formy statycznej. Warto miec
na podoredziu wiele gier, aby zapewni¢ réznorodnos¢ form. Zabawy podane zostaty
w formie podstawowej, lecz nikt nie powinien mie¢ problemu z ujeciem ich w klamry
fabularne.

1. Popcorn

Zabawa niemieckich pfadfinderéw (skautow), idealna na rzeskie poranki.
Wyznaczamy teren gry - nie powinien by¢ on zbyt maty, aby zuchy mogty
swobodnie sie przemieszczad, ani zbyt wielki, bowiem wdéwczas zuchy
rozpierzchtyby sie po okolicy. W trakcie gry wszyscy gracze przemieszczajg sie, caty
czas skaczac obunéz. Zuchdéw dzielimy na dwie grupy: wieksza to kukurydze,
podskakujgc wydajg oni charakterystyczne dla prazonych nasion syczenie. Kilku
innych zuchdéw to popcorn i podskakujgc powtarzajg oni: “pop, pop, pop”. Gdy
popcorn dotknie kukurydzy, zuchy-kukurydze zamienig sie w ten pierwszy. Taki
zuch zmienia oczywiscie wydawany dzwiek. Gra konczy sie, gdy wszyscy gracze sg
popcornem.

2. Abordaz

Gromade dzielimy na dwa réwne zespoty. Kazdy z nich znajduje sobie baze,
dostepng z kazdej strony (najlepiej drzewo). Gra rozpoczyna sie, gdy wszyscy
dotykajg swojego drzewa. Celem jest dotkniecie drzewa przeciwnika. W drodze do
bazy mozna zbija¢ cztonkéw drugiego zespotu, dzieje sie to poprzez dotkniecie
przeciwnika. Wygrywa ta osoba, ktdéra pdzniej puscita swoje drzewo. Przegrany musi
powrdci¢ do swojej bazy i dopiero gdy jej dotknie, moze znowu atakowad. Gdy jeden
z graczy dotknie bazy przeciwnikéw, konczy sie pierwsza runda, po ktérej mozna
rozpoczgc¢ kolejne.

W grze nalezy zwréci¢ zuchom uwage, ze nie mozna bra¢ powerbankéw, takich jak
kora czy gatazka z drzewa-bazy, ktére mogtyby spowodowac ciggte jej dotykanie.
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3. Torpedy

W torpedy najlepiej grac¢ szdostkami, gdy ich brak nalezy podzieli¢ gromade na
cztero/piecioosobowe zespoty. Kazdy zuch ustawia sie w rzedzie, jeden za drugim,
ktadgc rece na ramionach poprzednika - beda to todzie podwodne. Wszystkie
osoby, poza ostatnig, czyli nawigatorem, zamykajg oczy. Dwdéch pierwszych w
rzedzie graczy to z kolei torpedy, ktére moga by¢ wystrzelone na przeciwnika.
Okrety nalezy ustawi¢ na placu gry, w odstepach, najlepiej tak, aby nie byty
skierowane ku sobie. Gra rozpoczyna sie, a wszystkie okrety wcigz kroczg przed
siebie. Gdy nawigator chce dokona¢ skretu, delikatnie poklepuje nastepng osobe we
wtasciwe ramie (prawe lub lewe), ta analogicznie postepuje z osobg przed sobg i tak
do konca. Jesli nawigator pragnie storpedowac inny okret naciska na oba ramiona.
Gdy sygnat dojdzie do torpedy otwiera ona oczy i rusza przed siebie. Jesli uderzy w
srodek innego okretu, zostaje on zatopiony, w innym przypadku chybia celu.
Zabawa ta powinna sie odbywac w ciszy.

4. Dentysta

Ta gra (jak i kolejna) moze byc¢ rozgrywana w budynku, jak i w sprzyjajgcych
warunkach na trawie. Zuchy ktada sie na ziemi i prébuja sczepi¢ ze sobg rekami i
nogami, tworzac jedng spéjng mase. Zadaniem dentysty (najlepiej, aby byt to
cztonek kadry) jest rozszczepienie pojedynczych zuchéw i wyrwanie ich, niczym
zepsutych zebdéw. Gra gwarantuje wiele krzyku i emocji.

5. Stopki

Gracze ustawiajg sie w okregu tak, aby ich stopy znajdowaty sie blisko siebie, lecz
bezposrednio sie nie dotykaty. Pierwszy gracz dotyka dowolng noga stopy
kolejnego. Zadaniem kolejnego gracza jest dotkniecie swojg stopg stopy kolejnej
osoby, dotyka¢ mozna tylko nogg do ktérej dostawit swojg stope poprzednik. W
trakcie ruchu nie wolno ruszy¢ niedotknietej nogi, jesli ktos sie wywrdci - odpada.
Gdy gracz nie zostat dotkniety wskutek wyeliminowania (czyli wywrécenia sie)
poprzednika, moze przestawi¢ dowolng stope.

Bonus

Zdarza sie, ze jakis zuch przegra jako pierwszy lub ma gorszy dzien i niechetnie
bierze udziat w zajeciach. Warto wéwczas zapewni¢ mu chwile rozrywki, w trakcie
ktérej wyciszy sie, poprawi sie jego samopoczucie i zwiekszy motywacja do
dalszego dziatania. W takim przypadku dobrze sprawdza sie gra w zbijanie tapek. W
zabawie tej biorg udziat dwie osoby. Jedna wystawia przed siebie wyprostowane
dtonie wnetrzem do dotu. Druga muska dtonie opuszkami palcéw (w ruchu
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przypominajgcym gre na fortepianie), a w pewnym momencie podnosi rece ponad
dtonie wspoétgracza i prébuje je delikatnie zbic. Jesli mu sie uda - wygrywa i role sie
zmieniajq, jesli nie - gra toczy sie dalej tak samo.

Wojciech Kadziotek

Szczepowy szczepu 5 KDH “Wichry”, referent ds. zuchéw Matopolskiej Choraggwi
Harcerzy. Krakauer, wychowany w Bronowicach Matych. Zainteresowany
antropologicznym ujeciem historii i starajgcy sie je uprawiac.
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