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Pierwszym etapem budowy domu jest stawianie jego fundamentéw. Sprawa jest
prosta, dom ma zapewni¢ schronienie i stabilng przysztos¢ swoim mieszkahcom, a
fundamenty majg zapewnic¢ stabilnos¢ samej konstrukcji domu. Dom bez solidnych
fundamentdéw runie ulegajgc zgubnemu wptywowi czasu.

Nie tylko dom jest stawiany na fundamentach. Zgodnie z zatozeniami piramidy
Kaminskiego fundamentem ruchu harcerskiego jest pion zuchowy. Jednak jak jest
naprawde?

Deltoid OHy

Obecnie w organizacji mamy nieduzg liczbe gromad, sporga liczbe druzyn i niewielu
wedrownikoéw. Piramida Kaminskiego to wzorcowy model organizacji harcerskiej, w
ktérej co najmniej trzech zuchéw przypada na dwéch harcerzy i jednego
wedrownika (3:2:1) Nie jestem w stanie podac konkretnych liczb, jednak obecnie ta
proporcja jest daleka od zatozenia. Mozna przyja¢, ze wynosi ona mniej wiecej
4:10:2. Tak wiec zamiast piramidy mamy swoisty deltoid.
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Na poczatku warto sie zastanowic czy zatozenie
piramidy jest stuszne.

Gtéwnym celem Organizacji Harcerzy jest tworzenie nowych HR-6w. Z perspektywy
tylko tego celu mozna dojs¢ do prostego wniosku: potrzebny nam jest tylko pion
wedrowniczy. W kohcu metodg harcerska (skierowang do chtopcéw w wieku 11-15
lat) nie dotrzemy do sylwetki przeznaczonej dla 18-19 latka. Jednak zatozenie nie
jest prawdziwe. Zeby w petni doj$¢ do sylwetki HR-a, w odpowiednio mtodym wieku
trzeba mie¢ dwie rzeczy: checi i solidne podstawy. | wtasnie te dwie rzeczy
zapewnia nam przejscie formacji w druzynie harcerzy.

Wspdlne przygody z kolegami sprawiajg, ze wzrastamy gotowi do wyzwah
harcerskiego szlaku i mocno spojeni z samg organizacjg. Mtody chtopak dzieki
doswiadczeniom z czasdéw bycia harcerzem jest przygotowany do pracowania z
nim metoda wedrownicza.
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Ekstrapolujac!

Mozna to tatwo rozszerzy¢ na zuchy. Do skutecznego rozwoju w druzynie harcerzy
potrzeba dwdch rzeczy: solidnych podstaw i checi. A te dwie rzeczy gwarantuje
gromada zuchoéw.

Czemu nie prostokat?

Wraz z dorastaniem i ksztattowaniem swojego charakteru i Swiatopogladu naturalna
jest zmiana swoich pasji i zainteresowan oraz stylu zycia. Normalne wiec jest, ze
wraz z dorastaniem harcerza odkrywa on nowe rzeczy, ktére mogg coraz bardziej
wypierac z jego zycia harcerstwo. Jest to naturalne.

Tak wiec, aby zapewnic¢ sobie odpowiednio duzo oséb do ksztattowania z nich HR-6w
musimy miec rzesze mtodziakédw w gromadach zuchéw.

Na kazdego wedrownika powinno przypada¢ minimum 3 zuchdéw.

W zwigzku z tym warto powiedzie¢ do swoich chtopakdéw:

~Panowie zostajemy zuchmistrzami!”

Stojg tylko przed wami dwa problemy: checi i solidne podstawy.
Checi

W pewnym momencie warto zaczg¢ patrze¢ na swdj czas jako na surowiec, ktory
inwestujemy. Mamy go ograniczong ilo$¢, wiec warto inwestowa¢ go madrze.
Zaktadanie nowej druzyny harcerzy to bardzo trudna inwestycja. System zastepowy
sprawia, ze zarzadzanie druzyng nie jest w petni zalezne od druzynowego. Problem
ten jednak nie wystepuje w gromadzie zuchdéw. Ilos$¢ i jakos¢ twojej pracy
niezwtocznie i bezposrednio wptywa na prace gromady.

Na pierwszy rzut oka wynika z tego fakt, ze praca z gromada jest bardziej
pracochtonna. Czesciowo tak, w kohcu musisz by¢ co tydzien na zbiérce gromady.
Jednak druzynowy wcale nie ma tak tatwo, organizacja pracy ZZ-tu, zbiérki druzyny,
odprawy kadry, duza ilos¢ wydarzen lokalnych i wiele wiele innych sprawiajg, ze
druzynowy (zwtaszcza wzorcowej druzyny) wcale nie ma mniej na gtowie od wodza
gromady.

Stuzba jako wddz pozwala naby¢ te same umiejetnosci co bycie druzynowym, tylko
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tatwiej (nie znaczy to ze sg one mniej wartosciowe!). Zarzgdzanie zespotem,
prowadzenie relacji z interesariuszami (rodzice, szkota, parafia itd.), organizacja
eventdéw i ich rozliczanie i kilku innych rzeczy kazdy wédz opanuje bez problemu.

Mozna zatozy¢ takze gromade wygasajgcg. Wystarczy zrobi¢ nabdér w samych 3 i 4
klasach. Po dwéch latach prowadzenia gromady mozemy jg rozwigzac (z braku
zuchoéw), a sami mozemy wyjechac¢ gdzie$ daleko na studia, albo poswieci¢ sie
catkowicie innej pasiji. Taki styl pracy tez zdejmuje z ciebie ryzyko, ze nie znajdziesz
nastepcy. W koncu twdj przyboczny moze nie przejg¢ gromady. Jednak jezeli chce jg
przejgc to wystarczy, ze znowu zrobi nabér w 3 i 4 klasach!

Solidne podstawy

W pierwszej kolejnosci warto pojechac¢ razem z catg kadrg druzyny na kilka dni
kolonii zuchowej. Poméc w organizacji zaje¢, samemu cos przygotowac, przyjrzec
sie zyciu gromady, pracy kadry i catej kolonii w ogéle. Dzieki temu przetamie sie
pierwsze opory zwigzane z zuchami, w konhcu bedzie sie juz cos o nich wiedziec.

Jezeli przy twojej druzynie dziata gromada warto wysytac do niej na zbiérki i biwaki
regularnie swojg kadre i ZZ. Kto lepiej nauczy niz wasz wtasny zuchmistrz?

Warto tez zorganizowa¢ modut metodyki zuchowej przeprowadzony przez
chorggwiany referat zuchéw. Poznanie form pracy i klimatu zuchowania to
podstawa.

Poza modutem stricte merytorycznym mozna tez zorganizowa¢ modut RPG,
polegajacy na nauce gry w wybrang gre RPG oraz szkoleniu z tworzenia fabut.
Fabuta, zuchy... cos swita?

Dobrze tez jest znalez¢ sobie Generata. To taki zuchmistrz, podharcmistrz, ktéry
bedzie w stanie swoim doswiadczeniem nadzorowad i wspiera¢ powstawanie i
rozwoj nowej gromady. Jezeli chcesz zostac generatem, albo dowiedziec sie wiecej
pisz na jakub.borkowski@zhr.pl - to nie jest trudne!

Masz 3 przybocznych?

Rozwigz druzyne, zrébcie 4 gromady wygasajgce. Matematyka jest po waszej
stronie, z jednej jednostki macie 4. Moze i troche szkoda, ze druzyna sie rozpadta,
jednak dzieki 4 gromadom hufiec przezyje prawdziwy BOOM demograficzny.

Zartuje.

A moze nie?
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Powaznie, rébta gromady.

# Wojciech Derkowski

Pochodzit z Ptocka gdzie prowadzit druzyne, gromade i hufiec. Przez wiele lat
komendant i kwatermistrz HAL i HAZ. W 15 miesiecy doprowadzit druzyne do stanu
28 harcerzy, zaczynajac od 11. Z zawodu i z zamitowania chemik. Specjalizowat sie,
jak sam pisat, w syntezie organicznej i pouczaniu innych o podstawach metody

harcerskiej. Zmart 13.10.2022 r.
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