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Mechanizm “konstytucji zastepu” w grze, ktéry chciatbym wam dzis przedstawic,
ma na celu wzbudzenie w uczestnikach refleksji nad sensem panhstwa i jego ustroju.
Zostat on wymyslony przez mojego nastepce, Filipa Manijaka, na podstawie
ustrojéw z Cywilizacji VI i udoskonaliliSmy go razem na potrzeby gry druzyny 3 maja
2021 roku.

Konstytucje zastepow mozna “dotozy¢” do niemal dowolnej gry miedzy w miare
rownolicznymi zastepami (albo innymi patrolami). W naszej grze harcerze mogli
zdobywa¢ wymyslong walute za wykonanie konstrukcji pionierskich i zadah na
sprawnosci, ale poniewaz pierwszym zadaniem byto ustalenie konstytucji, to
wszystkie zadania musieli wykonywa¢ na okreslonych wspélnie zasadach,
zapisanych wtasnie w niej.

Sprawdzone przez nas elementy konstytucji

» Nazwa Panstwa - nie ma zadnego znaczenia praktycznego, ale daje ujscie
kreatywnosci chtopakow
« Hymn Panstwowy - tak samo jak wyzej, chociaz mozna to wykorzystac jako
motywacje do nauczenia sie w zastepach nowej piosenki
* Forma sprawowania wtadzy - w naszej instrukcji ponizsze opcje oznaczone byty
gwiazdkg z dopiskiem “niepotrzebne skresli¢”
1. Dyktator - jedna osoba podejmuje wszystkie decyzje, trzeba wpisac do
konstytucji jej imie i nazwisko
2. Demokracja bezposrednia - kazda decyzja podejmowana przez wszystkich
za pomocg gtosowania
3. Demokracja przedstawicielska - na poczatku wybierane sg 3 osoby, ktére
beda podejmowac decyzje w imieniu wszystkich
» Ustrdj gospodarczy - rowniez jeden z trzech do wyboru
1. Socjalistyczny - wszystkie zarobione pienigdze i zakupione towary sg
wspdlne, wszystkie wydatki muszg by¢ zaakceptowane przez wiadze
2. Posredni - obywatele wptacajg do wspdlnej kasy podatek 20% od kazdego
dochodu, wydatki z kasy na wspdlne towary muszg by¢ akceptowane
przez wtadze, mozna kupi¢ wtasny towar z wtasnych pieniedzy
3. Kapitalistyczny - kazdy ma wtasne pienigdze, sam wszystko kupuje i tylko
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on moze korzystac¢ z zakupionych towardow
* Dozwolony Czas Pracy:
1. od 30 minut do 45 minut na godzine
2. 0od 45 minut do 55 minut na godzine
3. od 55 minut na godzine

Zasady naszej gry

1. Na poczatku kazde panstwo musi rozpali¢ ognisko, ustali¢ i spisa¢ swoja
konstytucje (powyzej)

2. Wygrywa panstwo, ktére wypracuje najwyzszy Produkt Krajowy Brutto (PKB) -
bedzie mie¢ najwiecej maniak coinéw [czyli waluty naszej druzyny, nazwanej
od ksywki Filipa]

3. Ztamanie konstytucji skutkuje karg finansowg natozong przez Miedzynarodowy
Trybunat Sprawiedliwosci (MTS, czyli kadre)

4. Granica panhstwa to okrgg w promieniu 10 metréw od ogniska, jesli ognisko
zgasnie, panstwo upada, a wszystkie pienigdze jego obywateli przejmuje MTS

5. Wszyscy obywatele moga wykonywac zadania i kupowac towary zgodnie z
konstytucjami swoich Panstw

6. Cennik zadan [nasze opieraty sie o pionierke i sprawnosci, ale oczywiscie
mozecie wstawi¢ tu zadania, ktére beda odpowiadac na wasze potrzebyl:

1. narecze drewna do ogniska MTS - 20 maniak coinéw

zaszyfrowanie wiadomosci (min. 50 znakéw)- 10 maniak coinéw

zrobienie zadania na sprawnosc¢ * - 100 maniak coinéw

zrobienie zadania na sprawnos¢ ** - 200 maniak coinéw

zbudowanie masztu z zerdzi - 150 maniak coinéw

zbudowanie schoddéw do masztu - 150 maniak coinéw

zbudowanie prostej pétki - 250 maniak coinéw

zbudowanie stojgcego krzyza - 150 maniak coinow

zbudowanie tawki - 150 maniak coinéw

. zbudowanie stojaka na proporce - 300 maniak coinéw

7. Cennik towaréw

1. gwdzdz - 2 maniak coiny

zerdz- 10 maniak coinéw

1 tokiec linki - 1 maniak coin

pita ptatnica - 20 maniak coinéw

pita ramowa - 25 maniak coinéw

siekiera - 20 maniak coinéw

mtotek - 15 maniak coinéw

8. swider - 80 maniak coinéw
8. Zakupione towary mozna odsprzedac po dowolnej cenie innym panstwom.
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Podsumowanie

Mechanizm konstytucji sprawit, ze zwykta gra gospodarcza stata sie znacznie
ciekawsza. W trakcie pojawit sie problem zmiany ustroju gospodarczego czy zmiany
dyktatora, ktérych zasady gry nie przewidywaty, ale dzieki temu zastepy razem z
kadrg mogty same sie nad tym zastanowi¢ i wypracowac sposéb, na ktéry wszyscy
sie zgadzajg. Po zakohczeniu gry moglismy przy ognisku przedyskutowa¢ wady i
zalety 3 najpopularniejszych systeméw sprawowania wtadzy i 3 ustrojéw
gospodarczych, ktére zastepy sprawdzity w praktyce. Pojawita sie refleksja, ze w
normalnym dziataniu zastepédw mamy socjalistyczng wspdlnote z dyktaturag
zastepowego i maksymalnym mozliwym czasem pracy, ale czy ten ustréj sprawdza
sie w rzeczywistym Panstwie? Mam poczucie, ze dzieki temu chtopaki troche lepiej
zrozumieli sens i wartos¢ swieta konstytucji 3 maja i konstytucji w ogdle.

Na koniec, tradycyjnie juz, zachecam do samodzielnych eksperymentéw z
przedstawionym mechanizmem gry i komentowania, jesli macie jakies pytania,
uwagi albo refleksje.

zdjecie w nagtéwku: Jakub Proszowski

Lech Pastwa

Ztosliwi w polu ,funkcja” wpisujg mu ,wszystkie”. Zatozyt 301 WGZ-éw ,,Straznicy
Starodebu” (2006-2010), potem prowadzit referat, hufiec, chorggiew, a w koncu
reaktywowat VIII RwDH-y (2018-2021). Obecnie przewodniczacy Komisji
Instruktorskiej Podkarpackiej Chorggwi Harcerzy i szef Wydziatu Wsparcia
Cyfrowego ZHR. Lubi las i wedréwki, nie lubi chipséw. Pozory mylg. Prywatnie jest
zonaty, wielodzietny, a czasami réwniez niesamowity.
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