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Poczatek wiosny zaskakuje pogoda, chociaz moze zgodnie z ludowg madroscig[1]
powinnismy pamietaé, ze ten miesigc nie gwarantuje nam przewidywalnych
warunkdw na dworze. Dlatego kazdy zuchmistrz powinien sie zaopatrzy¢ w zestaw
gier, ktére w razie niepogody urozmaicg zbiérki odbywajgce sie w zuchéwkach.

1. W ciemnosciach do celu

W odlegtosci kilkunastu krokéw od linii startu rysuje sie kredg na ziemi tarcze z
trzema koncentrycznymi kotami. Gracze startujg kolejno z zawigzanymi oczami.
Kazdy stara sie dojs¢ do tarczy i stang¢ w najmniejszym kole. Gdy wydaje mu sie, ze
juz zajat odpowiednig pozycje, méwi: ,meta” i odkrywa oczy.

Jesli stoi poza najwiekszym kotem, otrzymuje 0 punktéw, w najwiekszym kole - 1, w
srednim - 3. Kiedy natomiast stoi w najmniejszym kole, otrzymuje 5 punktéw.

W przypadku, gdy stoi jedng nogg w najwiekszym kole, a drugg w srednim,
otrzymuje 2 punkty i odpowiednio za stanie jedng nogg w srednim, a druga w
najmniejszym, otrzymuje 4 punkty.

2. Zgadnij, jakie styszysz stowo

Uczestnicy, ktérzy beda odgadywac tres¢ okrzykdéw, odchodza na bok, aby nie
styszed, jak pozostate zuchy, podzielone na dwie grupy, wybierajg (dla kazdego
inne) dwusylabowe stowo, np.: LA-TO, TRAM-WA], KSIE-ZYC.

Jedna grupa krzyczy pierwsza sylabe, druga nastepnga. Obie na znak prowadzgcego
(ustalony wczesniej gest) wykrzykujg swojg sylabe jednoczesnie. Osoba, ktéra w
danej chwili odgaduje, podchodzi i stara sie odgadna¢ stowo. Wyniki oblicza sie na
podstawie tego, po ilu powtdérzeniach okrzyku zgadujacy stowo rozpoznat. Mozna tez
podzieli¢ uczestnikdédw na trzy lub cztery grupy i wykrzykiwac trzy- i czterosylabowe
wyrazy.
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Wygrywa ten, kto odgadnie wyraz po pierwszym okrzyku lub po najmniejszej liczbie
powtdrzen.

3. Kto jest zaba?

Zuchy siedzg w kregu z opuszczonymi gtowami. Jeden z nich cichutko kumka.
Pozostate milczg. Wybrany chtopiec - bocian stoi poza kregiem, nastuchuje skad
dochodzi gtos i stara sie wskazac¢ zucha, ktéry jest nieostrozng zaba. Jesli odszuka
zabe, zajmuje jej miejsce.

4. Rozplatywanie wezta

Cata gromada staje w kregu. Wszyscy zamykajg oczy, wyciggajg rece i idg do
przodu. Kiedy zblizg sie do siebie, tapig sie za rece tak, zeby jeden zuch nie trzymat
obiema rekami tej samej osoby. Wtedy otwierajg oczy, a wybrana osoba puszcza
jedna z rak. Zadaniem gromady jest rozplatanie wezta bez puszczania rak.

5. Tykajaca bomba

Wszyscy uczestnicy siadajg w kregu, blisko siebie. Prowadzgcy ustawia minutnik na
dowolng ilos¢ czasu z przedziatu od 30 sekund do 3 minut i chowa go do
pudeteczka, aby nikt z uczestnikédw nie wiedziat, kiedy zadzwoni. W tym momencie
minutnik staje sie bombg i nikt nie wie, kiedy ona ,wybuchnie”. Nastepnie
prowadzgcy podaje kategorie, np. ,pahstwa”, ,zwierzeta”, ,zawody”, ,wyrazy na
litere M” itd. i przekazuje bombe pierwszemu graczowi, ktéry musi jak najszybcie;j
powiedzie¢ wyraz pasujacy do danej kategorii i dopiero po tym moze odda¢ bombe
osobie po swojej lewej. Nastepni gracze postepuja w doktadnie taki sam sposéb.
Osoba, w ktérej rekach wybuchnie bomba, przegrywa i wychodzi z kregu. Dlatego
tez nalezy wymysla¢ swoje stowo zanim bomba do nas dojdzie, a nastepnie jak
najszybciej sie jej pozby¢. W sytuacji, w ktérej zuch X zdazy powiedzie¢ swoje stowo,
a bomba wybuchnie zanim zostanie przekazana do zucha Y, z gry odpada Y. To
oznacza, ze zuch Y musi by¢ gotowy na odebranie bomby od X natychmiast po tym,
jak ten wypowie swoje stowo. Po wybuchu bomby i odpadnieciu jednego gracza,
prowadzacy wymysla kolejng kategorie i gra toczy sie dale;j.

[1] ,,W marcu jak w garncu.”

Mikotaj Onisk

W harcerstwie od roku 2015. Ambitny wdédz nowopowstatej gromady zuchéw w
Lubartowie, na ktérg moégtby poswieci¢ kazdg swojg wolng chwile. Pasjonat
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elektroniki, ktérg coraz czesciej wdraza do dziatan w swojej gromadzie. Dawniej
kwatermistrz w druzynie harcerzy.
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