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Gra odbywa sie w systemie turowym i uczestnicza w niej zastepy. Najlepiej, aby w
grze brato udziat 3-5 zastepdéw. Dtugos¢ tury zalezna jest od wielkosci terenu, na
jakim odbywa sie gra. Na terenie gry rozstawione jest (w domysinym wariancie gry)
7 punktéw w réznych odlegtosciach od siebie.

Zastepy wcielajg sie w sztab tgcznosci armii z okresu wojen napoleonskich.
Zastepowi sg marszatkami, a cztonkowie zastepdédw generatami armii, ktoéra sktada
sie z jednostek o réznej sile bojowe;j:

Jednostka Sita Startowa ilos¢
Kosynier 1 7
Strzelec 3 6
Gwardzista 5 3
Kawalerzysta 7 1

Dziato artyleryjskie 11 1

Kazdy z punktéw rozlokowanych na terenie gry produkuje na koniec kazdej rundy
okreslong ilos¢ jednostek odpowiedniego rodzaju:

Jednostka llos¢ produkowanych co ture llos¢ punktéw produkujacych
Kosynier 5 2
Strzelec 3 2
Gwardzista 2 1
Kawalerzysta 1 1
Dziato artyleryjskie 1 1

W trakcie tury gracze moga podjac¢ nastepujace akcje:

» Rozstawic¢ swoje jednostki na punktach z rozkazem WALKA

Komenda ta powoduje, ze armia danego gracza bedzie walczy¢ sama z wszystkimi
innymi sojuszami (gracz ten jest w tej rundzie w sojuszu sam ze sobg).Przy tej
komendzie nie wskazuje sie kogo sie atakuje, tylko walczy ze wszystkimi mozliwymi

graczami (chyba, ze ktos jednostronnie ma cie w sojuszu).
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* Rozstawic¢ swoje jednostki na punktach z rozkazem SOJUSZ.

Komenda ta powoduje, ze armia gracza nie bedzie walczy¢ z innymi armiami. Jezeli
gracz A zawart sojusz z graczem B, ale gracz B nie zawart sojuszu z graczem A to
armia A wspdlnie z armig B bedzie walczy¢, az pokona inne sojusze lub polegnie w
walce z nimi, jednak po bitwie to gracz B bedzie indywidualnym zwyciezcg. Jezeli
gracz A i gracz B wydadzg komende SOJUSZ, to obydwaj gracze beda
wspotzwyciezcami.

» Kazac¢ kontynuowacd akcje z poprzedniej tury.

Armia po bitwie nie bedzie uczestniczy¢ w zadnych akcjach na koniec tury, jezeli nie
otrzyma w tej turze nowych rozkazow.

» Zabrac jednostki z punktu.
Gracz zabiera jednostki z punktu, aby je przemiescic.
e Zwiad.

Gracz otrzymuje informacje o sojuszach i armiach na danym punkcie oraz kto
wygrat ostatnig bitwe.

Akcje mozna wykonywac¢ wielokrotnie na jednym punkcie. W trakcie rundy mozemy
rowniez zmienia¢ wydane komendy SOJUSZ i WALKA oraz zmienia¢ ilo$¢ wojsk na
punkcie.

Na koniec tury na kazdym punkcie rozgrywa sie BITWA. Bitwa polega na tym, ze
walczg ze sobg wszystkie zawigzane na punkcie sojusze. Indywidualny zwyciezca
otrzymuje ilos¢ i rodzaj jednostek odpowiadajagce danemu punktowi. Zwyciestwo
jako sojusz nie gwarantuje nowych jednostek dla zadnego gracza.

Armie po rozegranej bitwie czekajg na nowe rozkazy i nie podejma bez nich ZADNE]
akcji.

Po okreslonej liczbie tur (zaleznej od czasu tury i rozmiaréw terenu gry) odbywa sie
ostateczna BITWA poprzedzona najdtuzsza (np. dwa razy dtuzszg) turg. Po nigj
sumuje sie punkty, ktére udato sie danemu graczowi w niej przeja¢ (UWAGA!
Zwyciestwo jako SOJUSZ daje utamek punkta, dla dwéch graczy: 0,5; dla trzech 0,33
itd.). Wygrywa gracz, ktéry na koniec gry kontrolowat najwiecej punktow.

Zadaniem cztonkéw zastepu jest wydawanie poleceh i rozmieszczanie jednostek.
Zastepowi nie mogg w czasie gry opusci¢ wyznaczonego terenu (na ktérym nie ma
zadnych punktéw). Zadaniem zastepowych jest koordynacja dziatah swojej armii i
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uzgadnianie sojuszy z innymi zastepowymi.

Gra powinna trwac ok. 2-3h.

% Wojciech Derkowski

Pochodzit z Ptocka gdzie prowadzit druzyne, gromade i hufiec. Przez wiele lat
komendant i kwatermistrz HAL i HAZ. W 15 miesiecy doprowadzit druzyne do stanu
28 harcerzy, zaczynajac od 11. Z zawodu i z zamitowania chemik. Specjalizowat sie,
jak sam pisat, w syntezie organicznej i pouczaniu innych o podstawach metody

harcerskiej. Zmart 13.10.2022 r.
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