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Za oknem robi sie juz ciemno przy wczesnych godzinach. Powoli zaczyna padac
Snieg, a temperatury spadajg ponizej zera. Zbiérki, ktére normalnie odbywaja sie na
dworze, w Swietle popotudniowego stohca przenoszga sie do salek i zuchéwek. Gry i
zabawy sg podstawg pracy z zuchem, tak wiec dzisiaj zaproponuje Wam 5 zabaw,
ktére mozna przeprowadzi¢ zimg w pomieszczeniu.

1. Poszukiwacze skarbow

Gra polega na poszukiwaniu skarbéw (na przyktad banknotéw z monopoly) w
ciemnosciach. W zwiazku z tym brak swiatta wpadajacego przez okno jest tylko
utatwieniem. Zuchy w trakcie ukrywania skarbéw majg zamkniete oczy a w tym
czasie osoba prowadzgca rozktada skarby po pomieszczeniu. Wazne jest, zeby duzo
po nim chodzi¢ aby nie dawac¢ wskazéwek odnosnie potozenia skarbéw (albo dawacd
mylne wskazdéwki). Gra odbywa sie przy zgaszonym sSwietle a kazdy ma do
dyspozycji Swieczke (w takiej formie aby zminimalizowa¢ rozlewanie sie wosku!).
Jezeli Swieczka zgasnie zuch traci zrédto swiatta. Gra pozwala uczy¢ cierpliwosci i
dbatosci.

2. Dentysta

Jest to prosta gra fizyczna. Zuchy tapig sie nogami i rekami siedzac badz lezgc na
podtodze w kregu. Zadaniem osoby prowadzgcej jest wyrwanie zucha z tej “masy”.
Zuch, ktéry zostanie wyrwany (nie ma kontaktu fizycznego z zadnym innym
zuchem) odpada z druzyny zebdéw i dotgcza do druzyny dentystéw wyrywajac
kolegdéw. Nalezy uwaza¢, aby nikt nie trzymat nikogo za szyje oraz na gubione w
trakcie gry buty! W grze uzywa sie sity wiec uwazaj na bezpieczehnstwo swoich
podopiecznych!

3. Ziemniaczki

Gra polega na narysowaniu na kartce w réznych miejscach kétek z kolejnymi
numerami. Zadaniem graczy jest po kolei rysowa¢ potgczenia miedzy kolejnymi
numerami. Nie wolno dotkna¢ juz narysowanej linii a osoba, ktéra ztamie te zasade,
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odpada z gry. Kolejne “stacje” mogg stuzy¢ za portale: po dotarciu do niego mozna
wyjs¢ z dowolnej jego strony. Dobrg taktykg jest rysowanie zygzakéw i petelek, aby
utrudni¢ wspotgraczom rozgrywke. Istnieje tez wariant gry, w ktérym wszyscy
gracze grajg razem i przegrywaja jako catos¢. Wariant wybierz w zaleznosci od
celéw, jakie sobie postawites.

Przyktad gry:

a) Plansza (wymyslona dowolnie):

b) Pierwszy ruch (celowo utrudnia innym:

c) Drugi i trzeci ruch
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e) Pigty ruch (przyktad uzycia innego punktu jako portalu, kolejny gracz startuje z
kolejnego punktu):
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4. Kot i Pies

Na planszy przedstawionej powyzej znajdujg sie: Kot i Pies. Startujg oni na
sgsiednich pozycjach. Zadaniem Psa jest ztapanie Kota, a Kota ucieczka przed
psem. Mozna poruszac sie tylko po liniach narysowanych na planszy. Aby wygrac,
Pies musi wejs¢ na pole z kotem. Zuchy same mogg wykona¢ plansze na kartce.
Mozna tez zbudowac plansze na tyle duzg, zeby same zuchy byty Kotem i Psem.
Jezeli gra jest zbyt tatwa mozna wyznaczy¢ ilos¢ tur w jakich Kot ma nie dac¢ sie
ztapac.

5. Turniej samolocikow

Prosta majsterka potgczona z rywalizacjg. Na poczatku trzeba nauczy¢ zuchy kilku
(co najmniej dwdéch) modeli papierowych samolotéw. Nastepnie organizujemy
zawody w ich lotach. Liczy sie odlegtosé, szybkos¢ i celnos$¢. Kazdg runde mozna
przeprowadzi¢ 2-3 razy zeby ostatecznie rozstrzygnac ktéry zuch w jakiej kategorii
jest najlepszy. Dodatkowego klimatu dodadza przerwy na naprawy odrzutowcéw
(lub zrobienie nowego) miedzy rundami oraz aktualizowana na zywo tablica
wynikéw!

Kazda z tych gier moze by¢ dowolnie zmieniana na potrzeby postawionych
wczesniej celow wychowawczych. Nalezy zawsze pamietaé, ze to, co
robimy w harcerstwie, zawsze powinno byc¢ srodkiem do osiagniecia
jakiegos celu, a nie celem samym w sobie.

# Wojciech Derkowski
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Pochodzit z Ptocka gdzie prowadzit druzyne, gromade i hufiec. Przez wiele lat
komendant i kwatermistrz HAL i HAZ. W 15 miesiecy doprowadzit druzyne do stanu
28 harcerzy, zaczynajac od 11. Z zawodu i z zamitowania chemik. Specjalizowat sie,
jak sam pisat, w syntezie organicznej i pouczaniu innych o podstawach metody

harcerskiej. Zmart 13.10.2022 r.
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