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,Stary wédz podnidst sie ze swojego siedziska i zakrzyknat: Howgh! Chdr ztozony z
licznych gardet odpowiedziat mu niemalze jednomysinie: Howgh! Podniosty okrzyk
wbit sie w powietrze wypetniajgc wnetrze tipi catkiem nowym nastrojem po czym
spetniwszy swoje zadanie, wymeandrowat pomiedzy zebranymi uczestnikami, wzbit
sie raz jeszcze i uleciat kominem pozostawiajgc w pomieszczeniu tylko gtuchg cisze.
Cisza ta nie nalezata do tych niezrecznych, ktorg nalezy jak najszybciej przerwac
bezmysinym gadaniem. Byta to niezwykta cisza, ktéra wystepuje gdy spotkaja sie
wtasciwe osoby we wtasciwym miejscu i czasie. Oczy wszystkich wojownikdéw
btyskaty od skupienia, ktérym jak ptaszczem otoczyli siedzagcego posrdéd nich
najstarszego w wiosce. Wyczut ten moment. Odczekat stosowang chwile i powiddt
swojg dtonig po kregu ostatecznie wskazujgc palcem jednego z zebranych.
Mtodzieniec w pierwszej kolejnosci speszyt sie tym co nastato. Zatem dopiero
kolejne ponaglenie palcem wodza sktonito go do opuszczenia swojego miejsca.
Chwiejnym, zleknionym krokiem przesunat sie w strone paleniska. Wédz ponownie
zakrzyknagt i od razu otrzymat odpowiedZz bedgaca niczym echo. Mtodzieniec
najwidoczniej zrozumiat przekaz, bo znacznie smielej uklgkt, dajac tym samym znak,
ze jest juz gotowy. Twarz jego oswietlona blaskiem ognia byta teraz widoczna jak w
stoneczny dzien. Szeroki usmiech zdobit jego oblicze, na ktérym malowata sie takze
duma z mozliwosci bycia w tym miejscu. Na srodek kregu wniesiona zostata
ogromna waza, w ktdérej Wédz zanurzyt palce po czym zaczgat malowac twarz
mtodzienca plemiennymi barwami. We wtosy chtopca wpiete zostaty trzy pidra na
znak tego niezwyktego wydarzenia a w reke zostat mu wtozony tomahawk.
Uroczystosc trwata zaledwie chwile a mtodzian, sprawiat wrazenie, jak gdyby urdst
w przeciggu niej dwukrotnie. Ponownie zapanowata cisza. Wdédz delikatnym
skinieniem gtowy dat jasny znak - juz nie chtopcu a mezczyznie - ze nadszedt czas.
Z mtodego gardta rozlegt sie nowy okrzyk, piesn dumy i sity, wtérowaty mu zas
tance i dzwieki bebndéw.”

Czym jest obrzedowosc i jak ja stosowac?

Jak kazde powazne rozwazania nalezatoby w tym miejscu rozpocza¢ od definicji,
ktérej na dobrg sprawe nie ma. Zadziwiajgce? Ale tak to juz jest, ze odpowiedz czym
jest obrzedowos¢ w duzej mierze byta i dalej jest kwestig uznaniowg podlegajaca
jedynie kryterium intuicji. Ciezko jednak zrozumiec jej sedno styszgc jedynie
odpowiedz, ze ,to jest to cos, co spaja cztonkéw gromady”, poniewaz idgc tym
torem do obrzedowosci gromady moglibysmy zaliczy¢ réwnie dobrze pozbiérkowe

Azymut.zhr.pl (ISSN 3072-4465) | 1



Azymut

Obrzedowosc¢ zuchowa w pigutce

wyjscie na lody. Czy spaja ono grupe i jest jej integralng czescig? Mysle, ze tak. Czy
jest to obrzedowos¢? Mam nadzieje, ze wszyscy intuicyjnie tutaj czujemy pewien
dysonans.

Zdefiniowanie obrzedowosci jest kluczowe dla zrozumienia zadan, ktére winna
spetnia¢. Opierajgc sie na wielu rozwazaniach i osobistych doswiadczeniach
sktaniatbym sie do takiego sformutowania: obrzedowos¢ jest zbiorem zwyczajow,
przedmiotow, wydarzen, ktére tworzg tozsamos¢ danej grupy i jej klimat,t przez co
spajaja ja. Nie jest ona juz czyms blizej nieokreslonym, ale konkretna listg majaca
swoj cel i swoje zadanie do spetnienia. Na pytanie co sprawia, ze w gromadach
rycerze sg rycerzami, Spartanie Spartanami zas Indianie Indianami odpowiedzig jest
wtasnie to jedno stowo - obrzedowos$¢. Podobnie sprawy sie maja jesSli mowa o
obrzedowosci zwigzkowej, ktéra wyodrebnia sposrdd tysigca grup réwiesniczych
grupe zwang zuchami. Do tej obrzedowosci zaliczamy miedzy innymi: wspolny
hymn i modlitwe zuchowg, mundury, zawotanie ,,czuj” i znaczek zucha. Jest ona tak
powszechna, ze czasem stosuje sie jg nieswiadomie a mimo to dzieki niej
ksztattujemy w zuchach pozytywne postawy, miedzy innymi przy pomocy prawa
zucha.

Oczywistym staje sie fakt, ze obrzedowos¢ odgrywa bardzo istotng funkcje w
gromadach zuchowych i jest wymieniana jako jedna z gtéwnych form pracy z
zuchami. Stosujac jg wiasciwie w naszej pracy mozemy osiggngc o wiele wieksze
efekty niz jedynie zaciekawienie zuchéw na zbiérkach. Bo czy mozemy wyobrazic
sobie rycerzy bez kodeksu rycerskiego i jego przestrzegania, albo Indianina, ktéry
nie zyje w zgodzie z przyrodg? Obrzedowos¢, podobnie jak pozostate formy pracy,
pozwala przemycac witasciwe tresci do Swiata zabawy, gdzie panujg jedynie zasady
przez nas ustalone.

=]
Jaka wiec powinna by¢ dobra obrzedowosc¢?

Z pewnoscig atrakcyjna zaréwno dla tych, ktérzy jg bedg stosowad, jak i dla tych
ktérzy ja wymyslajg. Ciezko bowiem wyobrazi¢ sobie zuchéw, ktére nie lubig
kosmicznego science fiction, a dobrze wczuwajg sie w klimat Star Wars albo
druzynowego prowadzgcego bez problemu gromade, z ktérej nazwg sie nie
utozsamia. Niech ten klimat, ktéry bedzie spajat i wyznaczat naszym zuchom droge,
bedzie zderzeniem zainteresowah zaréwno druzynowego jak i zuchdw.

Précz tego atrakcyjna obrzedowos$¢ powinna by¢ rdwniez tajemnicza i obrosnieta
legendami. Te dwie cechy sg ze sobg w istocie sprzezone. Kazdy chtopiec w
zuchowym wieku ma potrzebe bycia czescig grupy, jak i wchodzenia w gtagb tej
grupy zaczynajac odgrywac¢ w niej coraz wazniejsze role. Zatem zuch pierwszej
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gwiazdki niech nie wie wszystkiego, co wie zuch drugiej gwiazdki. Na kazdym kroku
niech czeka na niego zagadka, tajemnica, po odkryciu ktérej bedzie chciat on
zdobywac kolejne stopnie i sprawnosci. Nie wiem, czy rozumiemy sie tutaj dobrze -
dobra obrzedowos$¢ to taka, ktéra od poczatku do konca drogi zuchowej ma dla
chtopakdéw co$ nowego. Nie jest podawana na tacy jak przystawka w restauracji, ale
powinna by¢ powoli i sukcesywnie wprowadzana tak aby zucha zaciekawi¢. Warto
jeszcze tutaj zaznaczy¢ iz tajemniczos¢ nie powinna sta¢ w opozycji do tego by
nasza obrzedowos$¢ byta zrozumiata dla zuchéw, kluczowg sprawg jest tu porzadne
przemyslenie sprawy.

Trzecig i najtrudniejszg sprawa jest sygnalizowany juz wczes$niej aspekt
wychowawczy. Obrzedowos¢ w miare mozliwosci powinna nies¢ ze sobg ,cos
wiecej”: pewne tresci edukacyjne lub wychowawcze. Nalezy przy tym uwazad by nie
byty one wplatane na site i byty dostosowane do odbiorcy. Postuzmy sie raz jeszcze
przyktadem kodeksu rycerskiego, ktéry jest dobra ilustracja powyzszej zasady.
Sukcesywnie odkrywany przez uczestnikdw nie tylko charakteryzuje ich jako
rycerzy, ale réwniez sktania do wiernego przestrzegania pewnych scisle ustalonych
zasad. Dlaczego “kosmiczna” gromada nie miataby posiada¢ swojego teleskopu?
Dzieki niemu moglibysmy kawatek po kawatku bada¢ prawdziwy otaczajgcy nas
Swiat, ktéry nie zniknie gdy zabawa zostanie zastopowana. Przedstawiona powyzej
zasada pozwala zadad sobie jedno bardzo wazne w procesie tworzenia
obrzedowosci pytanie: po co?

(]

Dlaczego chce wprowadzi¢ akurat to i co to
whiesie do mojej gromady?

Obrzedowos$¢ powinna by¢ praktyczna i stale stosowana. Elementy wprowadzane na
zasadzie ,,aby cos$ byto” z reguty sg zbedne i bedg tylko niepotrzebnie absorbowaty
naszych zuchéw. Obrzedowos¢ jest formga pracy, a wiec narzedziem do osiggania
konkretnych celow. My jako harcerze zas powinnismy dziata¢ konkretnie. Ciezko
wyobrazi¢ sobie potrzebe posiadania w domu mtotka, ktéry nie stuzy do wbijania
gwozdzi. Oczywiscie cele mogg by¢ rézne, dlatego obrzedowos¢ w swojej formie jest
bardzo elastyczna: Jesli masz problem z dyscypling w gromadzie, to wprowadz
fabularng punktacje lub odznaczenie dla najgrzeczniejszego zucha. Jesli
potrzebujesz zacheci¢ zuchy do zdobywania sprawnosci, to uwzglednijcie to w
tablicy pryzmat. Na prawie kazdg potrzebe wychowawczg mozna odpowiedziec
elementami obrzedowosci.

Dodatkowo pamietajcie, ze moze sie zdarzy¢ sytuacja, w ktérej dany element

obrzedowosci przestanie spetniac swoje zadanie i trzeba bedzie zastgpi¢ go nowym.
Czy to zapowiedz konca sSwiata? Wrecz odwrotnie, to poczgtek nowego.

Azymut.zhr.pl (ISSN 3072-4465) | 3



Azymut

Obrzedowosc¢ zuchowa w pigutce

Obrzedowosc¢ to nie wielowiekowa uswiecona tradycja. Dlatego mata rada: nie
bdjcie sie tworzy¢ i zmienia¢. Jeden z moich kolegéw, po tym jak zostat wodzem
gromady, dostownie “zaorat” starg obrzedowos$¢ i na jej miejsce wymyslit nowa.
Efekt koncowy tego procesu byt taki, ze gromada odzyta, zuchy zaciekawione
nowym pomystem zaczety chetniej przychodzi¢ na zbiérki i zdobywac gwiazdki, a
zadowolony wédz z nowg fabutg zyskat tatwosé¢ wymyslania kolejnych cykli
zabawowych. Na pytanie “czy byto warto?” odpowiedziat, ze gdyby miat podjac te
decyzje ponownie, to krécej by sie zastanawiat.

Ponizej wymieniam Wam kilka z gtéwnych
elementow obrzedowosci gromady:

- nazwa - opisuje w kogo wcielaja sie cztonkowie danej gromady; jaki jest motyw
przewodni np.: Rycerze z Koziego grodu, Dzikie plemie, Gwiezdni Kadeci, Wilki
morskie,

- legenda gromady - jest jedynym z najbardziej podstawowych elementéw
obrzedowosci. Ubrana w barwng fabularng opowies$¢ ttumaczy geneze powstania i
cel gromady, a takze moze zawiera¢ wzmianke o historii pozostatych elementéw
obrzedowosci. Ponizszy przyktad zawiera fragment legendy 1 JGZ ,Straznicy
Galaktyki”:

.Ciepto... ach, ogien... Nie wiem czy wiecie, ale jeszcze wczesniej niz zostat odkryty,
ludzie kierowali swdéj wzrok ku gdrze prébujgc odgadngd, co sie kryje za niebem
ztozonym z miliona gwiazd. Astronomia to takze jedna z najstarszych nauk swiata,
zas astronom to jeden z najstarszych zawodow. Ludzie marzgc o dalekich
niezbadanych planetach i podrézach kosmicznych, starali sie za wszelkg cene
przyjrzec¢ im sie z bliska. Tym sposobem zaczeto budowac teleskopy, z poczatku
mate lunety az do wielkich supervisorow. Wsrdd nich powstat takze i jeden
szczegdlny, swoim wzrokiem siegajacy w najmniejsze a takze najczarniejsze zakatki
kosmosu. Nazwano go omni-teleskopem. Ludzie patrzgc przez niego zobaczyli
rzeczy, ktérych wczesniej sie nie spodziewali. A chcac utrwali¢ obserwacje na dtuzej,
zaczeto rysowac mapy i zapisywac na nich gwiezdne drogi. Otaczajgcy nas swiat byt
tak ogromny, ze nie miescit sie na jednej, dwdch czy nawet trzech kartach. Lecz
dzieki niezwyktym odkryciom technologicznym udato sie skonstruowac kolejny
niezwykty przedmiot - obrotowg mape nieba ktéra miescita w sobie nie dwie czy
trzy, ale wszystkie drogi jakie tylko zostaty odkryte. Owy przedmiot nazwano omni-
mapga. Jednak nie wszyscy badacze chcieli nies¢ swiatu madrosc i dobroé, byli tez
tacy, ktérzy w odkrywaniu swiata widzieli szanse na zaspokojenie swojej chciwosci
poprzez podboje. Dawna rada astronomow w tajemnicy oraz obawie przed ludzmi
ztej woli, zbudowali mosiezny sejf i ukryli w nim omni-przedmioty. Sam kufer zostat
przekazany jednemu z astronautow, najdzielniejszemu z najdzielniejszych aby ten
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lecgc w kosmos ukryt go tam, gdzie nikt niepozgdany go nigdy nie znajdzie. Sam
astronauta otrzymat przydomek , Straznik Galaktyki”, a na znak tego wreczono mu
krysztat z serca galaktyki. Ztoczyncy jednak nie zamierzali zawiesi¢ broni i ruszyli na
poszukiwania. Odwieczna wojna miedzy dobrem a ztem nabrata na sile, przechylajac
sie na ciemng strone. Najwiekszym z nich byt zas Zordon, wraz ze swoimi zbirami
atakowali planety, by odnaleZz¢ omni-mape. W koricu po milionie przebytych
kilometréow, dotarli do jaskini ztozonej z kamiennych sciezek i ukrytych putapek, na
koncu ktérej spoczywata mapa. Btgdzac po korytarzach i unikajgc niebezpieczenstw
dotarli do celu. Miat jg w zasiegu reki, a nadzieja na ratunek dla swiata byta juz
znikoma, wtenczas naprzeciw niego stangt mtodziutki John Armstrong - Straznik
galaktyki. Zaczeta sie walka, ktéra potem przeszta do historii jako wielka bitwa. Nad
niebem wezbraty sie chmury i rozpetata sie burza. Pioruny wality na okoto. BUM!!
BUM!! B¢j trwat. Wykonat cios, potem sparowat. Wrég nie dawat chwili wytchnienia.
Zordon byt trudnym przeciwnikiem. Leciat cios za ciosem. Z prawej! Buch! Z lewej!
J.A. schowat sie za kamienng sciang, myslat wtedy, ze nie da rady, a jego wygrana
wisiata na wtosku. Spojrzat wtedy na rzecz trzymang w rekach, byto to berto,
ofiarowane mu za pomoc jednemu z plemion gwiezdnych. Przypomniat sobie o
wszystkich mieszkancach kosmosu, ktorzy w tej chwili tak bardzo liczyli na jego
pomoc. Wiedziat, ze nie moze zawiesc, zebrat sie na odwage i wyskoczyt wprost na
przeciwnika. Najpierw atakowat, kolejno bronit. | wtedy zdarzyto sie cos
niestychanego, O wiele silniejszy od niego Zordon opadt z sit. Udato sie! Zostat
pokonany. Lecz to nie byt dla niego koniec! Zty skoczyt na straznika i ztapat za jego
bron, unieruchamiajgc go tym samym, jednoczesnie wtaczyt zastone dymng i BUCH!
Zniknagt. Udato mu sie uciec, nie zostato po nim sladu. John wiedziat, ze Zordon wrdci
i Ze nie jest w stanie sam drugi raz go powstrzymac. Zebrat wiec przedmioty: sejf,
mape i teleskop, moggce byc¢ zagrozone i poleciat na Ziemie, by zebrac najlepszych
z najlepszych ktdrzy zostang Straznikami Galaktyki i wraz z nim beda broni¢ Dobra i
jego wartosci.”

- totem - jest odpowiednikiem sztandaru w druzynie harcerskiej, ale przyjmuje
rozne formy np.: dla gromady rycerskiej totemem moze by¢ chorggiew rycerska
albo prawdziwa wtdcznia, dla poszukiwaczy pierscienia niech bedzie to rézdzka
Gandalfa, dla gérali ciupaga, a dla marynarzy moze by¢ to bosak albo harpun na
wieloryby,

- piesh gromady - w tym miejscu wyodrebnitbym dwie koncepcje (réznigce sie
celem) dotyczace tego elementu, méwigce o istnieniu zaréwno piesni gromady jak i
piosenki gromady. Jako pierwszg z nich rozumiemy obrzedowa piesh Spiewang
jedynie w podniostych momentach gromady (wielkie obrzedy). Nadaje ona nastréj,
przypomina o waznych wartosciach. Druga zas jest lubiang piosenkg zuchowg ktéra
towarzyszy zuchom na zbiérkach i wyjazdach. Spiewana czesto, skupia zuchy i
pomaga pobudzad je do dalszych zuchowych dziatan.
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- okrzyk gromady - obrzedowy okrzyk np.: ,Howgh!” dla Indian, ,,Hej” dla gérali czy
takze klasyczne rymowane okrzyki ,- Tetent kopyt i szczek stali, - Krolewska
gwardia nigdy nie nawali”. Stosowanie okrzykdéw w odpowiednich momentach
pozwala wodzowi zmotywowac swoich chtopakdéw do pracy bgdz nadac¢ chwili
nadzwyczajny klimat. W swojej przygodzie z zuchami spotkatem sie takze z
pokazywanym okrzykiem, po wykonaniu ktérego kazdy zuch wiedziat ze ma
zamilkngc (tzw. znak ciszy).

- skarbiec gromady - rodzaj skrzyni badz miejsce gdzie przechowywane sg
najwazniejsze przedmioty w gromadzie. Kazdy skarbiec powinien mie¢ swojego
straznika - zucha, ktéry piastujgc te funkcje nie tylko moze go otwierad, ale takze
dba o porzadek w skarbcu. Otwarcie skarbca moze wigzac sie z wypowiedzeniem
magicznego hasta w postaci np.: prawa zucha.

- piecze¢ gromady - stempel badz zwykta pieczatka umieszczana na dokumentach
gromady, prébach na gwiazdkach czy innych istotnych.

- berto gromady (laska gtosu) - berto jest zazwyczaj atrybutem druzynowego. W
najczestszym przekazie symbolizuje wtadze i stosowane jest do udzielania prawa
gtosu na kregach rady. Przyjmuje réznorodne formy np.: sztylet, butawa, miecz
swietlny itd. Najczestszym zastosowaniem berta jest wykorzystanie go w trakcie
kregéw rady. Zuchy dzierzagce w danym momencie laske gtosu majg mozliwos¢
wypowiadania sie w kregu. Laska krgzy pomiedzy kolejnymi méwcami. Dodatkowo
w swojej praktyce spotkatem sie z gromadami gdzie funkcje berta spetniaty dwa
przedmioty: jeden z nich byt laska gtosu i oddzielnie traktowano atrybut wodza.

- wielkie obrzedy - jest to zbiér wydarzen, na ktére sktadajg sie najwazniejsze dla
zucha momenty w gromadzie np.: nadanie munduru, nadanie chusty, wreczenie
gwiazdek, przejscie zuchdéw do druzyny harcerzy oraz nadzwyczajny krgg rady.
Kazde z tych wydarzen cechuje sie oddzielnym ceremoniatem ubranym w liczne
symbole oraz podnioste chwile, ktére pozwalajg na dtugo zapamietac te chwile i
gtebiej wtajemniczy¢ zuchy w obrzedowos¢ gromady. Ponownie dla lepszego
zilustrowania tresci postuze sie przyktadem z 1 JGZ:

» Chustowanie - odbywa sie w trakcie kregu rady lub obrzedowego zakonczenia
zbiérki-tu. Na poczatku opowiadana jest legenda gromady. Nastepnie
kandydaci na Straznikéw Galaktyki wychodzg na chwile poza krag, by
starszyzna (pozostate zuchy) mogty sie naradzi¢, czy Smiatkowie sie nadajg. W
przypadku negatywnych gtoséw wdédz stara sie tak poprowadzi¢ dyskusje
pokazujgc dobre cechy chtopakdéw, by na kofAcu wszyscy zgodnie przyznali, ze
przyjmujemy ich do gromady. Kandydaci zapraszani sg z powrotem do Srodka
kregu, gdzie wokot nich powstaje szczelnie zamkniety krag utworzony przez
inne zuchy. Nowi zostajg pasowani na Straznikéw Galaktyki bertem jako
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symbolem wtadzy i na ucho jest im mdwiona tajemnica (symbolika barw),
dostajg chusty. Po tym obrzedzie kazdy z nowych kadetéw wymysla sobie znak
i zostawia go na gwiezdnym berle jako znak, ze jest czescig gromady.

® Obietnica zuchowa -Obrzedowe ztozenie obietnicy zuchowej powinno by¢
poprzedzone krétkg gawedg (czasem organizuje sie je w trakcie kominka) na temat
jednego z symboli znaczka zucha (Orzet - odwaga, Stofice - radosé, Niebo -
pogoda). Kolejno zuch zostaje przeniesiony na wybrane miejsce z zastonietymi
oczami. Druzynowy pyta go czy chciatby zosta¢ prawdziwym zuchem i méwi mu, ze
zaraz wejdzie on na Swietlistg droge galaktyki (Sciezka ztozona z 6 Swieczek badz
lightstickéw), na koncu ktdérej czeka go wyzwanie. ldgc po niej na kazdym
przystanku moze zbiera¢ po jednej rzeczy (na kazdym po jednym punkcie prawa
zucha). Dociera do sali gdzie razem z druzynowym w blasku Swiecy skleja prawo
zucha i dowiaduje sie ze, jako Straznik Galaktyki powinien mie¢ TARCZE ktérg jest
znaczek zucha. Odnajduje znaczek zucha ukryty w omni-sejfie posréd innych
przedmiotédw (sam musi zdecydowac ktéory z przedmiotow jest dla niego
najcenniejszy). Sktada obietnice, przypinany na kieszen jest mu znaczek zucha i do
lewej kieszeni wktadane prawo zucha. Dostaje wyzwanie w postaci préby milczenia
az do pobudki. Nastepnego dnia musi chodzi¢ w mundurze péki druh nie zawiesi
znaczka we wtasciwym miejscu. Po czym idzie wprost do t6zka spac. Mile widziane
sg elementy narodowe takie jak flaga Polski.

@ Przyznanie pierwszej Gwiazdy Kosmicznej (1GK) - na poczatku zuch jest w sali
gdzie sg zastoniete okna i pali sie Swieca, jest ciemno. Wprowadzany jest do
obrzedu przez obrzedowg posta¢. MOwi on, ze zuch zostat wyrdézniony i moze
wyruszy¢ na specjalng misje na odlegtg planete. Razem z postacig wsiadajg do
statku kosmicznego i przenosza sie w wyznaczone miejsce. W trakcie misji na *-
musi ukry¢ sie lub przekras¢ przed czyhajgcym wrogiem oraz wykrasé ze skrzyni
pierwszg gwiazdke. Kiedy uda sie to zrobi¢ kolejno przy swieczysku jest
opowiedziana gaweda (obecny wdédz i J.A.) i zostaje namalowany zuchowi znak
kolejnej gwiazdki na policzku. Nastepuje obrzed patrzenia przez teleskop jako
element kolejnego wtajemniczenia (*- Ksiezyc, **- Mars, ***- Jowisz) i wreczona
gwiazdka (moze byc¢ tez wreczana na kregu rady, wtedy wieksza motywacja dla
innych zuchéw), obrzed ten moze by¢ podzielony, poniewaz zuch moze najpierw
dostac¢ gwiazdke a pdzniej oddzielnie reszte rzeczy lub na odwrdt, obrzed ten moze
by¢ wykonywany w nocy na wyjazdach badZz na wieczorowych zbidrkach
dodatkowych, trzecio gwiazdkowcy otrzymujg gwiazdke przy ognisku i jest im
opowiedziana gaweda harcerska, w trakcie obrzedu uzywany jest krysztat galaktyki
ktéry rozstrzyga czy dany zuch jest godzien otrzymac gwiazdke (jezeli zapali sie na
zielono to jest jezeli na czerwono to nie).

- obrzedowe stroje - dla rycerzy np.: tuniki rycerskie a dla astronautéw moga by¢
kombinezony kosmiczne,
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- specjalne przedmioty obrzedowe - na te kategorie sktadajg sie wszystkie
dodatkowe przedmioty tworzgce fabularny klimat gromady. W przypadku gromad
rycerskich sg to miecze, gromad samurajskich - katany, ale dla przyktadu ja w
swojej gromadzie miatem statek kosmiczny. Byt to specjalnie uszyty namiot w
ksztatcie statku do ktérego wchodziliSmy wraz z zuchami, by podrézowa¢ miedzy
planetami. Kazda podréz wigzata sie wczesniejszym zbudowaniem statku, natomiast
w trakcie przenosin dzielilismy sie na role i odbywata sie zabawa tematyczna.

- postacie obrzedowe - sg to postacie, ktére sg istotne z punktu widzenia fabuty
gromady. Najczesciej dowddcy, tacznicy czy antagonisci. PAMIETAJCIE: kazda postac
musi by¢ zwigzana z jaka$ historig. Zasada logicznego ciggu przy tworzeniu
obrzedowosci jest réwnie istotna jak w dobrej zbidrce.

- odznaczenia funkcji w gromadzie - plakietki/przypinki do munduru. Np.:

» kazdy z funkcji ma swoje odznaczenie i swoje znaczenie np.: wédz gromady ma
3%x3 gwiazdek by zuchy dazyty do przyktadu ktéry on daje, przyboczny ma
3%2, zas zuchy mogg zdoby¢ maksymalnie 3x1, szdstkowi odznaczeni sg
krokiewka:

x] - zuch 3GK

=] - przyboczny

- wédz zuchowy!*]
- szostkowy

- ORZ i OZZ - to w jaki sposéb rozpoczyna sie zbidrka i kohczy rowniez jest cecha
charakterystyczng kazdej gromady.

- musztra - system znakéw i komend pomagajgcych nam uczy¢ zuchy postawy
gotowosci do dziatania/dyscypliny. Komendy moga by¢ wydawany zaréwno w
sposdb werbalny jak i niewerbalny. Komunikaty powinny by¢ zwiezte i zrozumiate.

- i inne takie jak tablica i plansza pryzmat, punktacja gromady oraz wiele innych

W tym miejscu powinnismy podsumowac temat obrzedowosci, a przynajmniej to co
zostato juz na jej temat wypowiedziane, lecz ja chciatbym przekaza¢ Wam jeszcze
najwazniejsze. Chciatbym zaprosi¢ Was do tego byscie nie bali sie tworzy¢ i
stosowac¢ obrzedowosci. W swojej elastycznej naturze potrafi by¢ dopasowana do
nieskonczenie wielkiej liczby celéw, wiec z pewnoscig dobrze stosowana bedzie
waznym i pomocnym elementem w Waszej gromadzie. Z doSwiadczenia wiem, ze
zuchy kochajg obrzedowos$¢ i mocno sie z nig utozsamiaja.
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(=]
Jak wiec miec najlepsza obrzedowosc¢?

Ze smutkiem musze stwierdzi¢, ze takowa nie istnieje. Ale to z pewnoscia nie jest
powdéd do zmartwienia, bo bardzo dobrych obrzedowosci jest za to wiele.
Wymyslajcie, dzielcie sie pomystami i wprowadzajcie je w gromadach. Niech
grzechem nie bedzie zastosowanie w naszej gromadzie czego$, co zadziatato u
innych, wszak kazdy z nas strzela do tej samej bramki. Dobrym nawykiem niech tez
bedzie weryfikowanie obrzedowosci co najmniej raz do roku. Niech ten czas
serwisowy owocuje poprawkami, ktére pomogg Wam skorygowac kurs Waszego
okretu wszakze wiatr (sytuacje w gromadzie) zmieniajg sie nieustannie. Wierze, ze
stosujgc sie do tych wskazéwek uda Wam sie zdobywac kolejne szczyty w
gromadach i tego Wam zycze.

Zdjecie z nagtdwka by Stéfano Girardelli on Unsplash

lgnacy Chocyk

Dawniej wédz kosmicznej gromady w rodzinnym, matym jak palec Jastkowie, a
obecnie cztonek referatu prébujgcy rozszyfrowac co tu poczac¢ z przybocznymi. Na
co dzien kibic siatkarski oraz student optyki stosowane;.
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