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Jak tylko spadnie pierwszy snieg, od razu w kazdym budzi sie dziecieca rados¢. Jest
jednak jeden wyjatek. Najmtodsi cztonkowie naszej organizacji, zuchy, maja te
rados¢ w sobie kazdego dnia. Nie znaczy to jednak, ze nie majg radochy z zabawy
na Sniegu, wrecz przeciwnie - majg jg jak kazdy, tylko jeszcze wieksza.

Przy przeprowadzaniu zabaw na sniegu trzeba mie¢ na uwadze przede wszystkim
przygotowanie podopiecznych. Porzgdne, ciepte ubrania to podstawa. Dlatego o
zbidrce czy biwaku, na ktérym planujemy sSniezne szalenstwo, trzeba odpowiednio
wczesniej poinformowac rodzicéw. Dobrym pomystem jest tez przygotowanie
pomieszczenia z cieptg herbatg, gdzie zuchy beda mogty sie ogrza¢ po zakohczone;j
zabawie i zdjg¢ ewentualne przemoczone czesci ubrania.

Problemem ze zbiérkami na Sniegu jest to ze nie mamy wptywu na jego obecnosc.
W zwigzku z tym warto napisa¢ dodatkowy cykl do planu pracy na wypadek jego
obecnosci. Dzieki temu nic nie stracimy jak go nie bedzie, a bedziemy gotowi jakby
snieg jednak spadt

1. Lepienie Batwana

Trzy kule ze sniegu i fajrant? Mozna by tak zrobi¢, jednak o wiele ciekawsze jest
wplecenie batwana w fabute obecnego cyklu. W kohcu $nieg to materiat, z ktérego
mozna zrobi¢ naturalnej wielkosci posgg. Odpowiednie przygotowanie sie w postaci
patykdéw i rekwizytéw pozwala wyjs¢ poza ramy trzech $nieznych kul. Lepienie
batwana to tez idealny pretekst do rywalizacji miedzy szdéstkami. Mozna ocenia¢
wielkos¢ batwana i jego pomystowosé, a takze starannos¢ wykonania.

2. Budowa lgloo

Niezbedne bedg skrzynki/pojemniki oraz duza ilos¢ $niegu. Napetniona Sniegiem
skrzynka tworzy cegte, ktéra z kolei tgczac sie z pobratymcami pozwala zbudowac
wiekszg konstrukcje. Od Was zalezy, czy to bedzie iglo, czy fort, ktéry uzyjecie
p6zniej do innej gry. Zawsze jednak trzeba pamietad, zeby zaplanowa¢ na jego
budowe odpowiednio duzo czasu. Aby zbudowac Sniezne schronienie potrzeba
czasami nawet kilku godzin, wiec miejcie to na uwadze zwtaszcza w kontekscie
zasady przemiennosci form. Podziat budowy na etapy przeplatane plgsami na
pewno utatwi zuchom budowanie zamku.
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3. Wyscigi saneczkowe

Do zjezdzania na sankach nie trzeba nikogo naktania¢. Warto jednak wzbogacic
wspolng zabawe o czynniki rywalizacji. Jednym z pomystéw moze by¢ mierzenie
czasu zjazdu na danej trasie, albo mierzenie odlegtosci jak daleko ktos jest w stanie
dojechac na sankach. Kolejnym pomystem moze by¢ préba dzielnosci majgca na
celu zachecenie zucha do zjazdu z trudniejszej trasy. Mozna tez rozbudowad
saneczkowe szalehstwo o elementy zwiadu i majsterki. Najpierw szukamy miejsca
do zjezdzania, najlepiej z kilkoma trasami, potem przygotowujemy jego plan lub
mape, a na koniec budujemy linie mety i startu. ZAWSZE pamietaj o
bezpieczehstwie. Zjezdzanie dopiero gdy nikogo nie ma na trasie i sprawdzenie
bezpieczenstwa slizgawki to podstawa. W koncu nie chce zeby zabawa na sniegu
skohczyta sie ztamaniem.

4. Bitwa na sSniezki

O ile zwykte obrzucanie sie $niegiem moze niekoniecznie by¢ dobrg zabawag,
zwtaszcza dla obrzucanego, to zaawansowana gra bitewna opierajgca sie o rzucanie
Sniezkami juz taka bedzie. Aby utatwi¢ panowanie nad zuchami, warto zorganizowac
sobie kilku przeciwnikéw. Moga to by¢ cztonkowie kadry, albo zastep harcerzy lub
wedrownicy. Wazne, zeby zuchy nie obrzucaty sie sSniegiem nawzajem, poniewaz
bytoby to bardzo konfliktogenne, a najmniejsi i najstabsi cztonkowie gromady tatwo
mogg zostac zlinczowani. Gra moze odbywac sie na takich zasadach:

1) W grze biorg udziat: bronigcy (zuchy); atakujacy (wedrownicy) i sedzia (wodz).
2) Zadaniem bronigcych jest obrona danego punktu lub obiektu.

3) Zadaniem atakujgcych jest wdarcie sie do danego punktu lub przejecie danego
obiektu.

4) Poza bronionym obszarem znajduje sie punkt medyczny, w ktérym pokonane
zuchy moge odzyskac stracone zycie i kontynuowac gre.

5) Pokonani napastnicy wracajg na start az do nastepnej fali ataku.

6) Atakujacy szturmujg falami, majac coraz wiecej zy¢. W ostatniej fali moga oni
wracac¢ do ataku po powrocie do swojej bazy. Ostatnia runda konczy sie po
okreslonym czasie.

7) Zuchy majag okreslong, statg ilos¢ zyc.

8) Sedzia ma za zadanie kontrolowac przebieg gry tak, aby pokonywane zuchy
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wracaty do punktu medycznego.

5. Podchody

Dwie széstki graja réwnolegle. Pierwsza ucieka zostawiajac za sobg strzatki
wykonane ze $niegu, druga ich goni. Trzeba pamietad, ze strzatki takie tatwo
przegapic i rozdeptad, wiec uciekajgcy muszg zostawiac je po sobie dosy¢ czesto.
Na samym konhcu uciekajgcy ukrywajg sie, a zadaniem gonigcych jest ich
znalezienie. Po zakofczeniu gry nastepuje zamiana rél uciekajacy stajg sie
gonigcymi i na odwrot.

Podsumowujac

Tak jak pisatem na poczatku: warto zaplanowa¢ dodatkowy cykl na zabawy zimowe.
W koncu czesto mamy tylko chwile $niegu w roku. Rados$¢ ptyngca ze wspdlnych
zabaw na Sniegu moze by¢ dobrym motorem napedowym do aktywnego
uczestnictwa w formach pracy, ktére realizujg postawione przez nas cele.

# Wojciech Derkowski

Pochodzit z Ptocka gdzie prowadzit druzyne, gromade i hufiec. Przez wiele lat
komendant i kwatermistrz HAL i HAZ. W 15 miesiecy doprowadzit druzyne do stanu
28 harcerzy, zaczynajac od 11. Z zawodu i z zamitowania chemik. Specjalizowat sie,
jak sam pisat, w syntezie organicznej i pouczaniu innych o podstawach metody
harcerskiej. Zmart 13.10.2022 r.
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