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.P" - popularny poczatek przeréznych poje¢, powiedzen, przystéw, przeméwien,
proklamacji, porzekadet. Proba przekazania (podczas pojedynku, potyczki)
przeréznych podpowiedzi przez ,,P” poczatkowanych - pozostajgc problematycznym
- pierw przeraza, pdzniej po prostu powoduje przyjemnos¢. Pogralibyscie? Probowac
powinniscie... ale nie kazdemu sie to uda.

Po grze ,Kontakt” proponujemy jeszcze jedng gre na wedréwke - kalambury, gdzie
wszelkie podpowiedzi mogg sktadacd sie jedynie ze stéw rozpoczynajgcych sie na
litere ,,P".

Przebieg

Jezeli nigdy nie graliscie w kalambury, to postaram sie nakresli¢ Wam zasady
rozgrywki:

1. Dzielicie sie na dwie druzyny. Kazda druzyna przygotowuje zestaw haset (na
przyktad dziesiec) dla drugiej druzny. W tym wypadku hasta nie mogg zaczynac sie
na P. Hasto - w opcji dla poczatkujacych - moze by¢ jednym stowem, ale moze tez
sktadac sie z kilku stow.

2. Cztonkowie kazdej druzyny na przemian losujg hasta (przygotowane przez
druzyne przeciwng) i prébujg przedstawic¢ je swojej druzynie w okreslonym czasie
(np. 2 minuty). W tym wypadku uzywajg tylko stéw na ,P”. Jezeli druzyna odgadnie
hasto w okreslonym czasie - zdobywa punkt. Jezeli przedstawiajgcy uzyje stowa,
ktére nie zaczyna sie na ,,P” - nie moze juz dalej przedstawia¢ hasta i jego druzyna
nie zdobywa punktu. Druga druzyna pilnuje poprawnego przebiegu rozgrywki.

3. Kto ma wiecej punktéw, gdy skonczg sie hasta do przedstawiania - wygrywa.

Pomoc poczatkujacym

Zasady proste. A co jest trudne? Samo przedstawianie! Stad warto zna¢ kilka stow-
wytrychéw, ktére utatwig komunikacje przedstawiajgcego z jego druzyna.

Ponizej pomocnicze zwroty (ktére - oczywiscie - mozna tez zastgpi¢ innym
pasujgcym stowem na P):

Przewin - gdy chcesz, by gracze podali inne stowo z tej samej kategorii

Poprzednie - gdy cos$ blisko hasta juz padto, ale gracze poszli w ztg strone
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Podobnie - gdy gracze sg na dobrym tropie, ale np. odmiana jest nie ta
Przeciwnie - pomocne gdy, tatwiej opisa¢ przeciwienstwo niz samo hasto (np.
podpowiedzig do hasta , kot” moze byc , pies przeciwnie"”)

Jak w kazdej innej formie tej gry - nie zawsze liczy sie doktadne przedstawienie,
czasem wystarczy naprowadzi¢ na skojarzenie przynajmniej jedng osobe z naszej
druzyny.

Dobrego wedrowania i przyjemnego pogrywania!

Marcin Gierbisz

Byt w miejscach i widziat rzeczy: zatozyt gromade, prowadzit szczep oraz hufiec; w
miedzyczasie wspomagat referat zuchow i dziatat w Wydziale Zuchowym. Nie jest
juz instruktorem ZHR. Ale co zobaczyt, to opowie.
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