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Stowem wstepu

Jako obrzedowos¢ obozu w tym tekscie rozumiemy nieprzerwang zabawe
tematyczng w trakcie obozu, gdzie druzyna wciela sie w role grupy badz
spotecznosci, najczesciej zaczerpnietg z historii bgdZ universum wyciggnietego z
tekstow kultury. Nie méwimy tutaj o faktycznej obrzedowosci czyli wszelakich
obrzedach i zwyczajach druzyny i ruchu harcerskiego w ogdle (przyrzeczenie,
biszkoptowanie, obrzedowosc¢ proporca etc.).

Wielu instruktoréw gdy rozpoczyna myslenie o HAL-u zaczyna od wymyslenia
obrzedowosci. Tacy instruktorzy dzielg sie na dwa typy: tych co robig to dobrze i
tych co robig to, no powiedzmy sSrednio.

tatwo rozpoznac instruktoréw, ktérzy dobrze tworzg obrzedowos¢. Nosza oni
btekitny sznur i majg taki fikusny skdérzany pasek doczepiany do kieszeni. Tak, to sg
zuchmistrzowie. A ta druga grupa to druzynowi druzyn harcerzy, ktérzy nieudolnie
prébuja wykorzystac czysto zuchowa forme pracy do uatrakcyjnienia obozu.

Dlaczego stosuje obrzedowosc¢?

Dzieki stworzeniu linii fabularnej obozu powstaje logiczny cigg zajec. Kolejne gry
terenowe, zajecia czy manewry pchaja nas w kierunku jakiegos fabularnego celu.
Dzieki temu o wiele tatwiej jest logicznie ttumaczy¢ naszym druhom sensownos¢
kolejnych blokdéw zajeciowych. Ponadto mtodzi chtopcy czerpig autentyczng radosc z
wcielania sie w postacie z ulubionego Universum. Dodatkowo obrzedowos¢ czesto
stuzy za klamre stylizacyjng obozu. Pod nig dostosowujemy zdobnictwo obozowe,
wyglad pionierki, gawedy, a nawet punktacje obozowa.

Poza tym obrzedowos¢ to niezwykle przyjemna w uzyciu forma pracy. Pozwala ona
kadrze obozu wyzyc sie twérczo. Jest pretekstem do wspdlnego ogladania filméw w
gronie ZZ-tu, a nawet jest usprawiedliwieniem do nadmiernego grania w gry
komputerowe. Wielu instruktorow ma frajde z przektadania elementéw fabuty tekstu
kultury na realia obozowe. Gdy zaczynamy tworzy¢ obrzedowos$¢, mamy przed
oczami zaangazowanych harcerzy, ktérzy odgrywajg swoje role niczym gracze w
D&D.

Jednakze tworzac to wszystko zapominamy o pewnej szczegdlnej rzeczy, ktéra
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odréznia harcerzy od zuchéw. Harcerz przezywa przygody, a zuch bawi sie w nie. To
bardzo wazna kwestia, ktérg niestety czesto pomijamy. Obrzedowos¢ infantylizuje
ob6z. Odbiera mu klimat przetrwania w lesie, zamieniajgc go w zabawe
zabawkowymi mieczami (tak, méwie tu o PCV i otulinie). | oczywiscie trzeba sie
zgodzi¢, ze w naszych druzynach czesto sg chtopcy z mentalnoscig wcigz zuchowa.
Jednakze program powinnismy tworzy¢ tak aby byt maksymalnie naturalny i
atrakcyjny dla chtopcéw w wieku harcerskim (11-15 lat), a nie w wieku zuchowym
(7-11 lat) . To co przycigga w harcerstwie to sg niesamowite wyzwania i przygody,
to jest poczucie, ze robie co$ co moi koledzy z klasy bedg mogli robi¢ za 2-3 lata.
Jezeli obnizymy poziom dla chtopakdw z zuchowa mentalnoscig, to ani oni ani
chtopcy bardziej dojrzali nie bedg zadowoleni.

Jak zorganizowad pierwszy obo6z bez
obrzedowosci?

Po pierwsze: nie réb tego.

Zaréwno Ty jak i twéj ZZ najprawdopodobniej bedziecie czu¢ sie niekomfortowo
tworzgc plan obozu bez fabuty. Mozesz ten problem rozwigza¢ wprowadzajac
obrzedowos$¢ przejSciowg. Mozecie sie wcieli¢ w chtopcédw, ktérzy przezywaja
wspodlnie przygody, w chtopcéw, ktérymi chcg by¢ wszyscy twoi harcerze. Mozecie
wcieli¢ sie w Harcerzy. Serio. Jezeli wcigz twdj ZZ nie bedzie przekonany, to mozesz
zmienic¢ Harcerzy na ,Pierwszych harcerzy” albo na ,Pierwszy ob6z skautowy” albo
na cos innego w tym klimacie. W ten sposéb mndéstwo probleméw, ktére wynikajg z
nagtego zerwania ze zwyczajem tworzenia obrzedowosci obozowych uderzy w
ciebie mniej bolesnie. Jezeli mimo to masz problem z przekonaniem swoich
podopiecznych do obozu bez obrzedowosci spréobuj wykonac pewien eksperyment.
Popros$ swoich zastepowych aby przygotowali gry terenowe dla swoich zastepdéw,
oczywiscie gry terenowe petne obrzedowosci, to ma by¢ ich sposéb na przekonanie
ciebie. Po przeprowadzeniu gier na ZZ-cie omdwcie je, zwracajac szczegdlng uwage
na to czy przeprowadzone przez nich gry faktycznie sa nowe i atrakcyjne czy
bardziej jest to kolejna wersja starych i dobrze znanych Wam gier (flagi, gra
ekonomiczna, chodzenie po punktach i wykonywanie tam zadan), a na ile to kolejny
raz ta sama gra tylko w innej otoczce fabularnej.

PAMIETAJ! Flagi w ktérych zamiast zdobywania flag préobujecie wykrasc
tajne dokumenty z bazy wroga to nadal flagi.
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Po drugie: to obdz jest twoja linia fabularna.

Kolejne zajecia oraz kolejne elementy obozu powinny stuzy¢ zwiekszeniu waszego
komfortu obozowania. Uczcie sie tego co jest potrzebne w lesie, ale nie tylko do
przezycia. Prze¢wicz manewry obrony podobozu, naucz swoich harcerzy tajnych
sygnatéw i zréb warsztaty z podchodzenia i maskowania. Waszym celem jest zostac
(dostownie!) komandosami, mistrzami survivalu. Poza tym maksymalnie
wykorzystuj to ze waszg obrzedowoscia sg ,Harcerze”. Jest to idealny pretekst do
tworzenia toteméw i zaawansowanego zdobnictwa obozowego. W ramach takiej
,obrzedowosci” twoi harcerze moga robi¢ sobie laski skautowe albo pierscienie z
kory. Tak jak w kazdej obrzedowosci powinny by¢ levele, tak i w tej harcerskiej tez
s3. Sg to dobrze Ci znane stopnie i sprawnosci, na ktérych zdobywaniu mozesz
oprzec kolejne zajecia na obozie. Ty jako instruktor decydujesz o zadaniach swoich
podopiecznych, wiec bez problemu mozesz je dostosowa¢ do programu swojego
obozu. A nawet mozesz dostosowac program obozu do nich. Co jeszcze robiag
harcerze? Musztra, ogniska, Spiew - to wszystko mozesz szlifowa¢ w ramach
harcerskiej obrzedowosci.

Dzieki temu to co wypracujesz z druzyng na obozie zostanie z nig na lata!

Po trzecie: rywalizacja.

W ,,zwyktej” obrzedowosci jednym z gtéwnych motoréw angazujgcych chtopcéw w
gry terenowe jest pchanie fabuty na przdéd i barwny ,,$wiat przedstawiony”. Metoda
harcerska jednak woli uzywac bardziej naturalnej metody angazowania chtopcow.
Rywalizacja dla harcerzy jest tak naturalna jak podnoszenie sktadek dla Skarbnika.
Czas ktéry normalnie przeznaczytby$ na tworzenie obrzedowos$ci mozesz
spozytkowad na zaplanowanie GENIALNE] rywalizacji zastepdw. Im wiecej dziedzin
obozowego zycia owa rywalizacja obejmie, tym lepiej. Nie ograniczaj sie tylko do
sprawdzenia porzgdkédw i umundurowania. Co 2-3 dni mozesz organizowac turnieje
zastepdéw. Najlepiej zagadnienia sprawdzane na turnieju przedstaw na wieczornej
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odprawie ZZ-tu, nastepnego dnia daj zastepom 2h na przygotowanie do rywalizacji,
a dopiero kolejnego dnia przeprowadz turniej. Niech zastepy rywalizujg nie tylko w
grach terenowych. Obozowa ,jaka to melodia”, ,,1z10"” czy ,Familiada” to Swietna
sposdb na rywalizacje, sprawdzenie wiedzy harcerskiej i dobrg zabawe!

Podsumowujac

Obrzedowos¢ nie musi by¢ zta. Jednakze jest forma, ktéra stwarza pewne
zagrozenia, jednoczesnie nie dajgc wiele w zamian. Ruch harcerski ma niesamowitg
obrzedowos¢ sama w sobie. Jezeli wykorzystasz jg w 100% to gwarantuje, ze
przeprowadzisz swietny oboz.

# Wojciech Derkowski

Pochodzit z Ptocka gdzie prowadzit druzyne, gromade i hufiec. Przez wiele lat
komendant i kwatermistrz HAL i HAZ. W 15 miesiecy doprowadzit druzyne do stanu
28 harcerzy, zaczynajac od 11. Z zawodu i z zamitowania chemik. Specjalizowat sie,
jak sam pisat, w syntezie organicznej i pouczaniu innych o podstawach metody
harcerskiej. Zmart 13.10.2022 r.
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