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Wasz samolot ulegt uszkodzeniu. Rozbijacie sie na bezludnej wyspie. Musicie zebra¢
niezbedne Wam do przezycia materiaty, zbudowa¢ schronienie. Czy uda Wam sie
zdoby¢ pozywienie? Czy aby na pewno wyspa jest niezamieszkata?

Niemiecka armia nieprzerwanie podaza na zachdd. Nasi informatorzy twierdzg, ze
do miasteczka nieopodal zbliza sie kompania, ktérej zadaniem jest stworzenie w
nim przyczotka do dowodzenia wrogimi jednostkami w regionie. Waszym zadaniem
jest przygotowanie obrony miasta i powstrzymanie wroga do czasu przybycia
positkow.

Brzmi znajomo? Czyzby byty to pomysty na fabute zbiérki gromady? A moze wstepy
do solidnych gier terenowych? Albo... fabuty gier komputerowych.

Dzieciaki graja w gry

| z tym sie chyba wszyscy zgodzimy. Gry sg obecnie powszechne i wiekszos¢ dzieci
korzysta z nich w réznych formach - niektére grajg na komputerze, inne na konsoli,
a przedstawiciele nielicznej grupy nie korzystajgcej z wyzej wymienionych
najczesciej grajg chociaz na telefonach. O graniu przez dzieci méwi sie stosunkowo
czesto, przewaznie w kontekscie uzaleznieh, czy wptywu na agresje. Dobry poczatek
artykutu o narzedziu do pracy wychowawczej.

To wychowawcze czy nie?

Nie zamierzam chocby probowac¢ dyskutowac¢ na temat negatywnego wptywu gier
na dzieci - istniejg badania zaréwno potwierdzajgce takowy wptyw, jak i go
podwazajgce. Na ,chtopski rozum” zresztg kazdy z nas domysla sie raczej, ze od
gier mozna sie uzalezni¢, podobnie zreszta jak chocby od stodyczy czy telewizji.
Przytocze natomiast pewne pozytywne opinie ich dotyczace. Osrodek Rozwoju
Edukacji w wydanym opracowaniu pt. ,Dzieci w Swiecie gier komputerowych”
wskazuje, ze , gry mogg odegrac pozytywng role w rozwoju dziecka: ksztattowac
zachowania spoteczne i umiejetnos¢ samodzielnego myslenia. Czesto sg ciekawe i
interaktywne, z powodzeniem mozna je wykorzystywac do celdw edukacyjnych.
Dobrej jakosci gry edukacyjne usprawniajg umiejetnosc¢ spostrzegania, doskonala
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refleks i zrecznos¢ manualng, rozwijajg wyobraZnie przestrzenng, uczg
podejmowania decyzji. Wzbogacajg tez wiedze dziecka o otaczajgcym je swiecie i
mogg ksztattowac pozytywne postawy.”

Do podobnych wnioskéw doszedt Instytut Badan Edukacyjnych po przeprowadzeniu
badania pn. ,Gry w zyciu uczniéw”. Badani twierdzili, ze gry wptywaja na rozwdj
motoryki matej, spostrzegawczos$¢, zdolno$¢ do szybkiego reagowania, a takze
umiejetnos¢ wywotania i utrzymania koncentracji, samodzielnos¢ w podejmowaniu
decyzji. Zaznaczali jednak , ze gry to nie tylko ,strzelanki”: ,Zdaniem o0sdéb
biorgcych udziat w wywiadach gry zwiekszajg takze kreatywnosc¢ oséb grajacych.
Podawali przyktady ,Minecraft” czy ,The Sims”. W przypadku tej pierwszej gry
wskazywali na rozwijanie kreatywnosci architektonicznej i wyobrazni przestrzennej.
[...] W przypadku gier wymagajacych dtugotrwatego zaangazowania zaznaczano, ze
uczg bycia konsekwentnym i cierpliwym. Z kolei gry, ktére wymagajg wspotpracy,
ksztatcg wedtug badanych kompetencje, ktére pozwalajg efektywnie wspdtpracowac
rowniez poza samag grg”.

Padto rowniez stwierdzenie, ze dzieki grom mozna wzbogaci¢ swojg wiedze. Moja
pierwsza mysl, to gry historyczne. Nie wpadtbym natomiast na to, na co zwrécity
uwage owe badane dzieci. Dzieki niektdrym grom mozna namacalnie doswiadczy¢,
ze kupno domu to duzy wydatek, dobrze wiec mie¢ dobrze ptatng prace, a zeby ja
mie¢ nalezy zdoby¢ odpowiednie wyksztatcenie. Doswiadczenie tego w sposdb
»~namacalny” lepiej obrazuje dzieciom wartos¢ pienigdza, ktérg w prawdziwym zyciu
poczatkowo ucza sie poréwnac do cukierka, albo soku, a ciezko im odnies¢ do
domu, samochodu, czy nowego komputera od rodzicéw.

NO ALE UZALEZNIENIE, AGRESJA

Uzaleznienie, agresja, a do tego ograniczenie w rozwoju spotecznym, zaniedbanie
snu i nauki, a takze wady wzroku. Tak, te zagrozenia istniejg. Warto jednak
pamietaé, ze na realny poziom tych zagrozeh wptyw ma nie tylko dziecko, ale i
odpowiedzialne podejscie wychowawcéw, w tym rodzicéw. Majg oni wptyw na to, ile
czasu dziecko poswieca na gre, ale takze w jakie gry gra. tatwiejszg drogg jest
pewnie maksymalne ograniczenie grania (cho¢ czy to obecnie w ogdle jest mozliwe?
Rodzic musiatby sie mocno uprzed), a najlepiej catkowite zdemonizowanie gier.
Ciekawszg i by¢ moze bardziej pozyteczng opcjg bytoby natomiast skierowanie
uwagi dziecka na te pozycje, ktéore w naszej opinii w najwiekszym stopniu
wykorzystujg potencjat do wptywu na rozwdj i zdobywanie wiedzy, a przy okazji w
umiarkowany sposéb oddziatujg negatywnie na wychowanka. tatwo odnies¢ to do
naszej codziennej pracy. Wszakze nie wszystko ztoto, co twérca nazwat gra
terenowag. W tym przypadku wktad pracy, pomyst, a przede wszystkim jakos¢
kohcowego ,produktu” majg wptyw na to, ile odbiorca aktywnosci z niej wyniesie.
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Co w zwiazku z tym?

Nietrudno sie domysli¢, iz podstawowym celem artykutu jest zmotywowanie czesci
grona instruktorskiego, ktéra sceptycznie podchodzi do zagadnienia gier
komputerowych, by w obecnej epidemiologicznej rzeczywistosci, ograniczajgce;j
mozliwosci naszych codziennych narzedzi wychowawczych, zmierzyta sie z nim i
wyprébowania na wtasnej ,druzynowej” skérze (a takze, jak sie zaraz okaze,
podrzucenie paru pomystéw dla poczatkujgcych). Dla mnie jest to jednak réwniez
pretekst, by wyprébowac narzedzie, ktére nie musi by¢ takie zaraz ostateczne.

Przektadajac na nasze podwadrko, czyli jak je
wykorzystad

Jak mam nadzieje uzasadnitem, istnieje sporo gier, ktore same w sobie majg
pozytywne aspekty edukacyjne, czy wychowawcze. Do gier tych nalezy w
szczegodlnosci zaliczy¢ gry strategiczne, symulatory, gry logiczne i edukacyjne,
kreatywne , piaskownice” typu Minecraft, czy gry o tematyce historycznej. Dla nas
jednak na szczegdlng uwage zastugiwac powinny gry wieloosobowe, umozliwiajgce
kooperacje lub rywalizacje miedzy graczami. Wspdlna gra jest, zwtaszcza w obecne;j
sytuacji, Swietng okazjg do pozostania w kontakcie ze swoimi podopiecznymi. Co
wiecej wiele gier pozwoli nam przenies¢ codzienng nauke wspétpracy w zastepach,
czy nauke zdrowej rywalizacji do Swiata wirtualnego. Dobrymi tytutami beda tutaj
wszelkie gry strategiczne z trybem sieciowym, a takze gry fabularne z trybem
kooperacji (zwykle dla 2-6 graczy, idealnie na zastep lub jego potowe). Od kilku dni
na harcerskich stronach hula informacja o harcerskim serwerze w minecrafcie, a
niektére srodowiska (tak tak, z mym rodzimym wigcznie) od zamkniecia szkét
ogrywajg wtasne serwery. Co ciekawe, nie tylko harcerze wpadli na ten pomyst.

Chciatbym tu zwréci¢ uwage druhéw na fakt, iz budowa wiezi miedzy cztonkami
zastepu, a takze miedzy wychowawcg i wychowankami wazna jest tak w czasie
epidemii, jak i na co dzieh. Zgrany zastep spotyka sie nie tylko na zbidrkach, ale i
poza nimi. Nie wytgczajgc innych wartosciowych aktywnosci, jak choéby sport, to
rowniez moze byc¢ ciekawe pole spotkan. Co wiecej z wtasnego doswiadczenia moge
Smiato powiedzie¢, ze wspdlny dzieh spedzony po prostu na gierkach, na przyktad w
domu druzynowego, to Swietny sposdb na zaciesSnianie wiezi w zzecie.

Przy wszystkich zaletach gier online nie trzeba zaraz porzucac tytutéw typu
singleplayer. W szczegdlnosci dla poziomu zuchowego prostsze gry wykorzystujgce
aspekty edukacyjne, czy wspomniane ,piaskownice” moga byc¢ ciekawg
przestrzenia do realizacji wyzwan, czy konkurséw od kadry. Mimo, ze ciezko bytoby
nazwac to gtdwnym nurtem pracy wychowawczej, nawet w owym czasie, moze to
by¢ ciekawe urozmaicenie dziatah z podopiecznymi.
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Dobra, masz mnie. Co proponujesz?

Dodaje liste gier, ktére zdaniem moim i innych instruktoréw dziatajgcych w réznych
poziomach sg ciekawg propozycjg. Czytajcie, korzystajcie i co wazne -
dostosowujcie do swoich potrzeb i warunkéw. Wszak nic tu nie jest dogmatem, a
kazda druzyna jest jedyna i niepowtarzalna, a zwtaszcza Twoja!

Nazwa: Minecraft

Opis: Minecraft to gra przygodowa w otwartym (wirtualnym) sSwiecie, oparta o
szesciany. Celem jest rozwdj (od drewnianego kilofa po ogrom réznych materiatéw
do budowy, od matej chatki po ogromna wille, od matej zagrody po wielkg hodowle).
Twoérz budynki, kopalnie i mechanizmy, walcz, handluj i eksploruij.

Co rozwija: Gra rozwija m.in. umiejetnos¢ liczenia (np. zeby zrobi¢ mur sktadajgcy
sie z 12 kratek, potrzeba 12x4=48 cegiet, a zeby miec cegty, potrzeba tyle samo
jednostek gliny i 8 razy mniej sztuk wegla i piec), logicznego myslenia (zeby miec
szkto, potrzeba piasku, wegla i pieca, a zeby rozpocza¢ hodowle kréw, trzeba
najpierw miec¢ pole ze zbozem, ktérym mozna bedzie karmi¢ krowy), widzenie
przestrzenne i kreatywnos¢.

Jak wykorzysta¢ w druzynie: serwery druzyng i wirtualna praca

Nazwa: Age of Empires, Empire Earth

Opis: Na poczatku masz do dyspozycji jedynie kilku robotnikéw, centrum miasta i
matq ilos¢ zasobdw. To od Ciebie zalezy, czy wszystkie swoje sity przeznaczysz do
budowy farm i miejsc, skad czerpac bedziesz pozywienie, czy od razu zaczniesz
budowad koszary i stajnie. PrzejdZ od Sredniowiecza po nowoczesnos¢, pokonuj
wrogéw, buduj potezne imperium!

Co rozwija: Logiczne myslenie, myslenie w stresie, wielozadaniowos¢, szybkie
reagowanie

Jak wykorzystaé w druzynie: rozgrywki w zastepach

Nazwa: Heroes of might and magic lll

Opis: Klasyczna strategia turowa. Gracze muszg ze sobg wspoétpracowaé w ramach
sojuszy, wzajemnie sie wspiera¢, zaréwno wojskiem, jak i surowcami.

Co rozwija: Rozwija myslenie strategiczne, planowanie dziatan i przygotowywanie
sie do nich.

Jak wykorzysta¢ w druzynie: Turniejf HOMM3 (dobrze bytoby go podsumowac
gaweda na temat planowania, przygotowywania i realizowania akcji zastepu).

Nazwa: Company of Heroes/Company od Heroes 2

Opis: Strategia czasu rzeczywistego osadzona w realiach 1l Wojny Swiatowe]. Cze$¢
pierwsza koncentruje sie na dziataniach Stanéw Zjednoczonych w zachodniej czesci
kontynentu europejskiego. W czesci drugiej przenosimy sie na Front Wschodni i
wojskami Armii Czerwonej, ktéra prébuje odeprzec atak nazistéw. Gra rozpoczyna
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sie od Operacji ,Barbarossa” wiosng 1941 roku, a kohczy na zdobyciu Berlina w
1945 r.

Co rozwija: Jako klasyczna, dobrze zaprojektowana strategia wymaga od gracza
planowania z duzym wyprzedzeniem, opracowywania taktyki, a takze szybkiego
podejmowania decyzji i dziatania w lekkim stresie. Obie czesci trzymaja sie faktéw
historycznych i przede wszystkim wiernie oddajg realia tego okresu.

Jak wykorzystac¢ w druzynie: Obie gry posiadaja tryb sieciowy dla wielu graczy.
Mozna wykorzysta¢ do rozgrywek w zastepach lub do zorganizowania turnieju dla
druzyny.

Gry logiczne i zrecznosciowe do polecenia harcerzom:

Nazwa: Moonlighter

Opis: Wcielasz sie w handlarza artefaktami, ktéry nocami wyrusza na wyprawy, by
rzeczone artefakty wyrwac z tap potworéw. Wprawdzie tej gry nie wykorzystasz do
pracy z druzyna, ale chtopaki grajgc w nig, beda mogli zrozumie¢ podstawowe
zasady ksztattowania sie cen. Gdy zarzucisz rynek sztabami zelaza, ich cena
spadnie. Gdy bedzie ich brakowa¢ - wzrosnie. A przy tym gra nie jest typowa
strategig ekonomiczng, tylko zrecznosciéwka.

Nazwa: Gry planszowe

Opis: Zastepy moga grac rowniez w planszéwki przez Internet. Scythe, Osadnicy z
Catanu, Terraformacja Marsa, Carcassone, Wsigs¢ do pociggu i wiele innych gier
zostato przeniesione na ekrany - mozna pobrac je z AppStore, Google Play i na
komputery (GOG, Steam, Epic Games Store i pewnie kilka innych).

Nazwa: ibb&obb

Opis: Ty jestes wysoki i skaczesz wysoko, ale za to Twéj nizszy przyjaciel moze
wejs¢ w miejsca, gdzie Ty sie nie zmiescisz. Cokolwiek by sie nie dziato - idZ przed
siebie.

Gra dwuosobowa.

Bardzo podobna jest gra ,Thomas was alone”. Ma bardziej rozwinietg fabute.

Gra jednoosobowa.

Nazwa: Strata

Opis: Uktadaj kolory w wymaganej kolejnosci. Na poczatku Strata zdaje sie byc¢
banalng gra, lecz ilo$¢ poziomdéw i szybkos$¢ podnoszenia poziomu trudnosci
dowodzi, jak bardzo btedny byt ten osad.

Gra jednoosobowa.

Nazwa: Spacecom
Opis: Jestes dowddcag kosmicznej floty. Dostajesz coraz to trudniejsze rozkazy,
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uczestniczysz w zacietych bitwach. Ty decydujesz, ktérg planete skolonizujesz, na
ktorej zbudujesz fabryki nowych statkéw. Twdj cel: przejag¢ wszystkie planety.
Uwazaj jednak na wroga! Moze sprébowac podstepem zaatakowac Twoje imperium
w najstabszym jego punkcie. Uwaznie rozporzadzaj swojg armig!

Gra 1-8 osob.

Nazwa: gry z serii LEGO

Opis: Zaleznie od filmu dotyczacego gry (Star Wars, Indiana Jones etc.) odtwarzamy
mniej wiecej wszystko to, co dziato sie w filmie - réznica (ale i ogromny plus!) jest
taka, ze znajdujemy sie w Swiecie LEGO.

Michat Dabrowski

Mtody instruktor. Ma 1 druzyne, 3 przybocznych, 9 lat stazu harcerskiego i jeszcze
wiecej funkcji. Organizowat obozy, kursy, rajdy i zloty, rozliczat jednostki i dotacje.
Chetnie w tym wszystkim pomoze, chyba ze ma akurat zty dzieh. Wtedy tez
pomoze, ale niechetnie.
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