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Biegli druga godzine, opadajac z sit. Jakis kwadrans temu poddali sie i przestali
nawotywac zastepowego - po prostu posuwali sie do przodu, odgarniajgc sosenki w
szkotce lesnej. Byli przekonani, ze ich zastepowy zostat porwany przez to cos, ktdre
na ich oczach wciggneto druzynowego pod wode.

,To cos” wygladato jak mata dziewczynka o ciemnych, mokrych wtosach i w
wilgotnej ptdciennej sukience. Stato w jeziorze, blisko brzegu. Dlatego bez leku
podeszli do niej, zeby zapytac co sie stato, czy sie nie zgubita. Gdy druzynowy
zblizyt sie do niej na krok, nagle wrzasneta ogtuszajgco, schwytata go pazurami,
wbita ostre zeby w szyje i porwata go na srodek jeziora. Zastepowy, ktory jako
pierwszy zdobyt ,Lekkg stope” i caty rekaw miat w sprawnosciach sportowych,
uciekat najszybciej - stracili go z oczu po minucie.

Teraz, cali drzgc, przedzierali sie przez niskie drzewa. Nagle...

Rzuccie koscig na nastuchiwanie. 16?7 Franek ustyszat trzask gatazki, ktéra ztamata
sie kilkanascie krokéw na prawo od Was. Nic nie widzicie, chyba ze ktérys$ z was ma
w ekwipunku latarke.

O czym jest ta historia?

RPG, czyli Role Playing Game to gra, ktéra odbywa sie w wyobrazni. Wyobraznia? —
pomyslisz — ha, przeciez wyobraznig zajmujg sie zuchy, a nie powazni harcerze czy
wedrownicy! Otdz nie. Wyobrazni uzywajg wszyscy, ktérzy chca cos zaplanowac,
stworzy¢, opracowac. Ty tez mozesz.

Przytoczona na wstepie historia to fragment przygody, ktorg przygotowat dla nas
byty hufcowy. Tak jest, pieciu blisko trzydziestoletnich facetdw usiadto przy stole i
bawito sie w harcerzy na obozie. Z tg drobng réznica, ze normalnie na obozach
nikogo nie morduje utopiec z jeziora, a tu owszem. Sesje RPG prowadzi zawsze
jedna osoba — mistrz gry (w tym wypadku hufcowy), a gracze wcielajg sie w
konkretne role. W zaleznosci od systemu, gracze moga by¢ rycerzami, magami,
tucznikami, detektywami, zotnierzami, lekarzami, rycerzami Jedi, astronautami czy
naukowcami. Jest nawet system, w ktéorym wcielacie sie w Powstancéw
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Warszawskich!

Mistrz gry jest narratorem i opowiada graczom, co sie dzieje w eksplorowanym
przez nich Swiecie, za$ gracze odpowiednio reagujg na wydarzenia. W grze nie ma
ograniczen — mozesz ruszy¢ do walki z wrogiem, mozesz probowa¢ go omingac,
mozesz usitowad go przekupi¢, mozesz uciec, mozesz sigsc¢ i ptakad. Ty kreujesz
rzeczywistos¢. Podczas gry podejmujesz decyzje, budujesz relacje z innymi
graczami — wzajemnie sobie pomagacie, wspdlnie dgzycie do celu — albo wprost
przeciwnie, nie lubicie sie i wzajemnie sobie przeszkadzacie. Kazdy z uczestnikéw
odgrywa w teatrze gry kogo tylko zapragnie — ekstrawertyk moze by¢ postacig
zamknietg w sobie, ktéra nie chce rozmawiac¢ z innymi osobami, gracz ktéry w
rzeczywistosci nie lubi podejmowac ryzyka, w Swiecie gry moze bezustannie
porywac sie na niebezpieczne przygody. Bohater moze by¢ wybitnie silny, wybitnie
madry, albo wybitnie przecietny. Moze walczy¢ mieczem, moze strzela¢ z tuku, a
moze w ogdble nie walczy¢, korzystajgc jedynie ze sprytu — wszystko zapisujesz
otéwkiem na karcie postaci, dzieki ktérej masz nad nig kontrole. Odgrywanie mogg
utatwiac lub utrudniac rzuty kosémi, ktére decyduja o czynnikach losowych w grze.
Bo c6z z tego, ze jestes zwinnym totrzykiem, ktéry bezszelestnie skrada sie za
plecami przeciwnika, skoro wyrzucisz na kosci 1 (albo 100 — w zaleznosci od
systemu) i wywalisz sie plackiem na bruku?

Przygody moze wymysla¢ mistrz gry, mozna tez znalez¢ gotowe w ksigzkach do RPG
i na réznych tematycznych stronach internetowych. Mozna tez przerabiac¢ na
scenariusze ksigzki, seriale, filmy — wszystko (jak gawedy zuchowe!). Systemy gier
sg bardzo rézne, od niesamowicie prostych do maksymalnie ztozonych, w ktérych
trzeba przeczytad kilka opastych podrecznikéw, by zrozumie¢ mechanike Swiata.
Chyba najbardziej popularne to fantastyczne Dungeons & Dragons, Warhammer
(jest tez Wiedzmin!); bardziej wspétczesne Call of Cthulhu i futurystyczne
Cyberpunk 2020, Star Wars i Neuroshima. Niezaleznie od tego, jaki klimat
najbardziej Ci odpowiada, znajdziesz cos dla siebie.

Ale druhu, przeciez #zostanwdomu

Poniewaz obecnie z uwagi na ryzyko zarazenia wirusem musimy ograniczac
bezposrednie kontakty miedzy ludzmi, chciatem zaproponowac Ci granie w erpegi
online. Gra¢ mozna przez Skype, Teams, FaceTime czy inny program do
wideorozmoéw, wystarczy zeby w kamerze byto widad rzuty kos¢mi. Mozna tez
wykorzystad roll20.net — aplikacje webowg, w ktérej mozecie zrobi¢ sobie karty
postaci, uruchomi¢ wideokonferencje i nawet rzuca¢ wirtualnymi kosé¢mi. Aplikacja
jest bezptatna w wersji podstawowej, a ta jest wystarczajgca do gry. Dobrym
systemem na poczatek jest Call Of Cthulhu — jest prosty i mozna go tatwo
dopasowac do potrzeb.
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Dzieki grom RPG mozesz zosta¢ w domu, a jednoczesnie toczy¢ wspdlnie z patrolem
wedrowniczym czy zastepem walki z orkami, tropi¢ Cthulhu albo ucieka¢ przez las
przed utopcem. Ograniczeniem bedzie tylko wyobraznia.

Darmowy starter do Call Of Cthulhu -
https://blackmonk.pl/MATERIALY/ZewCthulhu_Starter.pdf
Starter do Dungeons & Dragons -

https://sklep-graal.pl/pl/p/Dungeon-Dragons-5.0-Zestaw-startowy-Starter-set-PL/667
1

Recenzja gry Szare Szereqgi (Gray Ranks) -
https://polter.pl/rpg/Szare-Szereqi-c27806

Jakub Borkowski

Byt zuchem, harcerzem, wedrownikiem, harcerzem starszym, cztonkiem
wspétdziatajgcym i instruktorem. Dziatat na wszystkich poziomach OH-y, petnit
rozne funkcje w okregu i we wtadzach naczelnych. Specjalizuje sie w zuchologii
stosowanej i prawie karnym, ale moze wymadrzac¢ sie w kazdym temacie.
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