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Jak byto na poczatku...

Jak powie nam kazdy zastepowy, harcerstwo wywodzi sie z trzech organizacji -
Sokota, Zarzewia i Eleusis. Niestety, duzo wiecej ten zastepowy nam nie powie -
tylko tyle przeczytat na ten temat w ,ABC Harcerza”. Zeby dowiedzie¢ sie, co to
byty za organizacje, trzeba by poszuka¢ jakiegos$ co najmniej druzynowego - pewnie
czytat jakie$ lektury na przewodnika, moze stuchat ktérejS z gawed druha
Przewodniczacego - i powie nam chociaz po zdaniu o tych stowarzyszeniach. Sokoét -
to tatwe, stare dziadki w dresach, o nich byto to powiedzenie ,w zdrowym ciele -
zdrowe ciele”, z Zarzewia wyrosty potem Druzyny Strzeleckie. Ale co to Eleusis?

W srodowisku, z ktérego sie wywodze, w pamieci masowej (o ile mozna w tym
przypadku méwi¢ o masach) instruktoréw Eleusis zachowato sie jako ,ci od
poczwornej wstrzemiezliwosci”. Poczwdrnej, czyli od rozpusty, od alkoholu, od
tytoniu i od hazardu. O duchowym wymiarze abstynencji nie chce tutaj rozmawiac,
o tym ostatnio byto pare fajnych tekstéw (choc¢by wywiad dha Homendy o

mesjanizmie) - chce pogadac o tym, o czym obecnie w harcerstwie sie nie méwi w
ogéle lub niemal w ogdle - o hazardzie.

O czym w ogdle méwimy?

Zeby zrozumieé w czym widze zagrozenie, zacznijmy od podstaw - czym jest
hazard? Hazard, to gra o pienigdze, w ktérej o wyniku decyduje przypadek. O
hazardzie mozemy wiec méwi¢, kiedy spetnione sa te trzy warunki: musi byc¢ gra,
musi miec¢ elementy losowe i w gre muszg wchodzi¢ pienigdze. Czyli hazardem nie
jest granie w pokera na zapatki (bo praktycznie nie majg wartosci), hazardem nie
jest granie w szachy o pienigdze (bo szachy nie sg losowe), no i przede wszystkim
nie méwimy o hazardzie w przypadku zabaw - jesli nie jesteSmy w stanie wskaza¢
zwyciezcy, to nie jest gra.

O tym, jak hazard szkodzi, pisano wiele prac. Oczywiscie zaczyna sie niewinnie, od
pierwszej gry w paczce znajomych. W duzym uproszczeniu granie to adrenalina, a
wygrywanie w dowolng gre generuje wydzielanie sie dopaminy - co, uzywajac mniej
fachowego stownictwa, oznacza po prostu rados¢, szczescie. Kto nie lubi wygrywad?

Problem jednak pojawia sie w przypadku umystéw bardziej sktonnych do uzaleznieh
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- bo jak od kazdego przyjemnego stanu, i od tego mozna sie uzalezni¢ (nie méwimy
tu oczywiscie o fizycznym uzaleznieniu, a o psychicznym). Z czasem ,kop” jest
coraz mniejszy, nasz mdézg domaga sie wiec go coraz czesciej i czesciej -
mechanizm doktadnie taki sam, jak chociazby w przypadku uzaleznienia od
masturbacji. Zaczynamy grac coraz czesciej, wraz z coraz wiekszg iloscig czasu
poswiecanego na gre nabieramy pewnosci siebie i przeSwiadczenia, ze rozumiemy
ukryte mechanizmy w grze, jestesmy w stanie oszuka¢ pewng losowos¢ - przez co
gramy o coraz wieksze i wieksze pienigdze.

A kasyno zawsze wygrywa.

Gramy kolejny wieczér, wychodzimy na minusie. Ale przeciez zaraz sie odkuje,
prawda? Potrzebuje tylko pozyczy¢ od kogos na wpisowe...

Wg statystyk z USA, okoto 12% leczgcych sie uzaleznionych hazardzistéw przyznato
sie do préby samobdjczej wyniktej z hazardu. O iloSci ludzkich tragedii, dtugach,
bezdomnych, ktérzy stracili wszystko - brak szczegétowych danych. O atmosferze
wokdt hazardu, ktéra sprzyja innym natogom, nie musze opowiadac¢ - wszyscy
oczami wyobrazni widzimy zadymione od cygar kasyno, szklaneczki szkockiej z
lodem - wspodtczesny mit dzentelmena.

Mam wrazenie, ze wpadliSmy w tym temacie w pewng putapke, to znaczy:
ignorujemy przeciwnika. Przeciez to juz nie jest problem, nie? Nasi harcerze nie
chodza po kasynach, nie wydajg kasy na jednorekim bandycie, kiedy ostatnio
widzieliscie kogo$ grajgcego w pokera - a co dopiero méwié, na pienigdze? Piwo,
fajki czy nadmierng seksualizacje wsréd mtodziezy widzimy gotym okiem - ale
hazard to nie to pokolenie, nie?

No najwidoczniej to nie do konca prawda, troche zmienita sie forma - ale zasada
dziatania ta sama.

E-hazard, czyli skrzyneczki

Nasi harcerze wychowujg sie w Swiecie, w ktérym gry komputerowe sg czyms
catkowicie normalnym, zwyktym elementem kultury, jak film czy muzyka. Ciezko
jest wskazad nastolatka, ktéry w cos$ by nie grywat - tak jak ciezko jest wskazad
nastolatka, ktéry nie stucha jakiejs muzyki lub nie oglada jakichs filméw. To sg
fakty, nasza - instruktoréw - sprawa, co z nimi zrobimy. Osobiscie zawsze uwazatem
sie za gracza, nie miatem specjalnego problemu z przyznawaniem sie do tej
wstydliwej cechy charakteru - w zwigzku z tym Sledze troche branzowych
materiatéw i artykutéw. Dosy¢ gtosnym tematem ostatnimi czasami sg batalie
prawne o tzw. lootboxy. Zeby wyjasnié, z czym jest problem, znowu musze troszke
odptynac.
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Kiedys gry dziataty w bardzo prosty sposdb. Kupowates produkt, otrzymywates
produkt, firma brata sie za nastepnag produkcje. Z czasem twércy zauwazyli, ze
apetyt fanéw wzrasta w miare jedzenia, i czasem oczekiwanie kilka lat na kolejng
gre to strasznie dtugo - zaczeli wypuszczac¢ dodatki, czyli odptatne rozszerzenia gier
na tym samym silniku, wymagajgce podstawowej wersji do dziatania. Z czasem,
postepem internetu i coraz wiekszym apetytem graczy, duze dodatki przeksztatcity
sie w tzw. DLC (downloadable content, tresci do pobrania) - mate, czeste
rozszerzenia za niewielkie pienigzki. Gra w efekcie przestata by¢ pojedynczym,
zamknietym produktem, zaczeta by¢ ustugq, platforma, ktéra po opublikowaniu
dalej jest rozwijana. Oczywiscie na tym etapie zaczety sie pojawia¢ gtosy oburzenia
wsrdd graczy, stusznie rozdraznionych sytuacjg w ktérej ptacg za gre, i
prawdopodobnie dostang niepetny produkt - twércy bardzo szybko dokonali analizy
zyskéw i strat i zaczeli coraz wieksze czesci gry przerzucac do dodatkowo ptatnych
rozszerzen. ,,Growy” internet peten jest memdw dotyczacych tego tematu, swego
czasu bardzo gtosno byto na przyktad o DLC do gry RPG Oblivion, w ktérym mozna
byto kupi¢ za 2 dolary ztota zbroje dla konia. Twdércy jednak (a wtasciwie to
akcjonariusze spotek tworzgcych gry) nie mieli dos¢ i wymyslono co$ paskudnego -
czyli lootboxy (skrzynki z przedmiotami).

Idea jest bardzo prosta. Zamiast pozwoli¢ graczowi kupi¢ konkretny przedmiot,
ktéry chciatby kupi¢, umieszczamy ten przedmiot w skrzynce, razem z X innych i to
wtasnie te skrzynke pozwalamy graczowi kupi¢ - za jeszcze mniejsze pienigzki. W
efekcie, chcac dostac konkretny przedmiot, gracz musi wyda¢ X wiecej - bo to, czy
dostanie upragniony przedmiot, jest ograniczone przez losowos¢. Z drugiej strony,
zawsze cosS uzyska, wiec nie mozna mowic¢ o oszustwie. | o ile dorosli gracze,
pamietajgcy kupowanie catego produktu, serdecznie nienawidzg lootboxéw -
dzieciaki je pokochaty. (Uprzedzajac pytania - nie chce tutaj poruszac¢ kwestii
ptacenia za wieksze szanse na wygrang, tak, sg r6zne metody monetyzacji gry i w
jednych grach lootboxy dotycza tylko kwestii estetyczno - kosmetycznych, jak
kolorowe stroje postaci, a w innych rzadsze przedmioty dajg czystg przewage).

Belgia - pierwszy sprawiedliwy

Wracajgc do batalii prawnych - od kilku lat grupy ludzi w réznych krajach Zachodu
zaczety naciskad na swoich rzadzacych, aby zainteresowali sie tematem lootboxdéw
w grach dla dzieci. W koncu ,prawdziwy” hazard jest prawnie niedostepny dla
dzieci, dlaczego taki ukryty w grach nie miatby by¢? Pierwsza byta Belgia. Lootboxy
zostaty nazwane zamaskowang forma hazardu - kupujacy nie wie, co kupuje,
zawiedziony porazkg kupuje nastepne i nastepne w nadziei, ze tym razem sie uda -
a jak zawsze, w koncu wygrywa tylko kas... znaczy sie wydawca gry. W zwigzku z
olbrzymimi karami pienieznymi narzuconymi przez Belgie (jesli twérca gry
udostepnia jg na terenie danego kraju, podlega prawu danego kraju), ze skrzynek
wycofali sie tworcy Overwatcha, Fortnite, CS:GO, w ostatnim czasie rowniez Fify.
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Jesli zastanawiacie sie, w jaki sposdb udato sie wprowadzi¢ takie skrzynki do proste;j
gry z pitka nozng - chodzi o tryb Fifa Ultimate Team, gdzie tworzysz swoja druzyne i
za walute zarobiong w grze kupujesz pakiety pitkarzy o réznych statystykach,
ktorych mozesz dodac¢ do swojej druzyny - oczywiscie im potezniejsi, tym rzadziej
wystepujacy, i efektywna szansa na wylosowanie takiego Messiego z pakietu
wynosita grubo ponizej 1 procenta. Generalnie rzecz biorac, kazdy gracz jakiejs
wiekszej internetowej gry w ostatnich latach byt przyzwyczajany do lootboxéw,
ktére reklamuja sie rzadkimi, unikalnymi przedmiotami, a de facto sa putapkami w
ktérych szansa na wygrang drogiego przedmiotu jest ekstremalnie niska (w
przypadku niektérych przedmiotéw w skrzynkach w Docie, szansa na trafienie
wynosita 1/250 000, czyli 0.0004%). | o ile dorosty cztowiek jest w miare Swiadomy
zagrozenia i konsekwencji - nastoletni umyst nie zawsze ma perspektywe, o jakie
pienigdze gra sie tutaj toczy, i szybko uzaleznia sie od ,jeszcze jednego zakrecenia,
tym razem na pewno bedzie kosa (néz w CS:GO)".

Myslisz, drogi druhu, ze to nieistniejgcy problem, ze przeciez nasi harcerze nie
wydajg kasy na takie gtupoty? Tez tak poniekgd myslatem, dopdki nie zobaczytem
jednego z harcerzy, jak grat na telefonie w symulator otwierania skrzynek - bez
prawdziwej kasy, bez nagrdd, byle tylko sie cos krecito i dawato , kopa” z wygrane;.
Case Simulator 2, bo tak sie ta apka nazywa, ma na sklepie Google Play ponad 10
milionéw pobran - a jej réznych wers;ji i klonéw tez jest sporo.

A czy ty, druhu druzynowy, rozmawiates juz z harcerzami o ,,skrzyneczkach”?

Wojciech Drag

Najczesciej znany jako Drazek - harcerz od 2006 roku, w miedzyczasie zdgzyt byt
druzynowym 2KDW Deby, lubelskim referentem wedrowniczym i hufcowym
Krasnicko - Niedrzwickiego Hufca Harcerzy ,Leopard” - obecnie zastepca
hufcowego i szeregowy pracownik referatu. Zawodowo informatyk, prywatnie
niemalze maz, do niedawna kuc, grami i muzyka interesuje sie od kiedy tylko
pamieta. Jego matym harcerskim marzeniem jest, aby druzynowi i harcerze
wiedzieli, po co cos$ robig - a nie tylko powtarzali rytuaty.
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