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Upragniony czas wypoczynku, stuchania $piewu ptakéw i szumu sosnowego boru
miast gwizdka oboZnego, wygrzewanie sie na stoAcu i sporo opéZniona pobudka -
chatki byty jednym z obozowych marzeh zastepdédw naszej druzyny (a
prawdopodobnie i druzynowego z przybocznymi, ktéry mégt w tym czasie odespac
gry nocne i swobodnie pogawedzi¢ z harcerkami). Czy jednak chatki muszg stuzy¢
tylko wypoczynkowi? Oto kilka przepiséw na to, by z chatek uczyni¢ wartosciowy
element programu obozu.

Wersja podstawowa

Zacznijmy jednak od podstaw. Chatki zwg sie Chatkami, bo zastepy ruszajg w las i
nocujg w zbudowanych przez siebie szatasach. Wynika z tego, ze zajma nam one
przynajmniej jedng noc, a prawdopodobnie lepiej, by byty to dwie noce.

Czego potrzebujemy, by zorganizowac takie wydarzenie w wersji podstawowe;j?
Przede wszystkim zgody nadles$nictwa na zorganizowanie noclegu w lesie, z
ewentualnym wskazaniem miejsc ogniskowych. Ponadto pewnosci, ze zastepy
posiadajg podstawowy sprzet biwakowy i nieobce sg im zasady przebywania w lesie
(Smieci, saperka, ogniska). Musimy tez na pewno zaopatrzy¢ chtopakow w
odpowiednie iloSci prowiantu i wody.

Cate przedsiewziecie ma sens, gdy zastepy nocujg oddzielnie - wéwczas zastepowy
zzywa sie z zastepem, chtopcy musza sobie poradzi¢ sami bez ochronnego parasola
druzyny i druzynowego, stowem skauting w czystej postaci.

Jesli chcecie dodatkowo zmotywowac chtopcédw i sprawdzic¢ jak sobie radza, warto
zwizytowac chatki, oceniajac:

- jakos¢ szatasu (czy wszyscy sie swobodnie mieszczg razem z rzeczami, czy nie
przecieka),

- zamaskowanie obozowiska (zaréwno w trakcie, w rozumieniu wkomponowania w
otoczenie, jak i po zwinieciu obozowiska - w rozumieniu nie pozostawiania sladéw
ludzkiej bytnosci),

- jakos¢ obiadul!

Wybdr czasu wizytacji ma duze znaczenie (szczegdlnie w przypadku obiadu!) - jesli
przyjdziecie rano, mozecie zobaczy¢ lepsze szatasy, ale nie ma gwarancji, ze
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zastepy nie zbudowaty ich przed chwilg, nocujgc pod chmurka (been there, done
that).

Wersja premium

Na poziomie premium wymusimy na obozujgcych zastepach jakgs$ aktywnos¢ (poza
oczywistymi trudami obozowania). Idzie nam o to, by potrafili sobie zorganizowa¢
czas i sity w taki sposéb, ktéry pozwoli na wypetnienie wszystkich potrzeb. Nie chce
uzywac stowa “zarzgdzanie”, wiec pozostaniemy przy gospodarowaniu zasobami
ludzkimi.

W tym celu wypuszczamy rano zastepy na chatki, rozdajac im mapy z zakreslonymi
rejonami obozowania (tak, by chtopcy mieli jak najwiekszg swobode wyboru
miejsca).

Wyznaczamy zastepom spotkanie w miejscu oznaczonym na mapie, o konkretnej
godzinie - by odebrali produkty, ktére postuzg im do przygotowania positkéw. Przy
okazji zyskujemy pretekst

Mozna réwniez wprowadzi¢ elementy gry miedzy zastepami - u nas funkcjonowaty
nocne podchody, podczas ktdérych zastepy wykradaty sobie wzajemnie proporce.
Rzecz jasna wymagatoby to ustalenia zasad, gdzie proporzec ma sie znajdowac itd.
Innym, réwnie ciekawym wariantem mogtoby by¢ zadanie wysledzenia potozenia
chatek innych zastepdéw.

Wymuszatoby to zachowanie ciszy i ostroznosci przy powrotach do miejsc
obozowania (np. po odebraniu jedzenia), a takze udoskonalenie umiejetnosci
czytania mapy - bo przy takim zadaniu nalezatoby ustali¢ miejsce potozenia chatki
pozostatych zastepow na mapie. Rzecz jasna, by sprawdzic¢ to potozenie, druzynowy
bedzie musiat wiedzie¢, gdzie znajdujg sie chatki zastepdéw - najlepiej jednak, by
zrobit to pod koniec chatek (oceniajac jednoczesnie jakos¢ zbudowanego szatasu).

Jesli chcecie unikng¢ zmudnego tazenia jednych harcerzy za drugimi, wypuszczajcie
delegacje zastepdéw z punktéw spotkah w 5-minutowych odstepach.

Jesli potrzebujecie ogniska w nietypowej scenerii, z nieco innym klimatem, ciekawe
moze by¢ zorganizowanie go poza obozem. Wyznaczcie miejsce, godzine, rozpalcie
ognisko - i niech zastepy sie dosiadajg po tym, jak dotrg ze swoich obozowisk (to w
ogdle Swietnie stuzy klimatowi takiego ogniska, kiedy ogien ptonie, a strudzeni
wedrowcy sie po prostu dosiadajg - osobiscie wole co$ takiego, niz obrzedowe
rozpalanie). Oczywiscie ognisko mozecie réwniez urzadzi¢ tam, gdzie robicie to
codziennie.
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Warto rowniez rozwazy¢ (bo w kohAcu nocujg w lesie) odrobine integracji z puszcza.
Czy to zdjecie dzikiego zwierza, czy odnalezienie jakiejs konkretnej rosliny -
odrobina przyrodoznawstwa nie zaszkodzi. BylebyScie nie zachecali do jedzenia
grzybéw i innych daréw lasu, bez upewnienia sie, czy na pewno harcerze bedg
umieli wybrac. Moze wczesniej warto zrobi¢ zajecia z leSniczym, ktéry podpowie jak
i kiedy czatowac z aparatem na zwierzyne, a takze co mozna bezpiecznie zjes¢ w
lesie.

Chatki mozemy tez zakonhczy¢ ciekawym elementem - chocby podchodzeniem
obozu. Jesli jest Was kilku w kadrze, obejmijcie tej nocy warte, a zastepy niech
niezauwazenie wkradng sie do obozu po zapadnieciu zmroku.

Wersja deluxe

Czas wreszcie na wersje deluxe starych, dobrych chatek. | uwaga, bo to juz wymaga
sporo pracy od kadry druzyny i jest blizsze temu, co zwie sie czasem ,manewrami”
- ale przygoda na pewno bedzie niesamowita! Sama za$ koncepcja jest niezwykle
prosta, bo zaktada po prostu ciggta gre - ztozong z elementéw podobnych do
opisanych wyzej.

Kluczowe jest, by caty dzien (czy tez dwa dni) odpowiednio zaplanowac i pdzniej
skrupulatnie pilnowac czasu. Wszystko zalezy od terenu, na jakim robicie chatki, od
lokalnych atrakcji itd. Ponizszy scenariusz mozecie zbudowac¢ zatem praktycznie
dowolnie, obok rywalizacji i podchodéw, obok ogniska - tak, by optymalnie
zmotywowacd harcerzy do dziatania.

Wyruszajac na chatki, zastepy précz mapy otrzymujg liste wydarzen, ktére beda
miaty miejsce w okolicy, z konkretnymi godzinami, w jakich zadanie mozna
wykona¢:

1) Jesli w okolicy jest miasteczko, mozecie wyznaczy¢ zastepom zadanie Sledzenia
jakiegos$ przedmiotu. Jesli umodwicie sie z ksiedzem, chtopcami ktérzy nie sg na
wakacjach (ministrantami, tam najtatwiej poza boiskiem znalez¢
wspoétpracownikéw), moze jakimis bytymi harcerzami, dodacie catemu zadaniu
odrobine emocji. Niech sledzg jakas czarng walizke (neseser), by na koniec zdoby¢
informacje, co znajduje sie w Srodku. Fantastycznym zwrotem akcji moze by¢
sytuacja, w ktorej Sledzac neseser w pewnym momencie zauwazg dwa takie same i
beda musieli zastep podzieli¢. Niech sprébujg wykras¢ walizke, gdy bedzie
pozostawiona sama sobie - w otwartym samochodzie, przy stoliku w kawiarni itd.
Tylko zadbajcie, by byt w okolicy ktos, kto wyttumaczy potencjalnym szeryfom, ze to
harcerska gra. Co do zawartosci - moze na przyktad informacja, w ktérym z
namiotow obozu nie bedzie warty (patrz ostatnia gra)?
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2) Jesli macie samochdéd, rowniez mozecie go wykorzysta¢. Czes¢ druzyny niech
stawi sie w wyznaczonym miejscu i przeprowadzi samochdd przez wyznaczony
odcinek drogi, a reszta niech przygotuje gdzies na trasie zasadzke.

3) Obserwacja za pomocg lornetki wiadomosci przekazywanej morsem z jednego
brzegu na drugi i préba jej przechwycenia. Wymaga lornetek i dwéch zdolnych
przybocznych, ktérzy bedg nadawac sprawnie i szybko.

4) Przez godzine w konkretnym wyznaczonym miejscu mozna zdoby¢ prowiant dla
catego zastepu. Moja ulubiona forma to rozrzucone jedzenie i stojgcy na Srodku
straznik z zawigzanymi oczami, nastuchujgcy i wskazujgcy wspotpracownikowi
kierunek, z ktérego nadciggajg podchodzacy (klasyczna gra z nastuchujagcym
wartownikiem). W ten sposéb zdobycie jedzenia nie przychodzi tak tatwo.
Oczywiscie jesli ktos bedzie miat pecha i zdobedzie jedynie make i sél, moze sie z
konkurencyjnym zastepem wymienic!

Zwienczy¢ mozemy wszystko opisanym juz podchodzeniem - oczywiscie posiadacze
zdobytych wczesniej informacji majg sporg przewage.

Mozecie tez zréznicowac zadania zastepow - jeden ma zdoby¢, drugi upilnowac (jak
w zadaniu z konwojem). Gier mozecie przygotowa¢ mndstwo, wyzej jest tylko
garstka pomystéw - reszte pozostawiam Waszej wyobrazni (zachecam tez do
wysytania Azymutowi swoich pomystéw - moze udatoby sie przygotowac skrypt
takich manewréw).

Taka petna emocji dwudniowa gra moze by¢ wielkg przygoda, taczac ze soba
wyzwania statyczne i dynamiczne, sitowe i umystowe. Wykaza¢ moze sie kazdy
cztonek zastepu, takze ten, ktéry bedzie mysled przede wszystkim o jedzeniu.

A by¢ moze dobrym pomystem bedzie zorganizowanie takich manewrdéw we
wspotpracy z zaprzyjazniong druzyng, ktéra obozuje pare kilometréw dale;j.

Warto sprébowac!

Chatki to w pewnym sensie namiastka obozu zastepéw, o ktérym pisat Ignacy
Piszczek jakis czas temu. By¢ moze, jesli chodzi Wam po gtowie obdz zastepodw,
warto zacza¢ od porzadnych chatek, by wyprébowad¢ sama koncepcje. Ja w kazdym
razie gorgco do tego zachecam, bo takie dwudniowe chatki to wspaniata przygoda
dla zastepéw, ktérg zapamietajg na dtugo!

fot. z archiwum 16WDH
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Dyzma Zawadzki

W ZHR w latach 2003-2018, przeszedt sciezke od mtodzika do harcmistrza.
Druzynowy 16 WDH ,, Grunwald” (2009-2012) i patrolu wedrownikdéw , Wtdéczykije"
(2012-2017), robit tez pare mniej istotnych rzeczy. Historyk z zamitowania, adwokat
z przypadku, zone poznat na mazowieckiej ,Agricoli”. Stara sie przystuzyc

harcerstwu spoza organizacji, na tyle, na ile moze.
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