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Jedna z najwazniejszych potrzeb dziecka w spoteczenstwie jest przynaleznos¢ do
grupy, z ktérg moze sie identyfikowaé, w ktdérej znajdzie miejsce do rozwoju i
zabawy, a co moze wazniejsze - odnajdzie wzorce do nasladowania i zyska
marzenia, w ktérych realizacji pomogg mu otaczajgcy go przyjaciele.

Jesli chcesz by Twoja gromada tworzyta niemal ,rodzine” musisz pamieta¢ o tym co
cechuje kazda zgrang paczke przyjaciét. Sa to rytuaty i obrzedy, takie jak powitania,
gesty znane tylko wam, ktére cho¢ czasem wygladajg Smiesznie dla postronnych,
dla was majg ogromna wage.

Jednym z takich obrzeddéw powinno by¢ dotgczenie do gromady. Zadbaj o to, a
gwarantuje Ci, ze Twoje zuchy beda wkrecone:

Atmosfera

Wazne by osoby przyjmowane do plemienia - gromady nie wiedziaty jak wyglada
rytuat. Musi to by¢ Scista tajemnica ktéra czyni z was elitarne grono, do ktérego
trzeba pretendowac i mozna sie szczyci¢ tym, ze jest sie kandydatem na , Wilcze”,
»,Bizona”, ,Rycerza”.

Warto ograniczy¢ ilos¢ sSwiatta i zachowad cisze w trakcie marszu na miejsce
obrzedéw. By pokazac¢ powage sytuacji mozna dac¢ uczestnikom prébe milczenia,
pod grozbg nie wziecia udziatu w wydarzeniach ktére bedg miaty miejsce.

Po zakohczeniu obrzedu mozna przypomniec o zakazie opowiadania innym o tym
czego byliscie Swiadkami.

Czas
Ta dtugo oczekiwana chwila w koncu jest juz blisko. Postarajcie sie wykorzystac jej
potencjat, tak by moment przyjecia byt zywym i petnym emocji wspomnieniem,

ktére z przyjemnoscig powraca do Ciebie w waznych momentach Twojego zycia.

Pamietaj, ze to w nocy najlepiej wykonuje sie wszystkie tajemne obrzedy. tatwiej
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wtedy uruchomi¢ wyobraznie i wykorzystac jej site do nadania waszym tradycjom
szczegdblnej mocy.

Miejsce

Dobrze jezeli macie specjalne miejsce przeznaczone wytagcznie dla obrzedéw
Waszego plemienia, najlepiej zwigzane z wydarzeniem z zycia gromady o ktérym
mozecie opowiedzie¢ nowym ,Wilkom"”, a starym je przypomniec.

Moze to by¢ zagajnik, duze drzewo, kamienh o specyficznym ksztatcie w poblizu
harcéwki. Jezeli jestescie na wyjezdzie, to warto zadbac¢ o przygotowanie takiego
miejsca, ktére natchnie was do napisania nowego rozdziatu w historii gromady.

Préba

By udowodni¢ gotowos¢ kandydata dobrze jest mie¢ przygotowang prébe, ktéra
pozwoli mu sie wykaza¢ przy innych cztonkach plemienia. Pamietaj, by dostosowac
ja do mozliwosci zucha (czy przybocznego, ktéry pomoze Ci w jej przeprowadzeniu)
dlatego warto dobrze jg przemyslec by byta uniwersalna i pozostawiata Ci wiele
wariantéw i sposobow wykonania zadania. Jest to szczegdlnie wazne ze wzgledu na
obserwatoréw przed ktérymi trzeba sie wykaza¢ - porazka nie wchodzi w gre.
Dobrze, jesli préba nie trwa zbyt dtugo, nie jest ona przeciez sednem sprawy.

Po wykonaniu zadania trzeba zawsze wyjasnic jego celowos¢, tak by nikt nie miat
watpliwosci, ze nowy cztonek gromady bedzie zdolny do petnienia powierzonej mu
funkcji.

Moze to by¢ walka z potworem, w ktérej to zuchy udowadniajg swoje mestwo,
zdobycie sznura zawieszonego wysoko na drzewie przez przybocznego - pokazanie
spostrzegawczosci i sprytu potrzebnego wilkowi alfa. Zdobycie pidra ukrytego w
dziupli - by zapisa¢ swoje imie w kronice itd.

Stopniowanie tajemnicy

Kazdy w gromadzie ma swoje miejsce i role. Warto by miat przed sobg ideat, na
ktéorym bedzie mdgt sie wzorowad, szczegdlnie jesli jego zadania nie sg do kohca
klarowne.

Wszystkie stopnie i funkcje powinny mie¢ swoje odzwierciedlenie w opowiesci
wodza. By jednak osoba mianowana mogta poczuc sie elitarnie nalezy zadbac o to,
by tajemnice poznawaty tylko osoby réwne mu lub stojgce wyzej w hierarchii
gromady.
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Gdy zbliza sie moment nadania gwiazdki nalezy odesta¢ zuchy posiadajace tylko
chuste/znaczek zucha z przybocznym tak, by z wodzem pozostaty jedynie starsze
zuchy juz wtajemniczone oraz te, ktére majg poznac te tajemnice.

Obrzedowos¢

Kazda gromada winna posiadac to ,,cos” co odrdzni ten moment od innych. Mozna
to zrobi¢ za pomocg piesni, gestu wodza, na ktéry trzeba odpowiedzied, okrzyku
gromady - elementéw wykorzystywanych tylko w tej specjalnej chwili, a
zapewniajgcych interakcje i zywe uczestnictwo wszystkich zebranych. Nie mozna
dopusci¢, by ktorys z zuchow zaczat sie nudzic¢ i przeszkadzad, bo to psuje magie i
niezwyktos¢ tego wydarzenia.

Specjalna musztra, piesh oddajgca klimat waszej gromady, skarbiec gromady z
ktérego bierzemy wczesniej wtozone tam przedmioty. Niech stale co$ sie dzieje i
wprowadza was w Swiat w ktérym odnajduje sie wasze plemie.

By to Wam zobrazowad, przedstawie
obrzedowosc¢ 6 PGZ ,,Wilczeta”:

Gdy mtody wilk otrzymuje chuste (pierwszy miesigc regularnych zbiérek):

» Wédz przewigzuje oczy nowego zucha chusta, zuch musi na slepo dotaczy¢ do
watahy idac za wyciem.

» Nastepnie wdédz pyta wilki, czy widza jakie$ przeszkody w przyjeciu do
gromady nowego, kaze mu spojrze¢ w oczy wilka na totemie i powtarzac¢ Prawo
Wilczecej Gromady.

o Wilk jest nieustepliwy wobec samego siebie.
o Wilk ustepuje starszemu wilkowi.

e Wilk alfa zdejmuje chuste i zaktada nowemu wilkowi.

» Wycie na czes¢, a nastepnie hymn ,,Hej Wilki”

» Odcisniecie palca w Kronice w wosku.

Gdy wilk otrzymuje znaczek zucha (pierwsza kolonia):

» By wykazac¢ sie odwagg zuchy wyruszajg na pierwsze polowanie, w ktérym nie
pomagajg im starsze wilki, procz wilka alfa. Starsze wilki pilnujg skarbca.

» Gdy polowanie sie powiedzie, wédz opowiada gawede o pierwszym polowaniu
wilczat i przy $wietle lampionu ,Swiatta ksiezyca” rozdaje znaczki zucha. Zuchy
starsze wyciggaja ze skarbca przedmioty, ktére wiele dla nich znacza by na
nowo przypomniec sobie sktadane obietnice.

* Nowe zuchy umieszczajg w skarbcu wazne dla siebie przedmioty.
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 hymn , Hej Wilki”
Gdy zuchy otrzymujg gwiazdki (spetnione wymagania):

* Zuchy podazajg za gtosem serca puszczy na spotkanie z jej duchem.

» Pierwsza gwiazdka widzi utozony stos ogniskowy. Wédz opowiada historie o
pierwszym kontakcie wilkéw z ludzmi, o ciekawosci swiata, pokonaniu strachu.
Zuchy sktadajg obietnice zucha pierwszej gwiazdki.

» Druga gwiazdka widzi blask rozpalonego ogniska. Wédz opowiada o pewnej
deszczowej nocy kiedy to wilki podeszty do obozowiska ludzi, ale wiekszos¢
uciekta, pozostaty nieliczne. Obietnica drugiej gwiazdki.

e Trzecia gwiazdka rozpala z wodzem ognisko. Styszg historie o tym ze
najdzielniejsze wilki nauczyty sie od ludzi postugiwac¢ ogniem - jest to réwniez
inicjacja przed przejsciem do druzyny harcerskiej. Obietnica trzeciej gwiazdki.
Zuchy trzeciej gwiazdki nie wktadajg do skarbca przedmiotdéw, ale chowaja je
do kieszeni munduru.

Obietnica

Zuch wybiera Sciane lasu, ktérg uwaza za najbardziej stosowng i powtarza za
wodzem: “Obiecuje by¢ dobrym zuchem ... gwiazdki i zawsze przestrzegac prawa
zucha”

Obietnica musi zosta¢ ztozona na rece instruktora i w obecnosci flagi pahstwowe;j.

Przyjecie do gromady

Kazde plemie, cech, polis posiadato rytuaty przyjmowania w swoje szeregi nowych
0osb6b. By nie szuka¢ daleko, u plemion stowianskich postrzyzyny byt to moment w
ktorym chtopiec przechodzit z kurateli matki pod opieke ojca, zyskiwat imie i stawat
sie petnoprawnym cztonkiem rodziny. Niech tak bedzie i u was. Kazda gromada
moze czerpac z bogactw historii i stworzy¢ wtasne niepowtarzalne obrzedy.

Karol Nowak

Jestem bytym wodzem Wilczat, 6 Poznahskiej Gromady Zuchowej, z ktérg jestem
zwigzany juz od czaséw zuchowania, a jako harcerz od 6 lat. Miatem przyjemnos¢
pracowa¢ w gromadzie z trzema przysztymi instruktorami, ktérzy niedtugo
otrzymajg mistrzowskie papiery na bycie zuchowatymi, a w miedzyczasie dwéch
zatozyto wtasne gromady. Mam nadzieje ze nasza wspotpraca dodata im skrzydet i
pokazata kierunek w ktérym chcieliby podazac.
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