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Na koniec jak i w trakcie kazdej zbidrki lub dnia kolonijnego, w celu rozwigzania
konfliktu w gromadzie albo fabularnego problemu oraz podsumowania dnia lub
zbiérki - zbiera sie zuchy w Krag Rady (KR).

Ponizej plan KR stosowany najczesciej przez gromade Wilczat na koloniach
zuchowych.

Plan Kregu

1. Modlitwa (po kregu zuchy prawdopodobnie bedg juz zmeczone lub bedg miaty
za duzo nazbieranej energii spowodowanej zbyt dtugim siedzeniem - a
modlitwa to najwazniejszy element KR)

2. Sprawy biezgce fabuty (rozwigzujemy problemy, wydajemy sady nad
uwiezionymi ztoczyncami, decydujemy gdzie dalej skierujemy swoje kroki etc.)

3. Sprawy biezgce gromady (jak sie podobat dzieh, zbiérka, rozwigzujemy
konlflikty w gromadzie)

4. Inne sprawy: gtosowanie (opcjonalnie, jawne lub ukryte, jezeli jest nad czym
gtosowac), rozdanie sprawnosci, obrzedowe. (opcjonalnie, jezeli w gromadzie
zwykto sie obrzedowo rozdawac sprawnosci w trakcie KR), punktacja etc.

5. Kregi rady szdstek (opcjonalne, patrz nizej).

Rozpoczecie KR

Krag Rady rozpoczyna i kohczy sie obrzedowym hastem. Przyktadowo, w gromadzie
~Wilczat” na poczatek wédz moze powiedzieé¢: ,,Wilczece slady”, a zuchy
odpowiedzied: ,,Zmierzaja do Kregu Rady”, natomiast w gromadzie ,,Wedrowne
Bizony”: ,,Bizonie kopyta - Krag Rady je wita”. Na koniec KR réwniez powinno
nastgpi¢ obrzedowe pozegnanie, przyktadowo wilk alfa krzyczy: ,,Hartujmy!”, a
zuchy odpowiadajg: ,,Pazury i kty!”. Nie pamietam, jak Bizony kohczg swodj KR.
Prawdopodobnie swoim pasujgcym do kazdej sytuacji rykiem bizona: ,, Yyyy!”.

Mozna oczywiscie, co wiele gromad niestety robi, zaczg¢ KR uniwersalnym
okrzykiem sprzed wieku: ,,Wszystkie spory, wszystkie zwady - zatatwiamy w
Kregu Rady”. Jest to jednak okrzyk mato obrzedowy - pasuje do kazdej gromady, a
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przeciez w obrzedowosci gromad chodzi przede wszystkim o to, aby jak najbardziej
sie wyrdznia¢, aby stworzy¢ jedng, zwarta grupe chtopakéw, ktérych tgczag wspdlne
obrzedy i tajemnice znane tylko im.

Po hasle rozpoczynajgcym KR, przy dobrej obrzedowosci gromady, zuchy powinny
automatycznie sie uciszy¢ i powoli zbiera¢ w cos przypominajgcego krag. Z mata
pomocy komendy i po krétkim uciszajgcym syku mozna oraz wyréwnaniu kregu
mozna zaczgl przemowe.

Laska Gtosu

Na KR najwazniejszym przedmiotem jest Laska Gtosu. Jest to obrzedowy
przedmiot, czesto bezposrednio zwigzany z legendg gromady. W ,Wilczetach” jest
to poroze pierwszego upolowanego przez watahe daniela, ktérego potem jednak
puscilismy wolno, a w ,Bizonach” - rég, ktéry utamat sie, gdy jeden z bizonéw
odkrecat nim Srubke od toréw kolejowych (mozna na nim dg¢, aby zwotaé zuchy na
KR). W gromadzie np. Dzielnych Rycerzy mégtby to by¢ hetm, ktéego historia
zwigzana jest z historig gromady.

Tylko ten, kto trzyma Laske Gtosu w reku, lub ma, w przypadku hetmu, zatozong ja
na gtowie - moze moéwic. Jedynym wyjatkiem jest wédz, ktéry ma prawo gtosu w
kazdej sytuacji (to jest znaczne utatwienie, mozna przedyskutowac te kwestie z
gromada na KR lub z géry zadecydowac - dzieki temu wddz nie musi ciggle biegac¢
po kregu i prosi¢ o Laske Gtosu celem udzielenia odpowiedzi na pytania zuchdw,
moze bezposrednio i szybko udzieli¢ odpowiedzi, skraca to czas trwania KR).

Funkcje KR

Podstawowym celem stosowania KR w gromadzie jest “zbudowanie postawy
spotecznej i demokratycznej” wsréd zuchdéw. Podczas KR konczacego dzieh czy
zbiérke kazdy zuch musi mie¢ mozliwos¢ wypowiedzi na temat tego, co mu sie
najbardziej podobato w ciggu dnia, a co mozna by jeszcze poprawi¢. Na kregu
rozwigzuje sie spory, dyskutuje z zuchami na temat gawedy, omawia
przeprowadzony przez zuchy zwiad, ocenia i omawia majsterke, teatr, podsumowuje
gre i to, jak zuchy sie podczas niej zachowywaty. Podejmuje sie na nim wspdlne
decyzje zwigzane zaréwno z fabutg (np. gdzie dalej is¢, czy sie rozdzielamy, czy
pomoc rozbitkom czy zostawi¢ ich na pastwe losu), jak i z funkcjonowaniem
gromady (rozwigzywanie konfliktdw, omawianie porzgdkéw etc).

KR jest forma pracy statyczng - niestety, im wiecej zuchéw w gromadzie, tym
bardziej sie KR przecigga, tym diuzej zuchy musza siedzie¢ spokojnie, tym wiecej
energii sie w nich zaczyna gromadzi¢ - co skutkuje niesubordynacija,
nierespektowaniem laski gtosu oraz generalnym hatasem i bieganiem.
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Krag rady powinien trwa¢ maksymalnie 15-20 minut - po tak dtugim czasie
siedzenia zwyczajnie nie ogarniesz zuchéw.

Gdy zuchéw jest duzo i kregi sie przedtuzajg, mozna stosowac tzw. obrzedowg Liste
Spraw, na ktérg zuchy z géry wpisujg tematy do poruszenia w czasie dyskusji,
wddz czyta je na KR i odpowiada, dyskutuje - ale juz nie mozna zada¢ dodatkowych
pytah w czasie KR.

Samo wreczenie chusty, przyjecie do gromady, przyznanie nastepnej gwiazdki i inne
Wielkie Obrzedy réwniez powinny odbywac sie na KR. To miejsce stawy i chwaty.

KR mozna réwniez zwota¢ w celu pozegnania zuchdéw obrzedowymi piosenkami na
zakonczenie zbidrki czy biwaku - w koncu powinien to by¢ najtatwiejszy sposdb na
zebranie zuchy w jednym miejscu i uciszenie ich.

Krag Parady

Krag Parady jest to uroczysty krgg, mozna go stosowac jako zamiennik Kregu Rady
podczas wspomnianych juz Wielkich Obrzeddéw - zuch stoi, nie siedzi,
wyprostowany, z rekoma splecionymi na piersi. Ten krag nalezy stosowac rzadziej,
mozna go stosowac wtasnie w celu dodatkowego podkreslenia wagi odbywajgcego
sie wtasnie obrzedu. Mozna wprowadzi¢ do niego inne zasady niz w zwyktym KR -
np. ze w Kregu Parady tylko i wytgcznie wédz ma prawo gtosu, zuchy muszg
wytrzymac i go stuchac.

Kregi rady szdstek

Mozna réwniez pomysle¢ i porobi¢ eksperymenty w gromadzie z np.
wprowadzeniem dodatkowych obrzedowych kregéw rady széstek zuchdow - zwotuje
je szoéstkowy i np. z pomocag druha z komendy omawia ze swojg szdéstkg réozne
problemy lub nadaje wewngtrz szdstki specjalne, obrzedowe odznaczenia na czas
cyklu/kolonii. Przyktadowo na kolonii zuchy sg rycerzami, w ramach majsterki
wykonaty drewniane miecze lub sg plemieniem Indian i jako dekoracje gtowy stosujg
orle pidora. Na kregach rady szdstek zuchy w szdsce sobie nawzajem przyznajg piora
zwigzane z np. Prawem Zucha - za odwage, przyjazn, pomoc, odpowiedzialnos¢ i
inne etc. Lub runy, ktére nastepnie mogg wypali¢ na drewnianych mieczach z
pomocg komendy.

Mozna ten obrzed oczywiscie zastosowac rowniez na KR catej gromady, gdzie zuchy
moga przyznac innym zuchom w dyskusji okreslong liczbe piér/run - ale wtedy KR
znacznie sie przedtuzy.
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A co sie dzieje, gdy w gromadzie nie ma dyscypliny, gdy zuchy nie szanujg siebie
nawzajem, lekcewazg Laske Gtosu i memtajg jezykami na prawo i lewo, zagtuszajac
stowa wodza? Postuchajcie...

Byta mrozZna noc. Kapitan z trudem powstrzymat sie od kichniecia. Na nosach
swoich zotnierzy zobaczyt dtugie sople lodu, zwisajgce az do ziemi. [Wddz rozgrzewa
ramiona, drzy z zimna, pokazuje, jak dtugie sg sople lodu, powstrzymuje sie od
kichniecia.] ,,Nadeszta Zima” - pomyslat, zerkajac jeszcze raz na slady. Cien byt tu
niedawno, musiat ukry¢ sie gdzies na grani. Gdyby nie lamy, wykupione od bacy
dwa dni temu, nigdy by go nie dogonili. Moze nie wygladaty na specjalnie
inteligentne, bywaty niepostuszne i non stop sie slinity, ale za to byty bardzo
wytrzymate. Krotkim gestem reki rozkazat zotnierzom, aby dosiedli lam i sformowali
dwuszereg. Nastepnym gestem nakazat wymarsz. [Wddz uzywa gestow
wykorzystywanych w obrzedowej musztrze gromady.]

Chcac wspigc sie na gran, druzyna musiata przebrngc¢ przez gesty las osniezonych
kikutow drzew wypalonych przez kwasne deszcze. [Wodz moze opowiedziec troche
0 kwasnych deszczach, zapytac¢ zuchdw, co o nich wiedzg.] Nagle wyszli na otwartg
przestrzen.

- To jezioro! - krzyknat Kapitan, uniesieniem reki nakazujgc zatrzymanie sie. Ale
byto juz za pézno. Pierwsze lamy, nie trzymajgce szyku i wychodzgce przed szereg,
zstgpity na 16d, ktdry z hukiem zatamat sie pod nimi.

Lamy nie ogarniaty. Ze strachu wywality swoje dtugie jezyki na wierzch, plujgc na
lewo i prawo. Czesc¢ zaczeta gtosno rzec i tupacd, niektérym jezyki przymarzty do
lodu, co wzbudzito wsréd stada jeszcze wiekszg panike i harmider. Kilku Zzotnierzy
pospadato z siodet pod kopyta, z hukiem walgc zbrojg o ziemie. [Opowies¢ nabiera
tempa, wddz pokazuje, jak dtugie jezyki miaty lamy, szybciej krazy wokot
ogniska/swiecy.] Kapitan unidst reke i zacisnat pies¢, z nadziejg, ze uda mu sie
zebrac druzyne wokot siebie.

- Ducz! - krzyknat i skupit sie, aby wsréd zamieci ustysze¢ odzew lam i Zzotnierzy:
“Mal!”. Byt to pradawny okrzyk wojownikdw, wzywajgcy armie do zachowania
catkowitej ciszy i oczekiwania na rozkazy. Niestety lamy zupetnie go olaty, czesc¢ z
nich z powodu jezykdéw przyklejonych do lodu nie byta w stanie nic odpowiedziec.

- Chce powiedziec kilka stow! - zirytowany ponowit probe. - Szum! - krzyknagt nagle,
z przerazeniem patrzgc w gore.

- Yyyyiuwqy!!! - odpowiedziato stado.

Cos trzasneto. Lawina zaczat nabierac tempa.

Redakcja
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Zastep stuzbowy oddelegowany do poszukiwania artykutow w wartosciowych
miejscach, wypytywania wtadz o praktyczne porady oraz znajdowania
odpowiedniego cytatu na dowolng okazje.
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