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Od poczatku mojej harcerskiej przygody, nieodtagcznym elementem kazdego obozu
zawsze byta gra gospodarcza. Jest to dla mnie cos$ tak naturalnego i oczywistego, ze
gdy dowiedziatem sie, iz w pewnych srodowiskach nie znajg takiego rozwigzania,
bytem mocno zaskoczony. W tym artykule postaram sie pokrétce wyttumaczy¢, na
czym ta gra doktadnie polega i zacheci¢ wszystkich do przeprowadzenia jej na
swoich obozach.

Caty zamyst polega na tym, zeby pionierke obozowg przeprowadzi¢ w formie gry.
Poczatkowy etap - rozstawianie namiotéw, budowa pryczy i pétek, jest z gry
wytgczony, gdyz kazdy zastep musi sam dla siebie, we wtasnym interesie, zadbac o
jak najlepsza pionierke w namiocie, ale gdy te prace sie zakonczg, ciekawym
urozmaiceniem jest wtasnie gra gospodarcza.

Przygotowanie

Nalezy rozpisac liste wszystkich zadan do wykonania w obozie, takze tych
najmniejszych, i kazdemu z nich przypisa¢ cene, w zaleznosci od trudnosci i
pracochtonnosci.

Cennik moze wyglgda¢ na przyktad tak (latryna i kuchnia powstaja u nas na
kwaterce):

Jadalnia 600

Myjnia 600

Brama 500

Suszarnia 400

Obiad 300

Maszt z podestem 200

Kolacja 150

Stanowisko do mycia naczyn 100
Tablica ogtoszen 60

Rozstawienie magazynu zywnosci 80
Pétki w magazynie 25 za jedng

Potki w kuchni 25 za jedng

Odstojnik 60

Punkt p.poz. (obd6z, kuchnia, miejsce ogniskowe) 50
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Smietnik (kuchnia i ob6z) 40

Izolatka 50

Zeriba 5 za metr

Sprzatanie placu apelowego 5 za zebrang miske Scinek/sSmieci

Jest to lista przyktadowa, ktérg mozna dowolnie modyfikowac i rozszerza¢ wedle
wtasnego uznania, ale mniej wiecej taki cennik od lat stosujemy w Wulkanie.

Przebieg gry

Gre rozpoczyna sie od licytacji, na ktdrej nastepuje rozdzielenie miedzy zastepy
najwiekszych zleceh, na przyktad tych kosztujacych co najmniej 200. Cena
wywotawcza powinna by¢ wyzsza od oczekiwanej wartosci o okoto potowe, gdyz w
trakcie licytacji zazwyczaj nastepuje jej znaczny spadek. Po licytacji, nastepuje
rozdziat mniejszych zadah. Czes$¢ ludzi zostanie zatrudniona przez swoich
zastepowych lub inne zastepy do wiekszych zleceh, a pozostali mogag wzig¢ dla
siebie te mniejsze. Wazne jest, by przy kazdym zleceniu wyraznie okresli¢ termin
jego wykonania, a w przypadku przedtuzenia sie pracy - zmniejsza¢ wyptacang
kwote, np. 20% wartosci za kazdg godzine opdznienia.

Warto zadbac o to, by gra gospodarcza miata jak najwiecej elementéw fabularnych.
Gdy na przyktad na obozie mamy rycerzy, komenda powinna mie¢ odpowiednie
stroje i tytuty - osoba nadzorujgca zadania moze byc¢ kasztelanem, a wydajaca
zaptate - wielkim skarbnikiem. Pienigdze bedgce zaptatg takze powinny mied
atrakcyjng forme. Z doswiadczenia wiem, ze fajne i tatwe w przygotowaniu sg
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monety wykonane z folii aluminiowej przy pomocy ttuczka do miesa - dwie strony
ttuczka dajg nam dwa nominaty, przyktadowo 5 i 20 dukatéw. Na wieksze nominaty
warto mie¢ banknoty, takze odpowiednio przygotowane. Innym urozmaiceniem
fabularnym sg podatki - ustalacie na przyktad, ze co dwie godziny zastep musi
ptaci¢ 10% zarobionej dotychczas kwoty + 5 dukatéw za kazdego cztonka. Wymaga
to od harcerzy starannego prowadzenia rachunkéw i terminowosci.

Zalety i niebezpieczenstwa

Jakie sg zalety gry gospodarczej? Przede wszystkim - dodatkowa motywacja. Gdy
chtopaki majg poczucie, ze ich praca przynosi im realne korzysci, beda ja
wykonywad¢ z wiekszg energig i starannoscia. Wzmacnia to fakt, ze po wykonaniu
zadania fizycznie dostajg pienigdze do reki. Ma to tez walor edukacyjny - oswaja
mtodych z pracg zarobkowa, z ktérg w swoim zyciu kiedys beda mieli do czynienia,
poza tym uczy przedsiebiorczosci i dobrej organizacji. By jak najwiecej zarobi¢,
trzeba wzig¢ odpowiednig ilos¢ zlecen, zorganizowac sobie pracownikéw i zadbac by
wszystko byto ukonczone w terminie. Fajne jest to, ze pensje za pomoc przy robocie
harcerze musza ustali¢ samemu - wymaga to od nich umiejetnosci wyceny i
negocjacji.

Problemem moze okazac sie fakt, ze na czas trwania gry komenda praktycznie traci
kontrole nad pionierka i powierza jg dziataniu wolnego rynku. Warto trzymac reke
na pulsie, pilnowa¢, czy podjete prace sg wykonywane i czy wszyscy ludzie cos$
robig, i w razie potrzeby reagowac. Jesli mamy do czynienia z bezrobotnymi, trzeba
kierowac ich do jakiegos wiekszego zlecenia. Dla najmniej doswiadczonych
awaryjnym rozwigzaniem jest sprzatanie placu apelowego lub budowa zeriby -
praca nie niezbedna, ale prosta i dostepna.

Gra gospodarcza jest Swietnym sposobem na urozmaicenie i uatrakcyjnienie ciezkiej
pracy pionierskiej i idealnym momentem na zaznajomienie z fabutg obozu.
Przedstawitem tu jedynie najprostszy schemat, ktéry bardzo tatwo mozna
rozbudowac i wzbogaci¢ wedle wtasnej fantazji, a zarobione wdéwczas pienigdze
wykorzysta¢ na innych grach w trakcie obozu.

Max Kulicki
Odkad pamieta zwigzany z 4 LDH Wulkan, obecnie jako przyboczny i metodyczny. W

teorii odpowiedzialny za fabute i gry, w praktyce za wszystko czego nie uda sie
wcisng¢ komus innemu.
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