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Ukonczytes kurs wodzéw zuchdéw, zatatwites harcéwke w pobliskiej parafii,
dogadates sie z druzynowym druzyny wedrownikéw, ktéry wysyta swoich dwéch
najlepszych ludzi na stuzbe w gromadzie, wymysliliscie superobrzedowos¢,
przygotowaliscie plan pracy na poét roku (p6zniej go zaktualizujesz, bo przeciez nie
wiesz, jakich bedziesz miat zuchéw), hufcowy dat zielone Swiatto.

Brakuje tylko zuchdéw. Musisz przygotowac nabdr.

Nabor pewnie bedziesz robit we wrzesniu (badz sprytny i zgarnij chtopakéw zanim
rodzice zapiszg ich na judo, taniec, angielski, robotyke, basen, astronomie i
szydetkowanie na paralotni, zeby szczelnie wypetni¢ im kazda sekunde zycia od
pierwszej klasy az do matury). Dlatego z dyrektorem powinienes porozmawiac
zaraz. Serio. Nie 31 sierpnia, tylko zaraz.

Przygotuj plan naboru. Kiedy juz spotkasz sie z dyrektorem (bo zaktadam, ze nabér
robisz w pobliskiej szkole podstawowej), bedziesz musiat wtozy¢ plan w ramy
nakreslone przez dyrektora, dlatego badz przygotowany do skompresowania
godziny fajerwerkéw w 15-minutowa przerwe. Mam nadzieje, ze wczesniej
sprawdzites, czy w szkole nie dziatajg juz zuchy albo wilczki z innej organizacji. Nie
chcemy sobie podkradac ludzi, wiec najpierw spotkaj sie z druzynowym tamtej
jednostki i zapytaj, czy mozesz zrobi¢ nabér. Jak sie nie zgodzi, to sie nie zgodzi,
prawo pierwszego, nie réb dymu, idZ gdzie$s indziej (nabory w parafiach tez
wychodzg, sam bytem zuchem z naboru w parafii).

Mozesz wczesniej umoéwic sie telefonicznie z sekretariatem dyrektora, ale tatwiej
wszystko zatatwia sie w bezposredniej rozmowie. Dlatego przygotuj sie na dwie
wizyty - jedna na umdéwienie audiencji, druga - na rozmowe z dyrektorem. Ale bgdz
gotéw i przygotuj sie od razu na merytoryke - a nuz dyrektor akurat bedzie miat
chwile i Cie przyjmie?

Zatéz mundur i przypnij lilijke, ale czapke wtéz rowniutko, bo idziesz do powaznych
ludzi. Jesli nie jestes petnoletni, to popro$ o towarzystwo opiekuna gromady, ale
pamietaj, ze to Ty jeste$ wodzem - bedziesz prowadzit rozmowe, a opiekun bedzie
tylko powaznie wyglgdat (moze wtrgci pare stéw, ale przygotuj sie do rozmowy
samodzielnej).
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Co wziac¢ na spotkanie?

Plan naboru, bo dyrektor musi wiedzieé, co chcesz robi¢ z jego podopiecznymi w
jego placéwce. Plan pracy gromady, bo moze chcie¢ zweryfikowaé, czy mozesz
zaoferowac chtopakom co$ pozytecznego. Podanie na pismie. Nie na kartce z
zeszytu, tylko wydrukowane na papierze firmowym ZHR, z lilijkg, porzadnym
podpisem i danymi kontaktowymi do Ciebie (mam nadzieje, ze masz mejla w
formacie imie.nazwisko@ustugodawca.domena, a nie
mag_ciemnoscil2@autograf.pl). Zgode hufcowego, zeby dyrektor wiedziat, ze
dziatasz w ramach powaznego stowarzyszenia, a nie robisz co$ na wtasng reke
zaktadajac mundur z ZHR-ka (a takie sytuacje sie zdarzaty). Wez tez patent
ukonczenia kursu wodzéw zuchdw, ktéry potwierdza Twoje kompetencje.

Jak rozmawiac?

Kulturalnie. Poprawng polszczyzng. Wyraznie. Bez uzywania ,branzowego”
stownictwa (nie skonczytes ,kawuzetu”, tylko kurs przygotowujacy do petnienia
funkcji wychowawczej druzynowego gromady zuchdw, etc., etc.). Powiedz co chcesz
zrobi¢ i dlaczego warto Ci na to pozwolic.

Plan

Najlepszy nabér jaki znam, to nabdr trzyetapowy. Zrobitem w swoim zyciu mnéstwo
naborow (jako zastepowy, przyboczny, wédz; na lekcjach, na przerwach, na
festynach, na zebraniach z rodzicami), ale jak raz zrobitem modelowy nabdr
trzyetapowy, to zebratem tylu chetnych, ze wiecej nie musiatem robi¢ naboréw.
Kiedy osiggnie sie pewng liczbe zuchdéw, to biznes sam sie kreci i tylko musisz sie
martwi¢ o dodatkowych wychowawcéw na kolonie. Wracajgc do naboru.
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Autor: Kacper Borkowski
Etap pierwszy - plakaty.

Plakaty majg zaciekawic¢ chtopakéw, ale nie zawiera¢ konkretéw. Majg sie jarac jak
pochodnie, ale nie majg do kohca wiedzie¢ czym sie jaraja.

Etap drugi - wystroj i plakaty z konkretami.

Nie trzymaj ich dtuzej w niepewnosci. Po kilku dniach (3-7) w miare mozliwosci zréb
jakis kacik z wystrojem (np. tipi indiahskie czy rycerski miecz w gablocie) i powies
plakaty z konkretnymi informacjami: co? gdzie? kiedy? po co? do kogo? Plakaty
powies na takiej wysokosci, zeby dzieciaki z krétkowzrocznoscig tez mogty zostac
zuchami. Informacje powinny by¢ krétkie, zwiezte i na temat, tak zeby 7-latek bez
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problemu je przeczytat i zrozumiat, ze w Srode 5 wrzesnia odbedzie sie wyprawa
rycerska i chtopcy z pierwszej klasy majg stawi¢ sie na dtugiej przerwie o 12:30 przy
gtéwnym wejsciu do szkoty. Jedno syntetyczne zdanie. Ma wiedzie¢, ze moze wzigc
udziat w przygodzie.

Wywies tez plakaty dla rodzicéw (tym razem na wysokos$ci oczu rodzicéw) z
informacjami o gromadzie i ZHR (tutaj znajdziesz tresci: https://www.zhr.pl/0-nas/).
Umies¢ tam adres strony gromady.

Jesli zrobisz plakat, w ktérym polskie znaki beda zapisane innym fontem niz reszta,
to nawet nie prébuj tego wiesza¢, badZmy powazni.

Etap trzeci - nabdr wtasciwy

Po kolejnych kilku dniach przeprowadz nabér. Musi by¢ dynamiczny i angazujacy
przyszte zuchy. Na pewno odpada chodzenie po klasach z tekstem ,czes¢, chodzcie
do zuchdéw, bawimy sie w pifpafa i plasamy”. Ruszcie w poscig za ztoczyhcami,
ktorzy ukradli plany rakiety. Szukajcie skrzyni petnej skarbéw. Tropcie kowbojow,
ktérzy porwali wodza.

Nadszedt ten dzien, chtopcy zebrali sie przy gtéwnym wejsciu, jest 12:30. Jesli nie
udato Ci sie zatatwi¢ wspdlnego naboru z gromada zuchenek, to pozwdl
dziewczynkom wzig¢ udziat w zabawie i daj im ulotki o zuchenkach. Albo nic im nie
dawaj, jesli nie ma zadnej gromady w miescie, trudno. Ale nie przeganiaj ich, badz
cztowiekiem.

Uwazam, ze powiniene$ miec¢ na sobie stréj obrzedowy, a nie mundur. Ale jesli sie
ze mng nie zgadzasz, to spoko, szanuje. Zbierz dzieciaki, sprébuj ich uspokoi¢ na
tyle, zeby poziom rozgardiaszu spadt z 10/10 do 8/10. Od teraz wszystko musi byc
potgczone klamrami tematycznymi, tak jak normalna zbidrka. Zacznij od krétkiego
wprowadzenia (,Witajcie! Poszukuje chtopakdéw, ktérzy wspdblnie z rycerzami
wyruszg na poszukiwanie skarbu! Wiem, ze mapa jest ukryta gdzies w poblizu, przy
starym drzewie!"”). P6zniej udajcie sie na kolejne punkty gry, gdzie dzieciaki beda
mogty wykonywac¢ zadania. Pamietaj, ze zorganizowanie takich atrakcji jak
strzelanie z tuku bedzie bardzo zajawkowe, ale z naboru zrobisz gre w kolejke, a nie
o to Ci chodzi. Zaplanuj gre tak, zeby albo kazdy, albo chociaz duza czes¢
dzieciakédw mogta na raz dziata¢ (np. rozrzud jakie$ elementy na wyznaczonym
terenie, ktére po zebraniu stworza kolejng wskazéwke). Nie bdj sie podpowiadac -
musi by¢ dynamicznie i masz mato czasu. Gdy uda sie osiggna¢ cel (np. znalez¢
mape do skarbu), przerwij zabawe. Powiedz dzieciakom, ze przed wyruszeniem na
wyprawe musimy sie do niej przygotowacd, dlatego zapraszasz na przygotowanie do
wyprawy w sobote o 10:00 przed gtéwnym wejsciem do szkoty.

Rozdaj chtopakom ulotki i najlepiej jakis gadzet, ktéry nie pozwoli im zapomniec o
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przygodzie (pioro z piéropusza, fragment kolczugi).

Ulotka

Ulotka powinna by¢ dwustronna. Jedna strona jest kolorowa i adresowana do
zuchdéw; umiesc¢ tam informacje o zbiérce. Druga strona jest adresowana do
rodzicéw. Napisz czym jest ZHR i zuchy, opisz krotko metode harcerska i zuchowa,
co sie dzieje na zbidrkach, jak wygladajg. Napisz co$ o sobie i o swoim
doswiadczeniu, podaj telefon, mejl kontaktowy i adres strony gromady. Napisz
godzine i termin pierwszej zbiérki, miejsce i ekwipunek do zabrania. Dodaj krétka
informacje o gromadzie dziewczat i druzynach z innych piondéw.

Po naborze

Jesli niedtugo bedzie zebranie z rodzicami, to proponuje, zeby$ tez sie na nim
pojawit i powiedziat kilka stdw o zuchach. Oczywiscie wczesniej musisz porozmawiac
o tym z dyrektorem.

Postaraj sie trzymac przyszte zuchy w napieciu. Ostatnie etapy powinny by¢ w
jednym tygodniu (wystréj i szczegotéwe plakaty na poczatku tygodnia, w czwartek
nabdr i zebranie, w sobote atrakcyjna pierwsza zbiérka) - weekend zepsuje Ci
klimat.

Nastepnie przeprowadzZ wspomniang juz atrakcyjng pierwszg zbidrke i zbiorki
pierwszego miesigca. Ale o tym w kolejnym artykule.

Pamietaj, ze to nie jest schemat, w ktéry musisz sie wpasowac. Jesli chcesz zrobic
cos$ zupetnie inaczej, bo wydaje Ci sie (albo nawet wiesz!), ze umiesz to zrobic lepigj
- to réb! | nie zapomnij napisa¢ artykutu na Azymut, zeby zainspirowac innych.

Jakub Borkowski

Byt zuchem, harcerzem, wedrownikiem, harcerzem starszym, cztonkiem
wspoétdziatajgcym i instruktorem. Dziatat na wszystkich poziomach OH-y, petnit
rozne funkcje w okregu i we wtadzach naczelnych. Specjalizuje sie w zuchologii
stosowanej i prawie karnym, ale moze wymadrzac¢ sie w kazdym temacie.
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