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Wyzwaniem dla druzynowego sg zawsze gry przetamujgce pewng coroczng sztampe
technik harcerskich i wariacji na temat dwéch proporcéw. Chciatbym wiec Wam dzis
zaproponowac cos$ nieco innego. Ponizszg propozycje opracowatem jeszcze jako
przyboczny, odbyta sie w ramach turnieju zastepéw w 16 WDH “Grunwald”.

Szesnastka dziata na Ochocie, pieknej XX-wiecznej dzielnicy Warszawy. Stad zawsze
bliska nam, mieszkanhcom Ochoty, byta przedwojenna architektura Warszawy. Od
jakiego$ czasu ukazuje sie seria ksigzek, albuméw najpiekniejszych fotografii
przedwojennych dzielnic Warszawy - wertujac jeden z takich albuméw, zapragnatem
podzieli¢ sie ta przyjemnoscig z harcerzami.

Dla kazdego z zastepdw przygotowaliSmy pie¢ fotografii o réznym poziomie
trudnosci. Na fotografiach o najnizszym poziomie trudnosci widniaty budynki,
miejsca, pejzaze przedwojennej Warszawy, ktére nie ulegty prawie zadnym
zmianom i przetrwaty dziejowa zawieruche bez szwanku. Na najtrudniejszych zas
czesto budynki i konstrukcje juz nieistniejgce. Byty tez fotografie podchwytliwe -
pozornie proste - jak na przyktad zdjecie Pomnika Lotnika, ktéry wyglada tak samo,
jak przed 1939 rokiem, ale stat wéwczas w zupetnie innym miejscu.

Zadanie brzmiato - w ciggu dwoch tygodni od chwili uzyskania kopert, postarajcie
sie odtworzy¢ kadry fotografii we wspbiczesnej Warszawie, umieszczajgc
jednoczesnie w tych kadrach caty zastep. PunktowaliSmy zaréwno odnalezienie
wiasciwego miejsca i odtworzenie kadru, jak rowniez ilos¢ cztonkédw zastepu na
zdjeciu. Rzecz jasna réznicowalismy tez poziom trudnosci kazdej z fotografii
(dodatkowo mozna zachowa¢ kilka punktéw, by oceni¢ nietypowa forme prezentacji
zdjec¢ zastepdw (jeden z naszych zamiescit prezentacje na YouTubie).

Z pieciu zastepow (bodajze) do zadania podeszty trzy, nie wszystkie zdjecia sie
udaty (byta zima, wiec po potudniu byto ciemno), niektére zadania byty za trudne.
Niemniej jednak serdecznie polecam takg zabawe - dzi$ pewnie bytoby nieco
tatwiej, bo wéwczas nie umieliSmy wyszukiwad grafikami w google.

Cele, jakie mozemy osiggna¢ takga gra:

- przetamanie sztampy gier terenowych

- rozwijanie spostrzegawczosci

- ciekawa zbidérka podczas gorszej pogody
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- wieksza swoboda dla zastepu, by sie zebra¢ niezaleznie od innych obowigzkéw
- rozbudzenie ciekawosci historycznej, rozbudzenie uczu¢ dla matej ojczyzny

Co trzeba przygotowac:

- kilka fotografii dla kazdego zastepu (oczywiscie musimy sami ustali¢, gdzie byty
zrobione te zdjecia)

- zasady i limit czasowy

Sam pomyst na gre doskonale wpisuje sie w obchody 100-lecia odzyskania
Niepodlegtosci - wszak woéwczas fotografia byta juz szeroko rozpowszechniona,
uwieczniano kluczowe wydarzenia - by¢ moze warto odnalez¢ doktadne miejsca
takich wtasnie wydarzen z tego okresu w Waszym miescie.

Jesli spodobat Wam sie ten pomyst i przeprowadzicie takg gre w swoim miescie,
wyslijcie nam koniecznie najciekawsze zdjecia swoich zastepdéw!

Dyzma Zawadzki

W ZHR w latach 2003-2018, przeszedt sciezke od mtodzika do harcmistrza.
Druzynowy 16 WDH ,,Grunwald” (2009-2012) i patrolu wedrownikdéw ,Wtbéczykije"
(2012-2017), robit tez pare mniej istotnych rzeczy. Historyk z zamitowania, adwokat
z przypadku, zone poznat na mazowieckiej ,Agricoli”. Stara sie przystuzyc¢
harcerstwu spoza organizacji, na tyle, na ile moze.
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