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Poznatem te gre dzieki wedrownikom z Zalesia pod Warszawa - gdy spotkalismy sie
w Tatrach, w toprowce w Dolinie Pieciu Stawéw. Moi wedrownicy byli zachwyceni i
od tej pory ,Kontakt” zagoscit na state w naszym repertuarze.

Najwspanialsze w tej grze jest to, ze mozna w nig gra¢ dostownie zawsze i wszedzie,
stgd wspaniale nadaje sie dla wedrownikdéw (podczas marszu, wiostowania,
rowerowej wycieczki, ale takze podrézy srodkami komunikacji zbiorowej).
Niepotrzebne Wam sg zadne akcesoria, w grze muszg bra¢ udziat co najmniej trzy
osoby.

Zasady

Zasady sg proste - grajacy dzielg sie na osobe, ktéra wymysla hasto i catg reszte -
ktéra hasto prébuje odgadnad.

Hasto moze by¢ w zasadzie dowolne, mozna ustali¢ dodatkowe zasady (brak nazw
wtasnych, jedno, dwu czy tréjwyrazowe, brak wyrazéw obcojezycznych i tak dalej),
ale nie trzeba tego robi¢. Osoba wymysSlajgca hasto musi poda¢ zgadujgcym
pierwszg litere hasta.

Zgadujgcy majg do wyboru dwie drogi, przez caty czas trwania gry. Po pierwsze,
mogg prébowac zgadnac cate hasto od razu, dysponujac coraz wieksza iloscig liter
sktadajgcych sie na dane hasto (za chwile o tym, jak poznawac te litery). Oczywiscie
tatwo zgadngc dziesiecioliterowe znajac juz dziewie( liter, ale na poczatku moze to
by¢ trudne (cho¢ szczesliwe strzaty sie zdarzaja).

Drugi sposdb stanowi esencje gry. Wymaga wspoétdziatania ze strony zgadujacych.
Wocielmy sie na chwile w jednego z nich. Poniewaz zna pierwszg litere, wymysla
sobie wyraz na te sama litere, ale broh Boze nie méwi go na gtos (na razie). Teraz
musi w dyskretny sposéb naprowadzi¢ pozostatych zgadujgcych na wymyslony
przez siebie wyraz, za pomocg podpowiedzi dowolnego rodzaju (mozliwych do
zarejestrowania przez osobe od hasta).

Jesli, w wyniku tych podpowiedzi, inny ze zgadujgcych domysli sie, jaki wyraz

wymyslit ten pierwszy zgadujacy, krzyczy gtosno ,kontakt!” - i zaczynajg wspdlnie,
gtos$no odlicza¢ od 10 do zera, z tym, ze zamiast zera mdéwig réwnoczesnie 6w
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wyraz.

Jesli udato im sie i powiedzieli to samo (lub prawie to samo, w praktyce uznawalismy
na przyktad odmienione wyrazy), to osoba wymyslajgca hasto podaje kolejng litere
hasta. Ma to duze znaczenie, bo kazdy kolejny wyraz, ktéry moze stac sie
~kontaktem”, musi zaczynad sie od takiego samego ciggu liter (co zaweza znacznie
wybér wyrazéw na sam koniec). Oczywiscie, jesli wyraz bedacy ,kontaktem” jest
tozsamy z hastem, dana rozgrywka sie konczy.

Teraz uwaga - osoba wymyslajgca hasto nie jest catkowicie bezbronna wobec
~kontaktu”. W trakcie wzajemnego naprowadzania sie przez zgadujacych, autor
zagadki uwaznie sledzi proces nawigzywania kontaktu - i podczas odliczania
rowniez moze zgadywad, co oni majg na mysli. Jesli mu sie uda, zgadujacy musza
wymysli¢ co$ nowego.

Stad wzajemne naprowadzanie sie przez zgadujacych musi by¢ odpowiednio
wywazone - na tyle jasne, by oni zgadli, lecz jednoczes$nie na tyle zagadkowe, by
nie zgadta osoba wymyslajgca hasto.

Przeczytaj tez: jak rozpoznac wedrownika wsrod harcerzy?

,Kontakt” to Swietna sprawa, mozna popisac sie znajomoscig trudnych stéw (a
wedrownicy bardzo to lubig) i nawigzywaniem do wspdlnych wspomnien. Gre mozna
oczywiscie swobodnie modyfikowaé wedtug wtasnego uznania. Zycze Wam $wietnej
zabawy podczas wedréwek i podrézy!

Dyzma Zawadzki

W ZHR w latach 2003-2018, przeszedt sciezke od mtodzika do harcmistrza.
Druzynowy 16 WDH ,,Grunwald” (2009-2012) i patrolu wedrownikéw , Wtéczykije”
(2012-2017), robit tez pare mniej istotnych rzeczy. Historyk z zamitowania, adwokat
z przypadku, zone poznat na mazowieckiej ,Agricoli”. Stara sie przystuzyc¢
harcerstwu spoza organizacji, na tyle, na ile moze.
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