Azymut

ZuchMistrzostwo: zréb lepszy krag rady

23 w 2018 (23)

ZuchMistrzostwo: zrob lepszy krag
rady

Data publikacji: 07.06.2018 / Autor: Redakcja

Jak wyglada Twoj standardowy krgqg rady? Z pewnoscig jest to forma pracy, do
ktérej czesto nie przywigzuje sie specjalnie wiele uwagi. Tymczasem moze
wprowadzi¢ wiele dobrego do zycia gromady! Poniewaz kolonie tuz tuz,
przypominamy wazny tekst autorstwa Kamila Idzikowskiego, ktory to tekst
pierwotnie zostat opublikowany na tamach Zuchopedii jako Kregi Rady dla
sredniozaawansowanych. Przekonajcie sie, czego jeszcze nie wiecie o Kregach
Rady!

Wiesz juz, ze Laska Gtosu stuzy do czego innego niz dtubanie w nosie i zastanawiasz
sie co dalej? Zapraszam do wspodlnego zastanowienia sie nad tym, co mozna
osiggngc dzieki Kregom Rady!

Gdy wspominam poczatki prowadzenia gromady, budzg sie we mnie dziwaczne,
wzajemnie sprzeczne uczucia. Zazwyczaj popadam w catkiem zrozumiate
nostalgiczne rozrzewnienie: Ach, te pierwsze sztuczne brody i pozbiérkowe hot-dogi
z lkei! Ach, jacy mali i dzieciowaci byli wéwczas ci chtopcy, ktérzy dzisiaj biegaja po
lasach z nozami przy pasach, a potowa z nich jest wyzsza ode mnie! Jednoczesnie
jednak odczuwam pewien rodzaj zazenowania i staram sie usilnie wymazac niektére
sceny z pamieci.

Witasciwie przez caty pierwszy rok mojej przygody z zuchami nie mogtem otrzgsnac
sie ze zdumienia, jakie to wszystko jest proste. Rach, ciach, element aktywny,
pasywny, Krag Rady, OZZ i fajrant! Im dtuzej siedze w metodyce zuchowej, tym
bardziej trace poczucie, ze mam jg w matym palcu, tym bardziej mi sie ona z niego
wymyka i ciggnie mnie (za ten biedny palec) w nieznane. Kolejne formy pracy
wyzwalajg sie z prostych schematow, wypetzajg z jednostronicowych opiséw w
zebranych na poétce kursowych skryptach, z niewielkich ptytkich katuz przeksztatcajg
sie w nieskofnczone morza mozliwosci.

Formag, ktéra rozrosta mi sie jak dotad najbardziej, jest chyba Krag Rady. Przez dtugi
czas znatem i stosowatem go niemal wytagcznie w dwdch dos¢ prymitywnych
wersjach. Pierwszg z nich byto oczywiscie standardowe podsumowanie zbiérki
(,Podobato mi sie wszystko, nie podobato mi sie nic, oceniam sie na 2/10”), druga
natomiast tzw. burza mézgdéw, czyli w praktyce konkurs na jak najbardzie;j
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niedorzeczne rozwigzania fabularne i wieczne oczekiwanie na to, az te niedomysine
dzieciaki uswiadomiag sobie wreszcie, ze jedynym sposobem, w jaki mozemy
pokonac¢ Dartha Vadera, jest zbudowanie ogromnego elektromagnesu. Dopiero
dzisiaj widze, jak bardzo marnowatem potencjat Kregu Rady - zaczyna do mnie
powoli dociera¢, ze jest to najwazniejsza i najbardziej podstawowa, dajaca
nieprawdopodobne mozliwosci zuchowa forma pracy.

Ale, ale! Dlaczego
najwazniejsza? - mdgtby ktos zapytal. Przeciez inne formy pracy moga
zucha/zuchenke réwnie wiele nauczy¢. Nie jest to wykluczone. Zauwazmy jednak, ze
o ile z pewnymi odpowiednikami takich form jak majsterka, ¢wiczenie, gra czy
nawet gaweda dziecko spotyka sie na co dzieh w szkole oraz w domu, o tyle Krag
Rady jest elementem specyficznym, typowo zuchowym - poza harcerstwem chyba
tylko uczniowie szkét opartych na jakim$ modelu edukacji demokratycznej (wzgl.
posiadajgcy ambitnych wychowawcéw badZz nauczycieli etyki) majg okazje
uczestniczy¢ w czyms do niego zblizonym. Kazdy prawdziwy Indianin musi
umiec sie skradac - tej starozytnej maksymy nie wolno nam nigdy
podwazac, ale musimy zadad sobie pytanie, czy to ma by¢ nasz priorytet.
Krag Rady rozwija zucha/zuchenke w catkiem wyjatkowym kierunku. Bioragc bierny
lub czynny udziat w dyskusji, dziecko ksztattuje swoje kompetencje moralne i
dyskursywne - uczy sie dystansowac od biezacej sytuacji, generalizowac,
abstrahowad¢, budowad logiczng argumentacje, uzasadnia¢ swoje racje poprzez
odwotywanie sie do wyznawanych przez siebie wartosci, stuchac¢ z szacunkiem i
ciekawoscia, co inne osoby majg do powiedzenia, przyjmowac ich punkty widzenia,
wspdlnie z nimi poszukiwad rozwigzah konfliktéw, samodzielnie mysle¢. Innymi
stowy, Krag Rady jest, albo przynajmniej moze by¢ miejscem, w ktérym
zuch/zuchenka nabywa umiejetnosci nieodzownych do funkcjonowania
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jako autonomiczna moralnie jednostka w pluralistycznym,
demokratycznym spoteczenstwie.

Zanim przejde do przedstawienia kilku mniej lub bardziej oczywistych pomystéw na
wartosciowe Kregi Rady, chciatbym jeszcze zwrdéci¢ uwage na dwa czesto
niedostrzegane problemy, ktére mogg w istotny sposdb ostabi¢ oddziatywanie
wychowawcze owej formy pracy. Pierwszy z nich jest konsekwencjg $cistego
splatania Kregu Rady z fabutg cyklu/kolonii, ktére wprawdzie zwieksza entuzjazm i
zaangazowanie dzieci w dyskusje, ale jednoczesnie utrudnia wyrwanie sie z
zakletego kregu burzy mdézgdéw, czyli przerzucania sie niestworzonymi pomystami
na przeskoczenie lub ominiecie fabularnego dylematu, i nieraz catkiem udaremnia
przejscie na poziom argumentacyjny czy metarefleksyjny. Catkiem mozliwe, ze
tatwiej filozofuje sie z dzie¢mi w oparciu o opowiedziang lub przeczytang na gtos
historie, w stosunku do ktérej zuchy zachowujg naturalny dystans.

Drugim problemem, co uswiadomitem sobie dopiero po kilku latach prowadzenia
gromady, moze by¢ - paradoksalnie - autorytet druzynowego/druzynowej. Zasada,
zgodnie z ktérg druh/druhna ma prawo gtosu bez koniecznosci trzymania w dtoni
laski gtosu, a takze wiele innych czynnikéw przyczyniaja sie do utrwalania takiego
modelu Kregu Rady, w ktérym osoba go prowadzgca staje sie jego osia, sedzig,
punktem odniesienia i posrednikiem pomiedzy stronami. Zuchy przestajg stucha¢
siebie nawzajem i zabiegajg przede wszystkim o uwage druha/druhny,
ktorego/ktorej zdanie jest tu decydujace; ci, z ktérych wypowiedziami druh/druhna
sie zgadza, czuja sie zwyciezcami, pozostali natomiast sg przegranymi dyskusiji. Jest
to, oczywiscie, obraz mocno przejaskrawiony - warto zdawac sobie jednak sprawe z
istnienia zagrozenia.

Na tym moze zakohczmy teoretyczne rozwazania i przejdzmy do praktycznych
rozwigzan. Ponizej opisze pokrétce kilka typéw Kregéw Rady, ktére miatem okazje
wyprébowac w praktyce. Nie traktujcie tego w zadnym razie jako jakiejs zamknietej
listy dozwolonych form - jest to raczej baza pomystéw, ktérg mozna dowolnie
podwaza¢, modyfikowaé¢, testowal i - co najwazniejsze - poszerza¢ w
nieskonczonosc.

Przekonac¢ zucha
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s /) v \ To dos$¢ nietypowa
wersja Kregu Rady i (przynajmniej z pozoru) mato kregoradowa. Sktada sie ona
bowiem w duzej mierze z rozbudowanego monologu jednego z druhéw/jednej z
druhen, w ktérym buduje on/ona ztozong strategie argumentacyjng. PRZYKLAD: Na
naszg indianskg kolonie wyjechalismy jako zatrudnieni przez kompanie California
Gold Mining Inc. zadni ztota westmeni. Jeszcze pierwszego dnia doszto do
konfrontacji dowodzonej przez Old Firehanda gromady z wodzem i szamanem
plemienia Apaczow, ktdra zakonczyta sie nieomal ostrym rozlewem krwi. Argumenty
Indian oraz ich nieustepliwos¢ sktonity jednak starego westmena do podjecia
refleksji, ktéra dzieli sie on w Kregu Rady z resztg poszukiwaczy przygdd. Skutek
jest niebywaty - oto po kilku minutach stuchania kowboje, ktérzy jeszcze przed
chwilg byli gotowi wygonic Indian z ich rodzimej ziemi dla zdobycia ztota, wracaja do
nich w pokorze, przepraszajg i oferujg im pomoc. PYTANIE: Jak wam nie wstyd!?
Przeciez to manipulacja, wykorzystywanie naiwnosci dzieci! ODPOWIEDZ: By¢ moze.
Zauwazmy jednak, jak wiele mogg sie zuchy w takim Kregu Rady nauczyé.
Stuchajac dobrze przygotowanego, logicznego wywodu, dzieci poznaja
rozmaite techniki argumentacyjne, ucza sie przyjmowac¢ odmienne punkty
widzenia i wkraczaja w sSwiat kulturalnej dyskusji.

Przekonac¢ druha

Co zaskakujace, moze sie czasem okazad, ze wdédz nie zawsze ma racje.
Ciekawe, co sie stanie, gdy prowadzgca Krgg Rady osoba (druh/druhna jako postac
fabularna) zacznie reprezentowac poglad, z ktérym czes¢ zuchéw nijak nie bedzie
mogta sie zgodzic... PRZYKLAD: W ramach cyklu zbidérek o wikingach nasza gromada
dotgczyta do zatogi Egila Skalagrimsona (wddz), ktérego celem jest dotarcie na
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Ztotg Wyspe. Wyspe te odkryt setki lat temu pradziad Egila Skalagrim, lecz ze
wzgledu na gwattowny sztorm musiat zboczy¢ z kursu i nie udato mu sie dotrzec¢ do
jej brzegu. Kiedy po tygodniu wroécit na to samo miejsce, wyspy juz nie byto -
siedzgcy na wystajgcej z morza skale kruk zaskrzeczat, ze pojawi sie ona ponownie
dopiero za 700 lat. Kolejne pokolenia potomkdéw Skalagrima przekazywaty sobie
mape i marzenie o zdobyciu Ztotej Wyspy. Teraz nareszcie nastat na to czas.
Wyprawa nie jest tatwa - przeprawiajgc sie przez Jotunheim, musielismy stoczyc
walke ze zmiennoksztattnym Krélem Jotundw, w ktdrej druh Stachu zostat raniony
lodowym fajerbolem. Egil méwi nam bez owijania w bawetne, Zze jesli pocisk trafit
druha w serce, to w ciggu kilku tygodni zamieni sie on w lodowy posag. Jedynym dla
niego ratunkiem bytby w takim wypadku Miéd Piesni ze Studni Mimira, jednak jesli
chcemy go zdoby¢, musimy zrezygnowac ze ztota. Eqil, ktory cate zycie czekat na
dokonczenie dzieta swojego pradziada nie zamierza sie teraz cofngc¢ i woli
zaryzykowac zdrowiem druha. WiekszosS¢ zuchdw ma inne zdanie na ten temat. W
Kregu Rady probujg one na rézne sposoby (odwotujgc sie do wartosci, projektujgc
hipotetyczne sytuacje itd.) przekonac kapitana statku do zmiany decyzji. Eqgil
tymczasem zbija kolejne argumenty zuchdéw (doceniajgc przy tym te dobre), zadaje
prowokujgce do myslenia pytania i pilnuje, zeby dyskusja nie odeszta za daleko od
tematu. UWAGA: Cho¢ prowadzenie takiego Kregu Rady moze by¢ bardzo trudne,
warto z pewnoscig prébowad. Jest to cenne doswiadczenie zaréwno dla zuchéw, jak i
dla kadry gromady.

Wielki Sad

Fabuta dobrej kolonii, podobnie jak fabuta dobrej ksiazki, rzadko kiedy jest
jednoznaczna. Raczej trudno sie w niej doszukiwadé postaci wyraznie
czarnych lub biatych - wiekszos¢ z nich jest wielowymiarowa i miesci sie w
szerokim spektrum odcieni szarosci. Nic wiec dziwnego, ze zachodzi od czasu
do czasu potrzeba zwotania Wielkiego Sadu. Ten wariant Kregu Rady da sie
zrealizowac tylko na kolonii, wymaga bowiem dos¢ skomplikowanej fabuty i dtugich
przygotowan. Kazda széstka dostaje osobne zadanie - jednej zostaje przydzielona
rola prokuratoréw (zuchy zbierajg dowody obcigzajgce oskarzonego i przygotowuja
linie argumentacyjnga), drugiej - rola obroncdéw, trzeciej wreszcie swiadkow (zuchy
starajg sie jak najdoktadniej odtworzy¢ przebieg wydarzenh). Gotowe szdstki zbierajg
sie w obrzedowym miejscu (np. indianskim tipi), sedzia rozpoczyna obrady.
Dyskusja moze by¢ naprawde ciekawa, poniewaz zuchy majg tu spore pole do
popisu (na naszej kolonii indiahskiej druh
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@Szaman-Sedzia musiat
nieoczekiwanie wydac¢ wyrok na samego siebie). Kazdy moze przedstawiac fakty,
gdybad, zadawac oskarzonemu pytania, odwotywac sie do kolonijnego Prawa...
Osoba prowadzaca Krgg Rady powinna pilnowa¢ porzadku obrad i naktania¢ zuchy,
zeby nie tylko przedstawiaty swoje zdanie, ale takze je uzasadniaty. Jesli jest taka
mozliwos¢, warto w widocznym miejscu spisywac argumenty obrony i oskarzycieli, a
potem wykonad pewnag zmiane perspektyw - niech adwokaci przeczytajg wszystkie
argumenty prokuratorow i zastanowig sie, ktéry z nich i dlaczego jest najbardzie;j
przekonujgcy, a prokuratorzy zrobig to samo z argumentami adwokatdow.
Ostateczny wyrok nie musi by¢ decyzjg sedziego - mozna sie zdecydowad na
gtosowanie albo wprowadzi¢ ztozong np. z széstkowych tawe przysiegtych.
Mozliwosci jest naprawde nieskonczenie wiele.
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Maty Sad

Sad jest narzedziem tak ciekawym i tak bardzo wartoSciowym, ze szkoda bytoby
ograniczac sie do jednego Wielkiego Sadu w ciggu roku. Obrady w uproszczonej
wersji mozna zwotywac np. po kazdorazowym pokonaniu , bossa” cyklu
zbiorek. Kreujac owych , bossow” dbajmy o to, zeby nie byty to postacie
demoniczne, do szpiku kosci zte. Takich antybohaterow zwyczajnie w
swiecie nie ma, i nie wiem, co dobrego miatoby wynikna¢ z wmawiania
dzieciom, ze czaja sie za rogiem.Inspiracji mozemy szukac cho¢by w ksigzkach z
serii ,Biuro detektywistyczne Lassego i Mai”, w ktérych, nota bene, nasze zuchy
WCigz sie rozczytujg. Ztoczyncy z ,Lassego i Mai” wtasciwie niczym sie nie réznig od
innych dorostych mieszkahncéw Valleby - s tak samo naiwni i nieporadni, a do
»zbrodni” doprowadzit ich nie podty z natury charakter, lecz okolicznosci. Tylko
dzieki takim szarym, niejednoznacznym ,bossom”, ktérzy po pokonaniu zwierzaja
nam sie ze swojego przystowiowego trudnego dziecinstwa, sady fabularne bedg
miaty sens.

Konflikt faktyczny

Rozwigzywanie konfliktdw w gromadzie - ta najbardziej tradycyjna i podstawowa
funkcja Kregu Rady jest prawdopodobnie wszystkim zuchmistrzom i
zuchmistrzyniom dobrze znana, jednak mimo to chciatbym o niej wspomnie¢. Mamy
w swoich rekach naprawde niesamowite narzedzie - ilez kolonijnych napiec udato
sie juz uspokoi¢ dzieki Kregom Rady. Warto naprawde sie wysili¢ i zabiegac o to,
zeby zaangazowane zuchy wspdlnie znajdywaty rozwigzania, zamiast samemu
arbitralnie rozstrzyga¢ wszystkie wewnatrzgromadowe spory. PYTANIE: Czy w
wieczornym Kregu Rady druh/druhna moze sie nie zgadzac¢ z innym
druhem/druhna? Czy nie jest to wzajemne podkopywanie sobie autorytetu?
ODPOWIEDZ: Nie! Przynajmniej tak dtugo, jak bedzie to niezgoda kulturalna
i dojrzata, a nie wyjeta z baru lub sejmu przepychanka stowna. Pokazujmy
zuchom, ze konfrontujac z soba odmienne racje, mozemy wspdlnie dojs¢
do rozwiazan, ktore okaza sie lepsze dla wszystkich.

Przeczytaj takze: Jak rozwigzywac konflikty zuchdéw na kolonii?

Konflikt fabularny

Nie oszukujmy sie - szkota ani dom nie sg raczej modusami bycia, ktére wtrgcatyby
dziecko w sytuacje zawite moralnie. My mamy nad nimi te przewage, ze
potrafimy sprawnie operowac fabuta i dzieki temu jesteSmy w stanie takie
sytuacje dowolnie projektowad. W trakcie podrézy przez Dziki Zachéd,
przestrzen kosmiczng czy Srédziemie zuchy beda wchodzity w kontakt z
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jednostkami i spotecznosciami w istotny sposéb réznymi od tych, z jakimi obcujag na
co dzieh. Beda to przedstawiciele egzotycznych kultur, myslacy w inny sposéb i
odwotujgcy sie do odmiennych konstelacji wartosci (zwigzani z naturg i ziemia
honorowi Indianie, cenigce sobie nade wszystko wolnos¢ koczownicze ludy, czy tez
pozbawieni emocji, racjonalnie i logicznie myslacy utylitarysci z planety Wolkan).
Realizacja naszych celow (wartosci) moze sie ktoci¢ z realizacja ich celéow
(wartosci) - z tej sprzecznosci rodzi sie konflikt. Najlepszym miejscem, w
jakim mozna dojs¢ do porozumienia, jest wtasnie Krag Rady.

Wspdlna gaweda

Zuchowe formy pracy mozna z soba mieszac¢ - dos¢ oczywiste jest tu
potaczenie gawedy z Kregiem Rady lub tez Krag Rady oparty na przed
chwila opowiedzianej gawedzie. Przedstawiona historia moze by¢ punktem
wyjscia do szerszych i gtebszych rozwazan, o ile tylko nauczymy sie zadawacd
odpowiednie pytania. Co ja bym zrobit w takiej sytuacji? A moze juz kiedys$
znalaztem sie w sytuacji podobnej? Co zrobitby bohater (i co ja bym zrobit), gdyby w
niebezpieczenstwie znalazta sie nie osoba, ktdérg lubi (lubie), lecz jego (mdj)
najgorszy wrdg lub jaki$s niedomyty, podejrzany nieznajomy? Dlaczego bohater
zachowat sie tak, jak sie zachowat? Co trzeba by zmieni¢ w historii, zeby postapit
inaczej? | tak dalej, i tak dalej...

Antyprzyktad

i . Cho¢ jest to by¢ moze
kontrowersyjne, wydaje mi sie, ze mozna uczy¢ zuchy kultury dyskusji takze
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poprzez antyprzyktady. PRZYKLAD: Znéw kolonia Indian (to byta wyjatkowo
kregoradowa kolonia) - rankiem do naszego obozu wjezdza nieznany zuchom
westman. Winnetou wstaje. ,Jak dobrze zobaczy¢ twarz starego przyjaciela w tych
niespokojnych czasach! Winnetou wita swojego brata Old Surehanda na ziemiach
Apaczow! Zaraz wypalimy wspdlnie fajke pokoju i wyttumaczysz, co cie do nas
sprowadza.” Przerywamy prace nad tomahawkami i zbieramy sie w kregu, zeby
wypali¢ z przybyszem fajke pokoju. Po wstepnych mowach na czesc¢ przyjazni,
Surehand przechodzi do sprawy, dla ktdrej tu przyjechat. , Trzeba raz na zawsze
skonczyc¢ wojne miedzy Indianami a biatymi. Mam pomyst, jak mozna tego dokonac.
Za niecaty tydzien na prerie przybedzie sam prezydent Stanéw Zjednoczonych -
Abraham Lincoln. Musimy pokaza¢ mu, ze czerwonoskorzy i blade twarze mogg zy¢
w zgodzie. Pokazad, Ze Indianie to wcale nie prymitywni barbarzyncy, ktérzy walcza
miedzy sobga. Ale zeby to osiggngc, musicie zawrzec¢ pokdj z Komanczami i innymi
szczepami Indian. Musicie zaprzestac¢ walk!” - ,,Czy mdj przyjaciel ma plemie
Winnetou za tchorzy!?” - wykrzyknat oburzony wddz. Atmosfera sie zageszcza. W
pewnym momencie zaczynamy sie ktoci¢. Winnetou w porywie gniewu chwyta za
tomahawk i zamierza sie do rzutu w Surehanda, jednak ten okazuje sie szybszy.
Chwyta za strzelbe i trafia wodza w ramie. Ranny pada na ziemie. Westman
wskakuje na konia i ucieka w nieznane.KOMENTARZ: Wdédz gromady, delikatnie
rzecz ujmujgc, nie popisat sie tutaj przypisywanag mu w ludowych podaniach
madroscig. Mozna mu to tym razem wybaczy¢, o ile tylko w ciggu dnia uswiadomi
sobie swdj btad i jeszcze na wieczornym Kregu Rady przeprosi Old Surehanda. Do
osiggniecia tego zrozumienia moga go doprowadzi¢ przykre konsekwencje, jakie
wynikng pézniej z jego zachowania, jednak na pierwszym miejscu powinny mu w
tym poméc zuchy. U nas stato sie to mozliwe dzieki popotudniowemu Wielkiemu
Sadowi na pojmanym westmanie, podczas ktérego wyszto na jaw, ze nie jest on
wcale taki winny, jak mogtoby sie wydawac.

Ustalamy Prawo

Nieodtagczny punkt programu pierwszego dnia kolonii stanowiag tzw. ,Regulaminy”.
Rowniez do jego realizacji moze sie przydac¢ Krag Rady. Zuchy powinny miec
mozliwos¢ zakwestionowania kazdego paragrafu kolonijnego Prawa,
powinny tez probowad samodzielnie poszczegodlne zasady uzasadniad.
Dobre Prawo jest efektem wspolnego namystu i dyskusji - zuchy nie tylko
biernie przyjmuja je do wiadomosci, ale takze uczestnicza w jego
tworzeniu, np. dodajac kolejne punkty.Prawo moze ewoluowad przez catg
kolonie, moze by¢ tez punktem odniesienia przy rozstrzyganiu kwestii spornych na
wieczornych Kregach Rady - dzieki temu bedzie czyms zywym, a nie wetknietg w
stos dokumentacji abstrakcja na papierze, o ktérej drugiego dnia wyjazdu juz zaden
zuch nie pamieta.

To tylko kilka pomystéw na zastosowanie Kregéw Rady w kolonijnej i zbiérkowe;j
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praktyce. Kazda komenda gromady ma za sobg wtasne kregoradowe doswiadczenia
i mogtaby pewnie wymieni¢ wiele innych wariacji na temat tej formy pracy, ktére
odkryta podczas swoich licznych przygdd na zuchowym szlaku. Zachecam do krytyki
oraz dzielenia sie nowymi pomystami!

Pozdro 300(cos0+sin(pi/2)),
pwd. Kamil Idzikowski HO -
Tanczgcy Dzik, wddz plemienia Wedrownych Bizonéw

Zdjecie w tle przedstawia 16 WGZ , Straznicy Czasu” | zostato zrobione przez
Macieja Sadowskiego, pozostate wykorzystane w artykule zdjecia pochodzg z
archiwum 4 PGZ , Wedrowne Bizony”.

Redakcja

Zastep stuzbowy oddelegowany do poszukiwania artykutéw w wartosciowych
miejscach, wypytywania wtadz o praktyczne porady oraz znajdowania
odpowiedniego cytatu na dowolng okazje.
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